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1. MATEMATICAS EN LA E.S.O.

1.1. INTRODUCCION
1.1.1.  CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las matematicas son parte de la actividad humana, intervienen en la realizacion y gestion de las tareas de la vida cotidiana,
constituyen la base y el lenguaje del trabajo cientifico y tecnoldgico y se visualizan a través de expresiones culturales y artisticas,
por lo que son inherentes al ser humano y a su contribucién a la sociedad. Ademas, constituyen una herramienta basica para el
desarrollo cognitivo, ya que intervienen en la capacidad de abstraccion y analisis del mundo que nos rodea, facilitando la
adaptacion a los cambios continuos de la sociedad actual y futura. Las matematicas tienen un papel crucial en el desarrollo
sostenible y contribuyen a la implementacidn los ODS y de la agenda 2030, ya que constituyen el lenguaje de los modelos que
describen los fendmenos naturales y la actividad humana. La finalidad de las matematicas es proporcionar al alumnado las
herramientas para la resolucién de problemas y los instrumentos de analisis e interpretacion de datos que le permitan
desenvolverse en distintos contextos personales, académicos, laborales y sociales. Su importancia en el curriculo, ademas, tiene
gue ver con su caracter instrumental para la mayoria de las areas de conocimiento, su estatus de lenguaje universal y su papel
en el desarrollo tecnoldgico.

1.1.2.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos: Cuando un mismo problema o tarea matematica se resuelve desde distintos puntos de vista, se transmite al alumnado
la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros y a defender las suyas propias, lo que supone desarrollar actitudes de
tolerancia, cooperacion y solidaridad. La resolucion de tareas matematicas, individuales o grupales, requieren esfuerzo y
constancia en la busqueda de la solucion, por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de habitos de estudio. Aunque el
acceso a los estudios STEM de las mujeres ha sido histdricamente minoritario, su contribucién ha sido relevante, y desde la
materia es posible y necesario mostrar esta contribucion a lo largo de la historia en el desarrollo de la ciencia, para contribuir en
la eliminacidn de estereotipos y fomentar la participacidn de la mujer en los estudios STEM. En la sociedad de la informacion
cobra especial importancia una seleccion adecuada de las fuentes para garantizar la fiabilidad de las mismas. La materia
Matemadticas aporta al alumnado, a través de la necesidad de relacionar conocimientos y usar instrumentos de andlisis de datos,
sentido critico para seleccionar y utilizar datos y herramientas digitales adecuadas a cada situacion, reconociendo aquellas
interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la interpretacion correcta de los
mismos.

Las distintas disciplinas del conocimiento cientifico tienen una base comun, la que proporciona el lenguaje y las herramientas
matematicas, por lo que esta materia es imprescindible para plantear y resolver problemas del ambito cientifico. Por ultimo, la
materia contribuye, a través de la resolucién de problemas, a fomentar de la creatividad, el sentido critico y la toma de
decisiones, pilares fundamentales en el desarrollo como ciudadano. La reflexion sobre este proceso dota al alumnado de
instrumentos para la adquisicién de confianza y seguridad en si mismo, con el objetivo de enfrentar retos cada vez mas
complejos.

1.1.3.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Matematicas contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la
siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica

Contribuye a la competencia lingiistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender las situaciones que se
matematizan, argumentar y expresar las soluciones y sus implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir con precision
conceptos propios de las matematicas.
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Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de transferencia con el lenguaje habitual y facilita el
intercambio de informacidn con distintas lenguas y culturas, por lo que supone una aportacién importante a la competencia
plurilingtie (CP).

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que mas contribuyen las
matematicas porque es la base del pensamiento cientifico, proporcionando herramientas como el razonamiento, la
representacion y el lenguaje matematico.

Competencia digital

La materia es clave en la competencia digital (CD) al incluir métodos de analisis de datos y herramientas para el pensamiento
computacional y critico, vinculado a la resolucién de problemas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Los procesos de resolucidon de problemas que vertebran las matematicas estan directamente relacionados con la competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) puesto que fomentan procesos metacognitivos de reflexién y evaluacion del
aprendizaje y ponen en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje.

Competencia ciudadana

La competencia ciudadana (CC) supone una reflexién critica sobre los problemas sociales, a los que la materia Matematicas
contribuye con las herramientas de analisis e interpretacion de datos, asi como la comprensién de los conceptos y estructuras
econdmicos, intimamente relacionados con las matematicas.

Competencia emprendedora

La resoluciéon de problemas y tareas complejas lleva consigo la planificacion, el desarrollo de ideas creativas, la toma de
decisiones razonadas, la gestion de tiempos y herramientas relacionadas con la competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales

Por ultimo, las matematicas proporcionan, a través del sentido espacial y la geometria, instrumentos para conocer e interpretar
el patrimonio cultural y artistico y para expresar ideas de forma artistica contribuyendo asi a la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC)

1.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
1.2.1.  COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan las competencias
especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En matematicas, las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques
competenciales, segun su naturaleza:

— resolucidon de problemas (competencias especificas 1y 2),

— razonamiento y prueba (competencias especificas 3 y 4),

— conexiones (competencias especificas 5y 6),

— comunicacion y representacion (competencias especificas7 y 8) y
— destrezas socioafectivas (competencias especificas 9 y 10).
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1.2.2.  COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matemdticas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central
en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el dmbito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las
reflexiones que se realizan durante su resolucion ayudan a la construccidn de conceptos y al establecimiento de conexiones
entre ellos. El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el
contexto de la resolucién de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretaciéon y modelizacion
(diagramas, expresiones simbdlicas, graficas etc.), técnicas y estrategias de resolucidn de problemas como la analogia con otros
problemas, la estimacidn, el ensayo y error, la resolucion de manera inversa (ir hacia 498 atras), el tanteo, la descomposicion en
problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y
aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemdtico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidn de un problema potencia la reflexidn critica sobre su validez, tanto desde
un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la
sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros. Los razonamientos
cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la
realizacién de preguntas adecuadas, la eleccidn de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion. El desarrollo de esta competencia conlleva
procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacién y coevaluacidn, la utilizacion de estrategias sencillas de
aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o
explicacién del proceso y la seleccidn entre diferentes métodos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validar las
soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo conocimiento

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades tanto en
situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza. Por otro lado, el
planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera
una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una
situacion determinada, asi como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucion del mismo. La formulacién
de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién se puede realizar por medio de
materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y
aplicando los razonamientos inductivo y deductivo. El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del
razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos
problemas, mejora el razonamiento y la reflexiéon, al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto
nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD5, CE3.
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4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos,
utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicidn en tareas mas simples con el objetivo
de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional
a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. El desarrollo
de esta competencia conlleva la creacidon de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizaciéon y modelizacién y la
codificacidn en un lenguaje interpretable por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemdticos interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matemdticas como un todo integrado.

La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresién mas profunday
duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre
los bloques de contenidos como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas
educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y
utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender cémo unas ideas se construyen
sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matemdticos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexiéon de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el
bagaje matematico del alumnado. Es importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en
diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las 500 matematicas a la
resolucion de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica. La conexidn entre las matematicas y otras
materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
contenidos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia
conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la
vida real y su aplicacién en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEMS5,
CD3, CDS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matemadticos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemdticos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en Matematicas es fundamental. La representacion incluye dos
facetas: la representacién propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacidn de los procesos que se realizan
durante la practica de las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CE3,
CCECA4.
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8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemdticos, usando
lenguaje oral, escrito o grdfico, utilizando la terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matemadticas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacidn cientifica y matematica. A través de la
comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexidn, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas,
conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. El desarrollo de esta
competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con
veracidad y precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las
ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en prdctica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matemadticas.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las matematicas- deberia ser una tarea
gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la
regulacidon emocional y el interés por su aprendizaje. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las
emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener
una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos y adquirir estrategias que favorezcan el autoaprendizaje.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matemdticas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que resuelven retos matematicos,
desarrollando destrezas de comunicacidn efectiva, de planificacion, de indagaciéon, de motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables. El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva, trabajar en equipo y tomar
decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género, a su vinculacion exclusiva a las asignaturas de
caracter cientifico o a creencias erréneas en cuanto a la accesibilidad de las matematicas entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.
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1.3. CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes.
Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accidn de diferentes contenidos.

Los contenidos de Matematicas se estructuran en seis bloques, denominados sentidos, término que destaca la funcionalidad de
los mismos, a saber:

— El sentido numérico se refiere a la comprensidn de los nimeros, sus relaciones y las operaciones y a la capacidad para
utilizarlos de manera flexible.

— El sentido de la medida supone la comprensién y comparacion de cualidades medibles, la adquisicién de técnicas de
medicidn y de estrategias de estimacion de medida en objetos del mundo real, asi como el uso adecuado de las
unidades.

— El sentido espacial se caracteriza por la habilidad para identificar y representar formas y figuras, reconocer sus
propiedades, establecer relaciones entre ellas, ubicarlas y describir sus movimientos.

— El sentido algebraico conlleva explorar y reconocer patrones y funciones, establecer generalidades a partir de casos
particulares formalizandolas en el lenguaje simbdlico apropiado. En este sentido esta incluido el pensamiento
computacional.

— El sentido estocastico aborda el analisis, uso e interpretacién de datos para elaborar argumentos convincentes y
decisiones informadas.

— El sentido socioafectivo conlleva identificar y gestionar las emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la
perseverancia y desarrollar el autoconcepto y el sentido de la identidad en el aprendizaje de las matematicas.
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2. 12 CURSO E.S.O.

2.1. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacién inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior.

Para ello realizaremos una recogida de datos personales y, en los cursos que se incorporan por primera vez al Centro, una
prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las actividades del curso en cuestion y conocer
los errores tipicos que cometen los alumnos en el calculo basico.

Esta prueba consta de varias preguntas que contienen técnicas de calculo y resolucion de problemas de 62 de Primaria:
Operaciones con nimeros naturales, Divisores y multiplos, Operaciones combinadas con numeros naturales, Lectura escritura y
comparacion de numeros decimales, Resolucidn de problemas con naturales, Operaciones con numeros decimales, Resolucion
de problemas con decimales, Lectura y escritura de fracciones, Representacion grafica de fracciones, Fraccidon de una cantidad,
Comparacién de fracciones, Medidas de longitud, superficie y tiempo , Areas y perimetros de formas planas.

Esta prueba se realizara durante los dos o tres primeros dias de clase al iniciar el curso

En los demds cursos, estas cuestiones las abordaremos haciendo un breve repaso, entre todos, del contenido fundamental del
curso anterior. También tendremos en cuenta la informacidn que nos proporcione el profesor que les impartio clase el curso
pasado.

Ademas de lo mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo blogue de contenidos, haremos un chequeo para
saber lo que recuerdan los alumnos del tema.

2.2. CONTENIDOS EN 12 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo
- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

- Investigacion del origen de las cifras actuales, desde cuando se usan y su comparacion con otras provenientes de otras civilizaciones y
culturas.

2. Cantidad
- Realizacion de estimaciones con la precisidn requerida.

- Numeros naturales, enteros, fracciones, decimales y potencias de exponente natural en la expresién de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de nimeros naturales, enteros y racionales, incluida la recta numérica.
3. Sentido de las operaciones
- Estrategias de célculo mental con naturales, enteros, fracciones y decimales.

- Operaciones con naturales, enteros, fracciones o decimales en situaciones contextualizadas. - Relaciones inversas, entre las operaciones
(adicién y sustraccién; multiplicacion y division, elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacion en la
simplificacion y resolucion de problemas.

- Efectos de las operaciones aritméticas con naturales, enteros, fracciones, expresiones decimales, potencias de exponente natural y
raices sencillas.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con nimeros
naturales, enteros, fracciones y decimales, tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

4. Relaciones

- Reflexion sobre el potencial del sistema de numeracion decimal posicional para los nimeros naturales y sobre el origen de la numeracion.
- Evaluacion de las ventajas de un sistema posicional tanto para la lectura de las cantidades como para realizar operaciones

- Factores, multiplos, divisores, mcd y mem. Factorizacidén en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema. 5. Razonamiento proporcional
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Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. Expresion del porcentaje que representa una cantidad respecto a otra y célculo del
porcentaje de una cantidad. Relacién con fracciones y razones.

Situaciones de proporcionalidad directa en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas.
Igualdad entre razones y método de reduccion a la unidad.

6. Educacion Financiera

- Informacioén numérica en contextos financieros sencillos de su vida cotidiana: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
B. Sentido de la medida
1. Magnitud

' N '

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el plano: investigacion y relacion entre los mismos.

Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida en el plano.

. Medicion

Longitudes, angulos y areas en formas planas: deduccién, interpretacion y aplicacion.

Representaciones de objetos geométricos planos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

3. Estimacion y relaciones

Formulacién de conjeturas sobre medidas en el plano o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida en el plano.

C. Sentido espacial

1. Figuras geométricas de dos dimensiones

N

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas. - Elementos caracteristicos de
las figuras geométricas planas.

Relacién entre las posiciones relativas de circunferencias y/o rectas.

Relaciones de congruencia y semejanza en figuras planas: identificacién y aplicacién. Teorema de Tales. Criterios de semejanza de
triangulos y su aplicacién a la resolucién de problemas. Razdn de proporcionalidad y escalas.

Relacién pitagérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.

Construccion de figuras geométricas planas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

. Localizacién y sistemas de representacion

Representacion de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas.

Comprension del uso de coordenadas como un avance en la historia y el desarrollo de las matematicas, en particular para la
representacion grafica de funciones.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas en el plano.

D. Sentido algebraico

1. Patrones

Patrones, pautas y regularidades: observacion, dando el elemento siguiente o el elemento anterior y explicando de forma verbal cdmo se
generan patrones numericos y geometricos.

2. Modelo matematico

Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y representaciones matematicas para llegar al lenguaje
algebraico con expresiones sencillas.

Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de una situacion de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable
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- Variable: comprension del concepto como incognita en ecuaciones lineales con coeficientes enteros y como cantidades variables en
formulas.

- Comprension del significado del lenguaje algebraico como un avance en la historia y el desarrollo de las matematicas frente al lenguaje
retdrico sin simbolos matematicos de la antigiiedad.

4. lgualdad y desigualdad

- Equivalencia de expresiones algebraicas involucradas en ecuaciones lineales con coeficientes enteros, utilizando representaciones
concretas (balanzas, discos algebraicos, etc.), matematicas y simbolicas.

- Ecuaciones lineales con coeficientes enteros: resolucion mediante calculo mental o métodos manuales apoyados por material
manipulativo si es necesario.

5. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana: identificacion e interpretacion a través de representaciones verbales,
tabulares y gréficas.

6. Pensamiento computacional

- Estrategias utiles en la interpretacién y/o modificacion de algoritmos sencillos.

E. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos. 3. Inclusidn, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)

2.3. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.
Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Los numeros naturales.

Origen de las cifras actuales, tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana. Realizacién de estimaciones con la precision
requerida.

Numeros naturales, representacion. Operaciones en situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las
operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division)

Potencias y raices.

Potencias de exponente natural. Propiedades. Relaciones inversas. (raiz cuadrada: exacta y por tanteo)

Divisibilidad.

Factores, multiplos, divisores, mcd y mem. Factorizacion en niimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
B. Numeros enteros.

Numeros enteros, representacion y ordenacion. Operaciones en  situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones.
Efectos de las operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién, potencias y raices)

Los niimeros decimales
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Numeros decimales, representacion y ordenacion. Sistema de numeracion decimal. Sistema posicional. Operaciones en situaciones
contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division)

C. Las Fracciones.

Fracciones, representacion. Las fracciones en contextos de la vida cotidiana. Relacion con decimales. Ordenacion. Fracciones equivalentes.
Simplificacién. Reduccién de fracciones a comin denominador.

Operaciones con fracciones
Operaciones en situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las operaciones aritméticas.
Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division).

D. Proporcionalidad. Porcentajes

Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas. Proporcionalidad directa en diferentes contextos. Razones
y método de reduccion a la unidad.

Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. Porcentaje que representa una cantidad respecto a otra y célculo del porcentaje de una
cantidad. Relacién con fracciones y razones. Informacion numérica en contextos financieros sencillos de su vida cotidiana:
interpretacion.

E. Algebra (operaciones)

Lenguaje algebraico con expresiones sencillas. Patrones numéricos y geométricos. Cantidades variables en formulas. Traduccion del lenguaje
cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

F. Algebra. (ecuaciones)
Incégnita de una ecuacion. Ecuaciones lineales con coeficientes enteros.

G. Rectas, Circunferencias y angulos.
Objetos fisicos y matematicos en el plano: investigacion y relacion entre los mismos.
Posiciones relativas de circunferencias y/o recta. Sistema sexagesimal.

H. Figuras geométricas.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacién en funcion de sus propiedades o caracteristicas. Elementos caracteristicos de las
figuras geométricas planas.

Relaciones de congruencia y semejanza. Teorema de Tales. Criterios de semejanza de triangulos y su aplicacion a la resolucion de problemas.
Razén de proporcionalidad y escalas.

Relacion pitagérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
Construccion de figuras geométricas planas con herramientas manipulativas y digitales.
I Areas y perimetros

Magnitudes. Longitudes, angulos y areas en formas planas: deduccion, interpretacion y aplicacion. Problemas que impliquen medida en el
plano, eleccion de las unidades y operaciones. Representaciones de objetos geométricos planos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.

J. Griéficas de funciones

Relaciones cuantitativas, representaciones verbales, tabulares y graficas. Representacion de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas

Relacionamos los contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:
1 Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matemdticos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEMZ2, STEM3, STEM4)
1.1.1. Interpreta problemas matemdticos con numeros naturales, numeros enteros, decimales, fracciones y porcentajes,
organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
1.1.2. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpreta adecuadamente la informacion cuantitativa.
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1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. (STEM1,

STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3).

1.2.1 Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones y realizando las
estimaciones oportunas si es necesario.

1.2.2  Realiza cdlculos en los que intervienen potencias de exponente natural aplicando las reglas bdsicas de las
operaciones con potencias y sus propiedades.

1.2.3  Utiliza estrategias de resolucion de problemas, reduciendo a casos mds simples si es necesario

1.2.4  Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5y 11 descomponiendo en factores primos numeros naturales y los
emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

1.2.5  Identifica y calcula el mdximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o mds numeros naturales
mediante el algoritmo adecuado y aplicdndolo a problemas contextualizados.

1.2.6  Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y contextualiza el valor absoluto de un nimero entero en
problemas de la vida real.

1.2.7  Halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, aplicdndolo en la resolucion de problemas de la vida
cotidiana.

1.2.8 Relaciona las fracciones con los numeros decimales transformando fracciones en decimales y viceversa.

1.2.9 Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o cdlculo de
porcentajes) empledndolas para resolver problemas en situaciones cotidianas.

1.2.10 Diferencia las relaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos resolviendo problemas
mediante razones o por reduccion a la unidad.

1.2.11 Comprende el concepto de porcentaje estableciendo la razén que representa una cantidad respecto de otra y su
relacion con las fracciones.

1.2.12 Calcula el porcentaje de una cantidad y la cantidad inicial sabiendo el porcentaje que representa un valor dado
resolviendo problemas situados en diferentes contextos, incluidos contextos financieros sencillos de su vida
cotidiana.

1.3 Obtener soluciones matemdticas de un problema por métodos sencillos activando los conocimientos necesarios. (STEM1,

STEM?2, STEM3, CE3, CCEC4)

1.3.1  Obtiene las soluciones de un problema aplicando de forma ordenada y correcta las distintas operaciones con
numeros naturales, enteros, fracciones, porcentajes.

1.3.2  Obtiene las soluciones de un ejercicio por el método mds sencillo, activando los conocimientos necesarios sobre
propiedades de los numeros y sus operaciones.

2 Competencia especifica 2

2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccion matemdtica de las soluciones de un problema realizando los procesos
necesarios. (STEM1, STEM?2)

2.1.1 Comprueba la correccion de los ejercicios y problemas matemadticos, sin limitarse a poner el resultado final y
comprobando que ha seguido todos los pasos que correspondan de forma ordenada.

2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
conociendo el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (CCL2, STEM1, STEM4)

2.2.1  Revisa el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion.

2.2.2  Realiza estimaciones cuando el contexto lo requiere y valorando su utilidad

2.2.3  Obtiene conclusiones sobre el alcance y repercusion de las soluciones del problema (de género, sostenibilidad,
consumo responsable..) analizando las consecuencias de los resultados obtenidos sobre el planeta y la sociedad y
buscando la manera de mejorar dichos resultados.

3 Competencia especifica 3

3.1 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones y propiedades. (CCL1, STEM1, STEM2)
3.1.1 Identifica patrones, regularidades y leyes matemdticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales.
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3.2

3.3

4

4.1

4.2

5

5.1
5.2

6.1

6.2

6.3

7

7.1

3.1.2  Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias I6gicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas.

3.1.3  Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer grado.

3.1.4  Comprueba, dada una ecuacion, si un numero (o numeros) es (son) solucion de la misma.

Plantear variantes de un problema dado de forma guiada modificando algun dato. (CCL1, STEM?2)

3.2.1  Propone variantes de un problema con unas caracteristicas dadas modificando algun dato o situacion
contextualizada

3.2.2  Muestra curiosidad por resolver situaciones con variantes afiadidas y plantea otros problemas.

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la comprobacion de problemas analizando el resultado obtenido. (STEM1,

CcD2).

3.3.1 Emplea la calculadora como herramienta para comprobar resultados.

3.3.2  Emplea hoja de cdlculo como herramienta en el cdlculo de porcentajes y representaciones grdficas

Competencia especifica 4

Organizar datos y descomponer un problema en partes mds simples identificando los datos y los resultados de cada una de

las partes (STEM1, STEM?2).

4.1.1  4.1.1. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre dicho proceso.

Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando algoritmos. (STEM1, STEM3)

4.2.1  Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Competencia especifica 5

Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemadticas apreciando un todo coherente. (STEM1)
Identificar conexiones entre diferentes procesos matemdticos aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1)

Competencia especifica 6

Identificar situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas matemadticas, estableciendo

conexiones entre el mundo real y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y

matemadtica: medir, comunicar y clasificar. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3)

6.1.1 Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y dngulos de figuras planas, en contextos
de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mds apropiadas.

Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados de

manera guiada. (STEM2)

6.2.1 Usa, elabora o construye modelos matemdticos sencillos que permitan la resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matemdticas

Conocer la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que

demanda la sociedad actual. (STEM2, STEM5, CCEC1)

6.3.1  Descubre y reconoce la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad investigando el uso de las
mismas en ciencia y tecnologia.

Competencia especifica 7

Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemdticos de modos distintos y con diferentes

herramientas, visualizando ideas y estructurando procesos matemdticos. (STEM3)

7.1.1  Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion) inicialmente de manera guiada, como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

7.1.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

7.1.3  Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

7.1.4  Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras eligiendo la mds adecuada en funcidn del contexto.
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7.2 Utilizar representaciones matemdticas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion

problematizada, usando material manipulativo si es necesario. (STEM3)

7.2.1 Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: dngulos interiores, dngulos
centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

7.2.2  Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad comun a
cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus dngulos.

7.2.3  Clasifica los cuadrildteros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a dngulos, lados y diagonales.

7.2.4  Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

7.2.5  Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos y dreas de
poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

8 Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemdtico apropiado, utilizando diferentes medios, oralmente y por escrito,
al describir y explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4)
8.1.1  Expone el proceso seguido, ademds de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico bdsico,
grdfico, geométrico
8.2 Reconocer el lenguaje matemadtico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemdtico con
precision. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9 Competencia especifica 9

9.1 Reconocer las emociones propias, valorar el autoconcepto matemdtico como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matemadticos. (STEM5, CPSAA1)
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje planteadas. (CPSAA1, CPSAA5)
9.2.1  Muestra perseverancia en la resolucion de problemas, repasando los procesos empleados y buscando nuevas
estrategias si fuera necesario.

10 Competencia especifica 10

10.1Colaborar activamente y construir relaciones con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera efectiva y pensando de forma creativa. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA3, CC2, CC3)
10.1.1. Colabora y participa en las tareas que se desarrollan durante el proceso de aprendizaje proponiendo ideas,
exponiendo sus opiniones y respetando las aportaciones de sus compaferos.
10.2 Participar en las tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa y
asumiendo el rol asignado. (CPSAA1)

2.4. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

. Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales
SA1 | SA2 | SA3 | SA4 | SA5 | SA6 | SA7 | SA8 | SA9 | SA10 | SA11 | SA12 | SA13
. X X X X X X '
La comprension lectora
. . X X X X X
La expresion oral y escrita
L - X X X X X
La comunicacion audiovisual
La competencia digital X X X X X X
El emprendimiento social y X X X
empresarial
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El fomento del espiritu critico y X X X X X
cientifico
La educacion emocional y en X X X
valores
. . X X
La igualdad de género
- X X X X X
La creatividad
Las Tecnologias de la informacion y X
L ” X X X X
la comunicacion y su uso ético y
responsable
Educacion para la convivencia
escolar proactiva, orientada al X % % %
respeto de la diversidad como fuete
de riqueza
. X X X
Educacion para la salud
'
. - X X X
Formacion estética
Educacion para la sostenibilidad y X X X
el consume responsible
El respeto mutuo y la cooperacion X X
entre iguales

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estaran relacionadas con los contenidos como se describen a continuacién:

12 EVALUACION:
SA1: Los nimeros naturales.
SA2: Potencias y raices
SA3: Divisibilidad
SA4: Numeros enteros
22 EVALUACION:
SAS5: Los nimeros decimales
SA6: Las fracciones
SA7: Operaciones con fracciones
SA8: Proporcionalidad y porcentajes
32 EVALUACION:
SA9: Algebra
SA10: Rectas, circunferencias y angulos
SA11: Figuras geométricas
SA12: Areas y perimetros
SA13: Gréficas de funciones

A continuacidn, se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacidn a través de los indicadores de
logro:

Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
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Interpreta problemas matemadticos con nimeros naturales, nUmeros enteros, decimales, fracciones y porcentajes,
organizando los datos, estableciendo de manera oral y escrita las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

formuladas. (comprension lectora) (expresion oral y escrita)

Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar,
ordenar e_interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa. (Comprensién lectora)

Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
conociendo el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (CCL2, STEM1, STEM4)

Obtiene conclusiones sobre el alcance y repercusién de las soluciones del problema (de género, sostenibilidad,
consumo responsable..) analizando las consecuencias de los resultados obtenidos sobre el planeta y la sociedad y
buscando la manera de mejorar dichos resultados. (fomento del espiritu critico y cientifico), (igualdad de género),
(creatividad),(educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable)

Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones y propiedades. (CCL1, STEM1, STEM2)

Describe situaciones o enunciados oralmente y de manera escrita que dependen de cantidades variables o

desconocidas y secuencias ldgicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas. (expresion oral y escrita)
Plantear variantes de un problema dado de forma guiada modificando algin dato. (CCL1, STEM2)

Propone variantes de un problema con unas caracteristicas dadas modificando algln dato o situacidn contextualizada.
(creatividad), (el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales)

Muestra curiosidad por resolver situaciones con variantes afiadidas y plantea otros problemas. (creatividad)

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la comprobacidn de problemas analizando el resultado obtenido. (STEM1,
CD2).

Emplea la calculadora como herramienta para comprobar resultados.
(Las Tecnologias de la informacidn y la comunicacién y su uso ético y responsable)

Identificar situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica:
medir, comunicar y clasificar. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3)

Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras planas, en contextos de la
vida real, valorando la belleza de las figuras, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas

apropiadas. (formacidn estética). (Las Tecnologias de la informacién y la comunicacién y su uso ético y responsable), (fomento del espiritu

critico y cientifico)

Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3)

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn) inicialmente de manera guiada, como resultado del proceso
de busqueda, andlisis y seleccién de informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte

para su discusion o difusidn.(competencia digital), (Las Tecnologias de la informacién y la comunicacién y su uso ético y responsable) (El

respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales)

Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. (competencia digital),

Pasa de unas formas de representacidn de una funcién a otras eligiendo la mds adecuada en funcién del contexto.

(expresién oral y escrita)
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Utilizar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacidn
problematizada, usando material manipulativo si es necesario. (STEM3)

Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc. valorando la belleza de las figuras

Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo. valorando la belleza

de las figuras. (formacion estética).

Comunicar informacidn utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, oralmente y por escrito, al
describir y explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4)

Expone el proceso seguido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico basico,
grafico, geométrico. (expresion oral y escrita)

Reconocer las emociones propias, valorar el autoconcepto matematico como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1)

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje planteadas. (CPSAA1, CPSAAS)

Muestra perseverancia en la resolucién de problemas, repasando los procesos empleados y buscando nuevas

estrategias si fuera necesario. (educacion emocional y en valores)

2.5. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Ser competente supone seleccionar y utilizar la combinacién de conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta
a las situaciones de aprendizaje, y dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento integrador, en
la resolucidn de situaciones que semejen o imiten la realidad de la vida cotidiana.

La evaluacidn sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacion y readaptacién del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado

o formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacion del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

e integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y ambitos, la consecucion
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalla.

El referente principal serdn los criterios de evaluacidn y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicidon de los niveles de desempeiio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.

2.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las técnicas o procedimientos de evaluacidén deberan reunir una serie de caracteristicas:

— seran variados,

— incluirdn propuestas contextualizadas y realistas,

— caracter funcional que permitan la activacion de los conocimientos y estrategias de resolucién de situaciones-problema,
— adaptacion a la diversidad de alumnado,

— conocidos por el alumnado.

Se hara uso de una serie de instrumentos de evaluacién caracteristicos, con capacidad diagndstica, adecuacidn a las situaciones
de aprendizaje programadas, capacidad para la evaluacién competencial, fiabilidad y objetividad en el proceso de evaluacion.
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Se utilizardn para cada técnica los siguientes instrumentos de evaluacién:

o

De Observacién, para obtener informacion, tomar registro de como se desarrolla el proceso de aprendizaje, constatar la

regularidad con la que el alumno trabaja, registro de la actitud del alumno, tanto a nivel matematico como a nivel

general, es decir: participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo, tomando como referencia la siguiente

guia de observaciones:

premeditacion en las faltas de asistencia (estudio de exdmenes de otras asignaturas, eludir responsabilidades, ...)

Regularidad en el trabajo

la prueba)

pruebas escritas)

iniciativa, flexibilidad cognitiva

La guia de observacion se basard en una suma y resta de puntos atendiendo a la siguiente tabla:

Faltas de asistencia: Si el nUmero de faltas injustificadas supera las indicadas en el RRI. Se tendra en cuenta la

Dedicacién a la materia en las horas de clase (Estudio de otra asignatura en clase, ausencia de material...)

Cumplimentacién minima de las pruebas escritas (desarrollo minimo de la mitad de los ejercicios que componen

Honestidad en el trabajo individual o en grupo (no utilizar medios fraudulentos en la realizacién de trabajos o

Sentido socioafectivo (actitudes y emociones): participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo,

Suman

Restan

Regularidad hasta 3 puntos

Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacion y participacion hasta 4 puntos

Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos

Cumplimentacién minima de las pruebas/ trabajos

hasta 5 puntos

Dedicacion en clase a otras materias o ausencia de material hasta 3 puntos

o

De Desempefiio para hacer un seguimiento de las herramientas de trabajo, mediante la propuesta de realizacién de

actividades y tareas al alumnado. Se valorara tanto el proceso como el producto o resultado y se realizara mediante:

Recogida de ejercicios
Exposicion de trabajos con herramientas digitales
la aplicacidon de pruebas de habilidad o pruebas competenciales orales o escritas,
recogida del cuaderno.

Proponemos algin modelo para evaluar trabajos, problemas y cuadernos:

RUBRICA PARA EVALUAR TRABAJOS CON CONTENIDO MATEMATICO/PROBLEMAS

incluye titulo llamativo y una
ilustracién acorde con el
tema tratado. El trabajo esta
bien presentado, divide la
informacion y destaca las
ideas importantes. Es
creativo. Es legible.

titulo e ilustracion. El
trabajo esta bien
presentado, pero
desigual en cuanto a la
informaciony a
destacar las ideas
importantes. Es legible,
pero algunas
dificultades para

incluye titulo e
ilustracion, pero no
se corresponde con
el tema tratado. El
ltrabajo esta dividido,
pero de manera
desigual, dando
sensacion de
desorganizacion. Es

EXCELENTE BUENO REGULAR SUFICIENTE DEBE MEJORAR
5 4 3 2 1
CRITERIOS
PRESENTACION [lVisualmente 0°8 Visualmente bueno.|0'7 Visualmente 0°6 Visualmente justo. |0°5 Visualmente imposible
10% excelente. Tiene portada e |La portada incluye escaso. La portada |La portada solo incluye [No hay portada o no tiene

titulo. Presentacion
desigual a lo largo del
trabajo, la informacién
no estd bien
diferenciada. Legible
haciendo un esfuerzo.

titulo. Presentacion poco
cuidada., no separa la
informacion para poder
diferenciar las distintas
etapas de resolucion. No se
puede leer.

ESTRUCTURA
10%

presentan de manera
organizada y clara, ademas
los procesos de solucion se
describen de manera
organizada lo que permite
leer con facilidad el

contenido

se presenta de manera
ordenada, y el proceso
de resolucidn se explica
de forma organizada,
haciendo posible leer el
trabajo.

trabajo/problema
presentan algunas
deficiencias en su
organizacion, pero es
sencillo de
interpretar.

leerlo. medianamente
legible.
ORGANIZACION Y [LEI trabajo/los problemas se |0°8 El trabajo/problemal0’7 El 0°6 EI 0°5 El trabajo/problemas, se

trabajo/problema
presentan varias
deficiencias en la
organizacion, lo que
dificulta interpretarlos
con facilidad

presentan desorganizados, lo|
que dificulta interpretar su
contenido
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COMPRENSION [2ldentifica e interpreta con |18 Identifica con 1'4 Identifica e 1°2 Interpreta los datos|1No identifica ni interpreta
DEL PROBLEMA claridad los datos precision los datos interpreta planteados en el los datos planteados en el
20% presentados en el problema y|presentados en el parcialmente los problema, pero problema. Demuestra poca
° tiene la seguridad de las problema y puede datos planteados en |presenta algunas comprensién del problema.
incognitas a resolver. reconocer las incégnitaslel problema. confusiones para
Demuestra total que debe resolver. Demuestra regular [identificar los
comprension del problema  [Demuestra comprensidn del interrogantes,
comprension del problema Demuestra parcial
problema comprensidn del
problema
RAZONAMIENTO [2'5 Se puede visualizar que |2 Se observa que utiliza [1'5 Se percibe que  [LPoco uso del 0°5 Insuficiente uso de
MATEMATICO utiliza el razonamiento el razonamiento hace uso del razonamiento razonamiento matematico
25% matematico para relacionar |matematico para razonamiento matematico, pero para interpretar datos
° datos numéricos, interpretar informacién jmatemadtico para suficiente para resolverjnuméricos, presentado
operaciones y simbolos. Los |y resolver problemas |interpretar el minimo de inconsistencias para resolver
emplea para interpretar relacionados con informacion y problemas problemas
informacion y resolver situaciones reales. resolver problemas
problemas vinculados y/oa
situaciones reales.
METODO DE [P35 Analiza e interpretael  |2'S5Analiza el problema [1°5 Interpreta el 1Aplica una seriede  [0'5No se visualiza un
RESOLUCION Y problema, para después para después aplicar  [problema para pasos para resolver el [proceso de pensamiento
utilizar el método mas una serie de pasos que [identificar el método |problema, pero lordenado por lo que no logra
CONCLUSIONES apropiado y efectuar los le peritan llegar al de resolucion y presenta algunos seguir y aplicar un método
OBTENIDAS pasos que le permitan llegar |resultado correcto. lejecutar unos pasos |errores para de resolucidn. Presenta
35% al resultado correcto. Refleja |Refleja un pensamiento |para obtener el ejecutarlo. Resuelve  |varios errores para ejecutar
un proceso de pensamiento [ordenado y resuelve la |resultado. Refleja algo del problema. No |[las operaciones
ordenado. Resultado mayoria del problema [pensamiento obtiene conclusiones |correctamente. No resuelve
correcto. Obtiene de forma correcta. ordenado. Resuelve el problema. No obtiene
conclusiones del problema  |Obtiene alguna la mitad del conclusiones.
planteado conclusion. problema. Obtiene
conclusiones, pero
no muy claras.
Si damos el mismo 25 20 15 10 5
peso a todos los
criterios

RUBRICA DE EVALUACION DEL CUADERNO DEL ALUMNO

ASPECTOS

4 EXCELENTE

3 SATISFACTORIO

2 MEJORABLE

1 ESCASO

1 Presentacion

Respeta los margenes y la limpieza
del cuaderno. Usa adecuadamente
los colores. Se observa claridad
entre los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones.

sin tachones ni borrones.

ITiene una caligrafia clara y legible y

Habitualmente, respeta los
margenes y la limpieza del
cuaderno. Usa diferentes colores,
pero no siempre de manera
adecuada. Se observa claridad
lentre los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones.
[Tiene una caligrafia bastante clara
legible y sin apenas tachones.

No siempre respeta los
margenes y la limpieza del
cuaderno. Usa diferentes
colores, sin diferenciar
bien la funcién de cada
uno. Se observa con
alguna dificultad la
diferenciacién de los
apartados tedricos, las
actividades y las
ilustraciones. Tiene una
caligrafia que no es del
todo clara o legible y con
algunos tachones.

No respeta los mérgenes ni la
limpieza del cuaderno. Usa
diferentes colores, pero sin criterio
aparente. No hay diferencia entre
los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones. La
caligrafia es mejorable en cuanto a
claridad y legibilidad.

2 Organizacion

La informacion esta muy bien
organizada con parrafos bien
redactados. Esta toda la
informacion de todos los temas y
preguntas tratados.

La informacion esta organizada con
parrafos bien redactados. Tiene
informaciéOn de todos los temas y
de la mayoria de las preguntas
tratadas.

La informacidn esta
organizada, pero los
parrafos no estan bien
redactados. Tiene
informacion de casi todos
los temas y preguntas
tratados.

La informacion proporcionada no
parece estar organizada o carece
de estructura. Tiene informacion
de algunos de los temas y
preguntas tratados, o es muy
lescasa.

3 Contenido

Diferencia las actividades de clase
de los aspectos tedricos del tema.
Presenta aportaciones creativas en
la realizacion de los ejercicios, las
actividades, las tareas y los
trabajos.

Diferencia casi siempre entre las
actividades y los aspectos tedricos

No se observa de forma
clara la distincion entre

del tema. Presenta los ejercicios,
las actividades, las tareas y los
trabajos de forma correcta.

actividades de clase y los
aspectos tedricos del
tema. Presenta los
ejercicios, actividades,
tareas y trabajos con
irregularidades en su
correccion y adecuacion.

No existe diferenciacidn entre

actividades de clase y aspectos
tedricos. Presenta los ejercicios, las
actividades, las tareas y los
trabajos de forma incorrecta.

4 |deas Relevantes

La informacién esta claramente
relacionada con el tema principal y
proporciona varias ideas
secundarias y/o ejemplos.

La informacion tiene las ideas
principales y una o dos ideas
secundarias

La informacidn tiene las
ideas principales, pero no
las secundarias

La informacidn tiene alguna/
ninguna de las ideas principales.
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5 Correccion

Presenta todas las actividades
completas y corregidas en clase.
Utiliza de forma correcta los
colores para diferenciar los errores
cometidos. Hace aportaciones en
los ejercicios incompletos.

Presenta con cierta
irregularidad las
actividades corregidas en
clase. Utiliza colores al
azar par la correccion de
las mismas. No establece
sistematicamente
aportaciones a los
ejercicios incompletos.

Suele presentar todas las
actividades completas y corregidas
en clase. Utiliza casi siempre los
colores para diferenciar los errores
cometidos. Realiza bastantes
aportaciones a los ejercicios
incompletos.

No presenta todas las actividades
corregidas en clase. Utiliza sin
criterio los diferentes colores para
la correccién de las actividades. No
hace aportaciones de ningun tipo a
los ejercicios incompletos.

6 Informacion grafica,

dibujos, bien construidos, ordenados y
ilustraciones,  [contribuyen a la comprensién del
etc tema.

Los diagramas e ilustraciones estan

Los diagramas e ilustraciones estan
bien construidos y contribuyen a la
comprensién del tema.

Los diagramas e
ilustraciones estan bien
construidos y, en
ocasiones, contribuyen a
la comprension del tema.

Los diagramas e ilustraciones no
siempre estan bien construidos y
no siempre contribuyen a la
comprension del tema.

No tiene diagramas ni
ilustraciones.

7 Ortografia

No comete faltas de ortografia.
Utiliza correctamente los signos de
puntuacién, las mayusculas y las
reglas de ortografia.

Comete errores
ortograficos de cierta

Comete errores puntuales de
ortografia. Suele utilizar de forma
adecuada los signos de importancia. Utiliza los
puntuacién, mayusculas y las signos de puntuacion,
reglas ortograficas, aunque cometajmayusculas y las reglas de
algun error de forma puntual. ortografia, pero comete
un nimero de errores
considerables.

Comete errores ortograficos
graves. No respeta los signos de
puntuacién, ni emplea
correctamente las mayusculas y
otras reglas de ortografia
importantes.

8Portfolio (Fichas,
trabajos, ...que le

Los trabajos, hojas de ejercicios, y
otras actividades propuestas estan

Los trabajos, hojas de
ejercicios, y otras

Los trabajos, hojas de ejercicios, y
otras actividades propuestas estan

No tiene todos los trabajos, hojas
de ejercicios, y otras actividades

componen) bien construidos, ordenados y bien construidos, pero les falta actividades propuestas, en|propuestas para el portfolio.
organizados orden o estdn incompletos ocasiones, estan bien
construidos, pero no estan
ordenados, ni
organizados
o De Rendimiento para valorar el resultado de aprendizaje final. Se realizard mediante:

2.7.

trabajos monograficos o de investigacidn

el anélisis de producciones escritas, orales y/o audiovisuales

pruebas orales (ratificacidn o rectificacion oral de pruebas escritas, exposicion oral, debate, puesta en comun,

intervencion en clase, entrev

ista)

Pruebas escritas (de respuesta cerrada, abierta o mixta, o de ejercicio practico, como analisis de casos,

resolucion de problemas o interpretacion o comentario valorativo).

MOMENTOS DE EVALU

ACION

Habra evaluacion Inicial o diagndstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacién inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos

como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una

recogida de datos personales y, una prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las

actividades del curso en cuestidn y conocer los errores tipicos que cometen los alumnos en el célculo basico. Ademas de lo

mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para saber lo que

recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluacién continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

La evaluacidn final se concretara con los criterios de calificacién establecidos en el apartado correspondiente

Criterios . Instrumento Situaciones de aprendizaje
Indicadores
de de | de
evaluacion €I0BTO 1 valuacion | SAL | SA2 | SA3 | SA4 | SAS | SA6 | SA7 | SAS | SA9 | SA10 | SA11 | SA12 | SA13
1.1.1 Recogidade | x X X X X | x
ejercicios y
1.1 pruebas
1.1.2 X X X X X X X X
oralesy
escritas
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1.2.1 X X X X X X X
1.2.2 X X
1.2.3 X X X X X
1.24 R da d X X
125 ecoglda de X
176 ejercicios. <
Pruebas
1.2.7 X
oralesy
1.2.8 . X X
escritas
12 1.2.9 X
1.2.10 X
1.2.11 X
1.2.12 X
1.3.1 Recogida de X X X X X
ejercicios y
1.3 pruebas
1.3.2 X X X X X X
oralesy
escritas
Cuaderno
2.1 2.1.1 X X X X X X X X
del alumno
Cuaderno
2.2.1 X X X X X X X
del alumno
Recogida de
ejercicios.
2.2.2 Pruebas X X X
2.2
oralesy
escritas
Recogida de
2.2.3 ejercicios y X X X X
trabajos
3.1.1 Recogida de X X X X X
3.1.2 ejercicios. X X
3.1 3.1.3 Pruebas X
orales
3.1.4 . Y X
escritas
32 3.21 Recogida de X X
' 3.2.2 ejercicios X X X X X
3.3 331 Observacién X X X X X X
Recogida de
4.1 4.1.1 o X X X X X
ejercicios
4.2 421 Observacién X X X X
5.1
5.2
6.1 6.1.1 Recogida de X X X
ejercicios.
Pruebas
6.2 6.2.1 X X X
oralesy
escritas
Trabajo de
6.3 6.3.1 . o,
investigacion
7.1 7.1.1 Observacion X
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7.1.2 Observacién X
7.1.3 Pruebas X
7.1.4 oral.es y X
escritas
721 Recogida de X X X
7.2.2 ejercicios. X X X
7.2 7.2.3 Pruebas X X
7.2.4 oralesy X X
7.2.5 escritas "
8.1 8.1.1 Observacién X X X X X X X X X X X
8.2
9.1
9.2 9.2.1 ., X X X X X X X
10.1 10.1.1 Observacion X X X X X X X X X X X X
10.2
2.8. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacién de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacién en cada una de las

situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado anterior.

La autoevaluacidn y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de analisis para el alumno

sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

2.9.

CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que mediran el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacion final

que medird el grado de adquisicidn de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

En el apartado 2.3.2 se describe cdmo se han trabajado todos los criterios de evaluacidn durante el curso. Para obtener una nota

que los alumnos y sus familias puedan entender seguiremos el siguiente procedimiento:

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacién la ponderacién sera:

1.
2.
3.

Observacion

20%

Analisis del desempefio  40%

Anilisis del rendimiento 40%

Para evaluar la guia de observacién utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacién obtenida ponderara

un 20% la nota de la evaluacion:

Tabla A

Suman

Restan

Regularidad hasta 3 puntos

Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacion y participacion hasta 4 puntos

Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos

Cumplimentacién minima de las pruebas/ trabajos

hasta 5 puntos

Dedicacion en clase a otras materias o ausencia de material hasta 3 puntos
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Para evaluar el desempefio los alumnos realizardn pruebas escritas y orales, controles del cuaderno, recopilacidn de ejercicios.

(Se informara a los alumnos acerca de la puntuacion maxima de cada una de las actividades o pruebas. La nota obtenida en este

apartado se calculara dividiendo la suma de las puntuaciones obtenidas por el alumno en todas las pruebas realizadas entre la

puntuacién maxima total de todas las pruebas). Esta nota ponderara el 40 % la nota de evaluacién.

Para evaluar el rendimiento el profesor podra optar por realizar una prueba escrita que se ajuste a los criterios de evaluacién y

que incluya todos los contenidos trabajados durante la evaluacidn o por evaluar un trabajo de investigacidn. La nota obtenida en

este apartado ponderara el 40% de la nota de evaluacién.

Cualquier conducta fraudulenta (copiar, utilizar un teléfono mévil u otro dispositivo electrénico, facilitar contenidos a un

compafiero, etc) durante la realizacion de alguna prueba de examen, conllevara la interrupcion inmediata de la misma para el

alumno o alumnos afectados y su calificacion serd 0. Este hecho se comunicara al tutor para que lo ponga en conocimiento de

los padres del alumno.

Tabla B

Observacion 20%

Anidlisis del desempefio 40%

Analisis del rendimiento 40%

Guia de observacion

-Recogida de ejercicios
-Control del cuaderno
-Pruebas escritas parciales
-Pruebas orales

-Trabajo en equipo

Prueba escrita: examen global de
evaluacion
Trabajo de investigacién

Nota final:

Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones realizaran actividades de enriquecimiento y profundizacion curricular en

el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacién final.

La nota final se obtendra mediante la siguiente ponderacion:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION | CRITERIO DE CALIFICACION
10 Los indicados en la tabla anterior 30%
29 Los indicados en la tabla anterior 30%
32 Los indicados en la tabla anterior 30%.
Actividades de enriquecimiento y profundizacion curricular Proyecto significativo 10%

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso en los siguientes casos:

e Alumnos que aprueben la 32 evaluacidn y en las evaluaciones anteriores hayan obtenido una nota igual o superior a 4.

e Alumnos que tengan una evaluacion suspensa y la nota media de las tres evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar las evaluaciones que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al

finalizar la tercera evaluacién, el alumno podré alcanzar el nivel competencial minimo con las actividades que el profesor le

proponga durante el periodo entre la tercera evaluacion y la evaluacién final. Tras este periodo realizard una prueba de

evaluacion personalizada en los términos que establezca la normativa cuando se publique.

Los alumnos que se encuentren en esta situacion obtendran su nota final mediante la siguiente ponderacion:
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. INSTRUMENTO DE .
EVALUACION . CRITERIO DE CALIFICACION
EVALUACION
10 Los indicados en la tabla 30% de la nota que obtuvo en la recuperacion o en su caso en
anterior la evaluacion si estaba aprobada
50 30% de la nota que obtuvo en la recuperacion o en su caso en
la evaluacion si estaba aprobada
32 30% de la nota que obtuvo en la recuperacién o en su caso en
la evaluacion si estaba aprobada.
Actividades de refuerzoy Aprovechamiento de las 10%
recuperacion actividades °

2.10. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Partiendo de la dificultad que supone una atencidn individualizada al alumno en grupos numerosos, planificaremos la actividad

docente incorporando recursos y estrategias que permitan ofrecer respuestas diferenciadas a las diversas necesidades que

vayan surgiendo. Esto implica que trataremos de dar una atencion preventiva a la diversidad, es decir, asumiremos, desde el

principio, las diferencias que, con toda seguridad, habra en cada grupo de alumnos, siempre teniendo presente lo que indica al

respecto el proyecto curricular de nuestro Centro:

Serdn los profesores de cada drea, dentro de las programaciones de aula, los encargados de realizar las adaptaciones

curriculares no significativas que pueden estar referidas a:

e Objetivos y contenidos: suprimir, introducir, priorizar, modificar temporalizacion, etc.

e Metodologia: primar actividad de los alumnos, funcionalidad, aumentar ayudas, etc.

e (riterios de evaluacion.

Estas adaptaciones pueden estar referidas al grupo en general o a algunos alumnos, por sus caracteristicas y necesidades.

Los criterios en los que basamos el tratamiento de la diversidad a nivel de aula son:

Determinar cudles son los contenidos fundamentales del curriculo (es decir: los que son imprescindibles para aprendizajes

posteriores, los que contribuyen mas eficazmente al desarrollo de las capacidades generales y los que tienen un alto grado de

funcionalidad) y reflexionar sobre su grado de dificultad para prevenir problemas de aprendizaje.

Disefiar actividades de aprendizaje variadas, que permitan acceder a los contenidos de distintas formas y con distintos grados de

profundidad. Las actividades para alumnos con necesidades educativas se disefiaran conjuntamente con la profesora de

psicologia terapéutica, con la que cada semana el trabajo de estos alumnos.

Utilizar materiales didacticos diversos, mas o menos complejos, centrados en aspectos practicos o tedéricos de los contenidos,

etc.

Agrupar a los alumnos de forma flexible, para poder combinar el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos y las

actividades de toda la clase.

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles para saber cual es la situacién de partida de cada alumno

(conocimientos previos, estilo de aprendizaje, actitudes...).
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Tener en cuenta, a la hora de disefiar actividades especificas de evaluacion, las diferentes habilidades que se han dado en la
clase y los distintos grados de dificultad de las tareas que se plantean.

Interpretar los criterios de evaluacién conforme a las peculiaridades de cada alumno. Sin pretender que todos ellos adquieran el
mismo grado de aprendizaje sobre la totalidad de los contenidos trabajados.

En cuanto a las adaptaciones significativas, los profesores que dan clase a esos alumnos junto con el departamento de
orientacion, serdn los encargados de realizarlas, asi como de seguir su evolucion.

2.11. PLANES ESPECIFICOS DE REFUERZO

Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, el profesor, ademas de seguir los criterios de
evaluacion establecidos en la Programaciéon del Departamento, revisard periédicamente el cuaderno de estos
alumnos. Observara, mediante los indicadores de logro, cuales son las competencias especificas en las que el alumno
presenta mas dificultades. El profesor elaborara mas actividades que refuercen las necesidades individuales de estos
alumnos.

Se informara a las familias acerca del progreso de sus hijos con el boletin de notas de cada evaluacién. Ademas, cuando
el profesor lo considere necesario, podrd informar a las familias sobre el desarrollo competencial de su hijo, mediante
correos, invitacion al aula virtual Classroom o cualquier medio que estime oportuno.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignard una ficha como la que figura en el Anexo |, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso

2.11.1. PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente y aprueben las matematicas en el nivel que estan
cursando, aprobaran también las matematicas pendientes de los cursos anteriores.

2.11.2. PROCEDIMIENTO GENERAL DE EVALUACION

En caso contrario, se establece como procedimiento ordinario para la evaluacion de estos alumnos la realizacion de dos
examenes referidos a los contenidos bdsicos de la asignatura.

e  Primera prueba: se realizara durante el mes de enero y servird para eliminar materia para el examen global. Los
alumnos que no asistan a este examen hardn Unicamente la prueba global.

e Segunda prueba: consistira en un examen global de la asignatura. Se realizara durante el mes de abril. Los alumnos que
hayan aprobado la primera prueba responderan Gnicamente a las preguntas de la segunda parte del curriculo.

El departamento se reserva la posibilidad de repetir este examen si considera que la ausencia de un alumno esta
suficientemente justificada. La confeccidn y la correccion de todos los exdamenes escritos realizados a los alumnos pendientes se
realizara por el departamento de forma conjunta y se hara la evaluacién de dichos alumnos en reunidn de Departamento.

CALIFICACION FINAL

En el caso de haber superado la primera prueba, se obtendra mediante la media aritmética de los dos exdmenes. En caso
contrario, sera la de la segunda prueba, que tiene caracter global.

En el mes de octubre el departamento de matematicas hard publico en los tablones de informacién del instituto el dia, horay
aula de las pruebas de pendientes, asi como de los contenidos minimos sobre los que versaran dichas pruebas. Esta informacion
también se proporcionara a los alumnos a través de los profesores del departamento o de los respectivos tutores. Asi mismo
toda esta informacion se facilitara por escrito a la Jefatura de Estudios.

También se creara un aula virtual en Classroom para proporcionar material de estudio y /o ejercicios de repaso. La
correccidn de estos ejercicios y el seguimiento de los alumnos pendientes serd responsabilidad del profesor que
imparta clase a estos alumnos durante el presente curso.
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A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignara una ficha como la que figura en el Anexo Il, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso.

2.11.3. PROPUESTA DE CONTENIDOS MINIMOS PARA CADA UNA DE LAS PRUEBAS
Consultese Anexo llI.
2.11.4. ADAPTACIONES CURRICULARES

-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le
proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.

- NO SIGNIFICATIVAS:

Aquellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacién de tiempos en las pruebas, pruebas cortas y frecuentes,
revision de la agenda para comprobar que lo apunta todo, supervisidn de tareas para comprobar que las realiza, ubicacion
en clase cerca del profesor para evitar distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

-SIGNIFICATIVAS:

El Departamento de matematicas recoge en esta Programacidn una propuesta de adaptacidn para alumnos diagnosticados
con un nivel de competencia curricular a caballo entre el 22 ciclo y 32 ciclo de Educacién Primaria.

ADAPTACION CURRICULAR SIGNIFICATIVA DEL AREA/MATERIA: MATEMATICAS

6.1. CONTENIDOS ESPECIFICOS

Bloque de contenido Nivel de competencia especifica
1.1 NUmeros enteros y operaciones Segundo y tercer ciclo primaria
1.2 Numeros decimales y operaciones Segundo y tercer ciclo primaria
1.3 Fracciones y operaciones Segundo y tercer ciclo primaria
1.4 Problemas Aritméticos. Proporcionalidad y porcentajes Segundo y tercer ciclo primaria
2. Geometria Segundo y tercer ciclo primaria

6.2.1 Propuesta curricular adaptada: ARITMETICA

Objetivos:

Leer, escribir, ordenar y operar elementalmente con nimeros naturales, enteros, decimales y fracciones.
Utilizar el sistema sexagesimal, en problemas relacionados con la medida del tiempo.

Resolver problemas de la vida cotidiana, mediante el uso de las operaciones aritméticas, y unidades y equivalencias del
Sistema Métrico Decimal.

Contenidos: 1. ARITMETICA

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 31 de 154



1.1 Numeros enteros y operaciones
Nimeros naturales. Operaciones
Segundo ciclo

— Operaciones con ndmeros naturales: adicion, sustraccién, multiplicacion y divisién entera por un ndmero de una cifra. Automatizacion de
los algoritmos estandar

— Identificacion y uso de los términos propios de la multiplicacién: factores, multiplicando, multiplicador y producto. Identificacion y uso de
los términos propios de la division: dividendo, divisor, cociente y resto.

— Uso de la relacién que existe entre dividendo, divisor, cociente y resto como prueba de la divisidn, en casos sencillos.

—Ultilizacion en contextos de resolucién de problemas de una sola operacion: de suma, resta, multiplicacion o division por una cifra.
Utilizacion en situaciones familiares de la multiplicacion para efectuar recuentos. Utilizacidn en contextos reales de la division para
repartir y para agrupar.

— Elaboracion y uso de estrategias de calculo mental.

— Estimacion de resultados asegurandose, mediante algun tipo de estrategia, de que el resultado obtenido es razonable.
Divisibilidad

Tercer ciclo

— Iniciacidn a la divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Conceptos de minimo comdn multiplo y maximo
comun divisor. Criterios de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

— Utilizacién de la tabla de multiplicar para identificar miltiplos y divisores. Obtencion de los primeros multiplos de un nimero dado.
Obtencidn de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

— Descomposicion de nimeros naturales menores de 20 en producto de factores primos.
Nudmeros enteros y operaciones
Tercer ciclo

— Numeros positivos y negativos. Utilizacion en contextos reales. Ordenacion de nimeros comparacion y representacion grafica. Valor
absoluto y nimeros opuestos.

— Suma, multiplicacion y division de nimeros enteros. Usos ortograficos del paréntesis en operaciones elementales.

— Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados de los 10 primeros nimeros. Calculo de potencias de nimeros enteros.
1.2 Numeros decimales y operaciones. Sistema sexagesimal

Tercer ciclo

— Los numeros decimales: décimas, centésimas y milésimas. Valor de posicion y equivalencias. Uso de los nimeros decimales en la vida
cotidiana. Representacion de nimeros decimales en la recta.

— Redondeo de nimeros decimales a las décimas o centésimas més cercanas.
Segundo ciclo
— Operaciones con nimeros decimales: adicion y sustraccion; multiplicacion y division por una cifra.

— Utilizacién de los nimeros decimales y el calculo para resolver problemas en situaciones reales relacionadas con el sistema monetario y
el métrico decimal, estimando mediante redondeo los resultados.

Tercer ciclo

— Construccidn de series ascendentes y descendentes de nimeros decimales.
— Problemas de medida del tiempo en el contexto del sistema sexagesimal.
1.3 Fracciones y operaciones

Segundo ciclo

— Concepto de fraccion como relacion entre las partes y el todo. Fracciones propias e impropias. Representacion gréafica. Ordenacion de
fracciones sencillas.

— Reconocimiento de fracciones equivalentes.

— Fraccion de una cantidad. Problemas elementales.

Tercer ciclo

— Relacion entre fraccion y nimero decimal. Aplicacion a la ordenacion de fracciones.
— Generacidn de fracciones equivalentes por amplificacion y simplificacion

— Adicién, sustraccion, multiplicacién y division de fracciones con numeradores y denominadores de una cifra.
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— Potencia de una fraccion.
1.4 Proporcionalidad y porcentajes
Tercer ciclo

— Célculo de porcentajes de una cantidad. Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Expresién de partes utilizando
porcentajes. Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales.

— Reconocimiento de proporcionalidad directa, o de su ausencia, en situaciones diversas. Utilizacién de la Regla de Tres en situaciones de
proporcionalidad directa

Competencias especificas, criterios de evaluacion e indicadores de logro: ARITMETICA

Competencia especifica 1

Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

Interpreta y resuelve problemas de la vida cotidiana, mediante el uso de las operaciones aritméticas, comprobando los
resultados de forma razonada. Formula, de manera congruente y conexa, y con lenguaje claro, enunciados de la vida real y

cuestiones que se correspondan con una expresion matematica dada, de la forma: (A + b; a— b; ax b; a. b), donde a,
b, c y d sean nimeros enteros y/o decimales.

Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3).

Calcula sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de nimeros naturales, enteros y decimales.
Obtiene multiplos y divisores de un nimero menor o igual que 100.

Averigua el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos nimeros naturales y descompone en factores primos
un nimero natural menor o igual que 20.

Intercala niUmeros naturales, enteros, decimales y fracciones entre dos numeros cualesquiera dados.

Expresa en forma de potencia un producto de factores iguales, y viceversa, distinguiendo base y exponente. Calcula
cuadrados y cubos de numeros enteros entre -10 y 10.

Escribe y continua oral o mentalmente series ascendentes y descendentes de nimeros con dos cifras decimales a partir de
cualquier nimero con cadencias sencillas en las décimas y centésimas.

Opera con fracciones y nimeros decimales y resuelve problemas sencillos en los que se utilicen la fraccion, el nimero
decimal, la relacién entre ellos, el redondeo y el tanto por ciento.

Resuelve y formula distintas situaciones problematicas en las que se utilicen unidades y equivalencias del Sistema Métrico
Decimal (longitud, capacidad y peso/masa), del sistema monetario y de la magnitud tiempo

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccién matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos
necesarios. (STEM1, STEM2)

2.1.1 Comprueba el resultado obtenido en sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de nimeros naturales, enteros y
decimales mediante la aplicacién de propiedades numéricas y relaciones fundamentales de las operaciones aritméticas.

Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacidn utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, oralmente y por
escrito, al describir y explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4)

8.1.1 Lee, escribe y ordena numeros enteros y decimales, indicando el valor de posicidn de sus cifras.

8.1.2. Lee, escribe y ordena fracciones y numeros decimales
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6.2.2 Propuesta curricular adaptada: GEOMETRIA

Objetivos:

Identificar los elementos definitorios de figuras planas elementales
Conocer y aplicar el concepto de perimetro de una figura poligonal.
Conocer la relacion entre los angulos de un tridngulo

Conocer el concepto de area y aplicarlo en la resolucidn de problemas con cuadrados y rectangulos, siguiendo el
procedimiento adecuado, y utilizando las unidades pertinentes.

Contenidos: 2. GEOMETRIA

Tercer ciclo

2.1 Formas planas y espaciales.

- Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion.

- Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos.

- Identificacién y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados.
- Relaciones entre angulos de un triangulo.

- Calculo del perimetro y el &rea de cuadrado y rectangulo.

Competencias especificas, criterios de evaluacion e indicadores de logro: GEOMETRIA

Competencia especifica 7

7.2 Utilizar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada, usando material manipulativo si es necesario. (STEM3)

7.2.1. Clasifica y mide angulos
Utiliza las nociones geométricas perimetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
Reconoce y traza las bases y las alturas de triangulos y paralelogramos.

Calcula el perimetro y el drea del cuadrado y el rectangulo.

Atendiendo a las consideraciones anteriores, cada alumno con necesidad de adaptaciones curriculares tendra un seguimiento
segun el Anexo IV.

2.12. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Teniendo en cuenta que la educacion debe ser un proceso constructivo propiciaremos el aprendizaje significativo del alumno.
Las actividades que se desarrollen pretenderan garantizar que cada alumno participante pueda motivarse encontrando sentido a
las situaciones de aprendizaje. De este modo se desarrollara su capacidad de reflexién, comprensién y actuacion.

El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. El
profesor ejerce el papel de guia al poner en contacto los conocimientos y las experiencias previas al alumno con los nuevos
conocimientos.

Este planteamiento trae consigo la necesidad de conocer, antes de comenzar una nueva fase del aprendizaje, lo que sabe cada
alumno y lo que puede llegar a saber. Para ello, ademas de plantear al principio del curso una prueba inicial, seria conveniente
hacerlo al iniciar o retomar un tema determinado. Ademas, se debe animar a los alumnos a que expliquen en voz alta lo que han
hecho y por qué, y a que discutan entre ellos sus puntos de vista.
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Los esquemas previos que poseen los alumnos no son en muchos casos suficientemente precisos, cometen errores al efectuar
calculos, resolver problemas o definir conceptos. Son estos errores los que determinardn el punto de referencia para disefiar las
actividades que permitan transformar el esquema del alumno en otro mas adecuado, ademads el analisis de estos errores nos
proporciona una informacion muy valiosa sobre los conocimientos de nuestros alumnos, pero en ningun caso el error debe
equivaler a fracaso, sino todo lo contrario, se debe, a veces, provocar un conflicto entre sus conocimientos anteriores y
determinadas situaciones nuevas que no encajan con ellos, para ayudarles a reconocer estas contradicciones y superarlas.

Para que nuestros alumnos se comprometan en el proceso de aprendizaje han de estar interesados en ello, es decir, motivados,
para ello, cualquier actividad que se plantee, tiene que estar suficientemente cerca de los conocimientos del alumno, es decir,
ejemplos tomados de la vida real, sin que esto nos lleve a trivializar, ya que cualquier problema real puede dan pie al estudio de
muy distintos temas o conceptos.

La resolucion de problemas nos debe servir, no solo, como aplicacién de conocimientos matematicos adquiridos, sino que
hemos de darle mayor importancia a las estrategias de resolucion. Debemos proponer problemas en los que se puedan utilizar
estrategias generales, que se puedan aplicar a muchos casos particulares. Debemos proponer también, actividades y problemas
abiertos, para animar a los alumnos a que se aventuren en ellos, siempre que el avance hacia una solucion sea valorado
positivamente. Ademas, la resolucién de problemas con diferentes contextos debe proporcionar al alumno significados nuevos a
los contenidos que se estan trabajando, bien porque son aplicaciones a otras areas o porque ponen en cuestion el significado o
utilidad que hasta el momento el alumno asignaba a estos contenidos.

Con esto se consigue que el alumno pueda utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien
utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Hemos de promover el trabajo en grupo, no sélo porque algunos contenidos lo requieren especialmente, como en algunas
partes de la Estadistica, sino porque potencian actitudes de colaboracidon y didlogo. Para que este tipo de trabajo sea eficiente
hemos de efectuar una distribucién conveniente.

Con todas estas observaciones, en el desarrollo de las clases habra momentos de explicacién, de reflexion individual, de trabajo
en grupo, de didlogo y actividades que van encaminadas a aumentar la creatividad y autonomia de los alumnos.

Hemos de tener en cuenta al proponer actividades las diferencias notables en cuanto a intereses, motivaciones, aptitudes,
ritmos de aprendizaje, etc., de nuestros alumnos. Son interesantes, por una parte, las actividades abiertas, problemas e
investigaciones en las que puedan encontrar distintas formas de resolucidn, o soluciones a distintos niveles, de forma que todos
puedan conseguir algo. Conseguiremos, con esto, aumentar la autoestima y la capacidad de autocritica de nuestros alumnos.

En el desarrollo de estas actividades se tendra en cuenta el tratamiento de los contenidos actitudinales y de los temas
transversales para lo cual es necesario propiciar en el aula un ambiente de trabajo grato y estimulante, de participacién, de
respeto hacia los demas y de tolerancia.

Para tratar de conseguir todo lo expuesto, concretamos como deberia ser el desarrollo de las unidades didacticas:

e Introduccidn: Las actividades en esta primera parte pueden ser un comentario histdrico, una exposicién, una actividad
en pequefios grupos o un didlogo para detectar los conocimientos previos de los alumnos.

e Aprendizaje: Para introducir nuevos conceptos o procedimientos. El profesor es guia de este trabajo y realiza
explicaciones a nivel individual, de pequefo grupo o para toda la clase. Algunas de estas actividades pueden servir de
forma especial, pero no exclusiva, para la evaluacion.

e Conclusiones: Al principio sera el profesor quien lo realice para hacer ver a los alumnos cual es la técnica. Después se
irdan efectuando en grupos o de forma individual.

o  Refuerzo y ampliaciéon: Actividades para alumnos que presenten dificultades en el aprendizaje o para los que necesitan
actividades de un nivel un poco superior.

El libro de texto recomendado para este curso es (véase “Plan Anual del Departamento”)

Sera fundamental que los alumnos dispongan de un cuaderno de trabajo donde aparezca toda su labor a lo largo del curso:

apuntes, ejercicios, problemas, errores, correcciones, etc. y del material basico de dibujo (regla, compas, transportador).
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Se aconsejara a los alumnos la adquisicion de una calculadora cientifica.

Para el desarrollo de nuestras clases utilizaremos material de caracter diverso, en funcién de los contenidos que trabajemos,
como, por ejemplo:

e Libros de texto, de divulgacién, de juegos y pasatiempos matemadticos, de historia de las matematicas, ...
e Recortes de informacién aparecida en prensa.

e Planosy mapas.

e Cuerpos geométricos de distintos tipos.

e Ordenadores.

e (Calculadoras.

También utilizaremos el aula virtual como complemento para proporcionar material a los alumnos o encargarles algunas
actividades.

A lo largo de todo el curso archivaremos las actividades y pruebas que preparemos para dotar al departamento de recursos
abundantes y variados.

2.13. CONCRECCION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

El departamento de Matematicas participara en el proyecto interdisciplinar “Congreso Sostenibilidad y Cambio climatico” que se
desarrollara en el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacidn final.

CONTENIDOS CONTENIDOS CRITERIOS DE INDICADORES DE LOGRO

TRANSVERSALES EVALUACION
Calculo de 1.2 1.2.11. Comprende el concepto de porcentaje
porcentajes estableciendo la razéon que representa una cantidad

respecto de otra y su relacidn con las fracciones.

1.2.12. Calcula el porcentaje de una cantidad y la
cantidad inicial sabiendo el porcentaje que
representa un valor dado resolviendo problemas
situados en diferentes contextos, incluidos contextos
financieros sencillos de su vida cotidiana.

3.3.2 Emplea hoja de célculo como herramienta en el
calculo de porcentajes y representaciones graficas

33 8.1.1 Expone el proceso seguido, ademds de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico

8.1

Calculo con decimales | -fomento del espiritu 1.2 1.2.1Calcula el valor de expresiones numéricas de
y fracciones. critico y cientifico distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
Estimaciones elementales y las potencias de exponente natural

-creatividad aplicando correctamente la jerarquia de las

-educacion para la operaciones.

sostenibilidad y el 2.2

consumo responsible
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-educaciéon emocional y 2.2.1. Revisa el proceso de resolucién y los pasos e
en valores. ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

2.2.2 Realiza estimaciones cuando el contexto lo
requiere y valorando su utilidad

2.2.3. Obtiene conclusiones sobre el alcance y
repercusion de las soluciones del problema (de
sostenibilidad, consumo responsable.) analizando las

consecuencias de los resultados obtenidos sobre el
planeta y la sociedad y buscando la manera de
mejorar dichos resultados.

Representaciones -Competencia digital 33 3.3.2 Emplea hoja de célculo como herramienta en el

graficas calculo de porcentajes y representaciones graficas
7.1

7.1.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion) inicialmente de manera guiada, como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccidn de informacién relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte
para su discusion o difusién.

7.1.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el

aula.
8.1

8.1.1 Expone el proceso seguido, ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico

-emprendimiento socialy | 10.1 10.1.1. Colabora y participa en las tareas que se

empresarial desarrollan durante el proceso de aprendizaje
proponiendo ideas, exponiendo sus opiniones y

-educacion para la respetando las aportaciones de sus compafieros. (
convivencia escolar
proactiva, orientada al

respeto a la diversidad

2.14. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DE LA MATERIA

Plan de convivencia:

Recreos activos se pretende aprovechar los espacios del centro escolar en horarios como el recreo, para que el alumnado del
centro se pueda involucrar en actividades organizadas para estimular las habilidades sociales de respeto, trabajo en equipo y
deportividad. Desde el departamento de matematicas se organizan actividades como ajedrez, cubo de Rubik, resolucién de
sudokus, juegos matematicos y taller de Inteligencia Emocional.

Taller de Inteligencia emocional
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2.15. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

En base a un curso estandar de un total de 118 sesiones de Matematicas.

12 Evaluacion ~40 sesiones

1 Los numeros naturales. 8 sesiones
, 2 Potencias y raices. 8 sesiones
SENTIDO NUMERICO — :
3 Divisibilidad. 6 sesiones
4 Numeros enteros. 18 sesiones
22 Evaluacion ~36 sesiones
5 Los numeros decimales 9 sesiones
. 7 Las Fracciones. 10 sesiones
SENTIDO NUMERICO : , :
8 Operaciones con fracciones 8 sesiones
9 Proporcionalidad. Porcentajes 9 sesiones
32 Evaluacién ~42 sesiones
SENTIDO ALGEBRAICO 10 Algebra. 8 sesiones
11. Rectas circunferencias y dangulos. 6 sesiones
SENTIDO DE LA MEDIDA - — -
12 Figuras geométricas. 9 sesiones
SENTIDO ESPACIAL - -
13 Areas y perimetros 12 sesiones
SENTIDO ALGEBRAICO. Gréficas de funciones 7 sesiones

Véase Plan anual con las sesiones actualizadas conforme a las fechas de evaluaciones de este curso

2.16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRESCOLARES

Ver Plan Anual el Departamento

Departamento de Matematicas

I.E.S. La Albuera

Programacién Didactica del Departamento
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3. 32 CURSO E.S.0.

3.1. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacion inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior.

Comenzaremos haciendo un breve repaso, entre todos, del contenido fundamental del curso anterior. También tendremos en
cuenta la informacién que nos proporcione el profesor que les impartié clase el curso pasado.

Ademas de lo mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para
saber lo que recuerdan los alumnos del tema.

3.2. CONTENIDOS EN 32 DE ESO

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, efc.) llegando
solo si es necesario al uso de formulas.

2. Cantidad

- Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...

- Numeros racionales en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de niimeros racionales.

3. Sentido de las operaciones

- Potencias de exponente racional. Propiedades.

- Relaciones inversas entre las operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones

- Selecci6n de la representacion mas adecuada de una misma cantidad en cada situacion o problema.
- Conexiones entre las diferentes representaciones del nimero racional.

- Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacion y uso de las sucesiones numéricas.
5. Educacién Financiera - Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido espacial

1. Localizacion y sistemas de representacion

- Vectores: coordenadas, operaciones.

2. Movimientos y transformaciones

- Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y dngulos de giro.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnologicas o
manipulativas.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica
- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
C. Sentido algebraico

1. Patrones

- Patrones, pautas y reqularidades: observacion, prediccion, bisqueda de términos que faltan y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos, mediante palabras, gréaficas, tablas o reglas simbélicas.

- Férmulas y términos generales: obtencion mediante la observacion de pautas y reqularidades sencillas y su generalizacion.
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2. Modelo matemaético

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matemético.

3. Variable

- Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresién de patrones o
identidades notables y como cantidades variables en formulas y funciones cuadraticas.

- Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacion.

4. lgualdad y desigualdad - Relaciones cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbolica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente aquellos basados en relaciones cuadraticas.
Identidades notables.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones cuadraticas: resoluciéon mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.
5. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Propiedades de las funciones a través de la representacion grafica (dominio y recorrido, monotonia y extremos, periodicidad, simetrias,
puntos de corte, concavidad y convexidad).

- Funciones cuadraticas: traduccién de unas formas de representacion a otras y estudio de sus propiedades.
- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.
6. Pensamiento computacional

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccion, pensamiento algoritmico y descomposicion en

partes) a otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacién y practicas de simulacién y de resolucién de problemas
computacionales.

- Estrategias dtiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos incluyendo los que se usan para operar con expresiones algebraicas
(Ruffini), resolver ecuaciones y representar funciones.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
D. Sentido estocastico

1. Organizacién y anélisis de datos

- Importancia de la estadistica a lo largo de la historia.

- Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable
y valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnol6gico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, preferentemente con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersién en situaciones reales.
- Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

- Estudio de la representatividad de las medidas de centralizacion.

2. Inferencia

- Valoracion de la necesidad o no de la eleccion de una muestra, y de su representatividad.

- Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacién procedente de
una muestra preferentemente mediante herramientas digitales.
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- Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
E. Sentido socioafectivo

1. Creencias, actitudes y emociones

- Esfuerzo y motivacion: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

- Conductas empéticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable...)

3.3. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.
Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Fracciones y decimales

Conjuntos numéricos. Nimeros racionales. Representacion de numeros racionales. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division). Relaciones inversas entre las operaciones. Problemas aritméticos (contextos financieros. Porcentajes. Indice de
variacion.

Potencias y raices
Potencias de exponente racional. Propiedades. Relacidn entre potencias y raices. Operaciones basicas con radicales.
Conteo
Diagramas de éarbol, técnicas de combinatoria
B. Tablas y graficos estadisticos
Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico.

Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales.

Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas
adecuado.

Parametros estadisticos
Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersién. Representatividad de las medidas de
centralizacion. Presentacion de la informacion procedente de una muestra preferentemente mediante herramientas digitales. Inferencia,
estrategias de deduccion de conclusiones

C. Ellenguaje algebraico.
Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacién (Ruffini). Identidades notables.
Ecuaciones y Sistemas.

Ecuaciones y sistemas lineales. Ecuaciones cuadraticas: soluciones mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia
segun el grado de dificultad.

D. Funciones y graéficas.
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Clases de funciones. Representacion grafica (dominio y recorrido, monotonia y extremos, periodicidad, simetrias, puntos de corte, concavidad

y convexidad).

Funciones lineales y cuadraticas.

Relaciones cuadraticas: formulas y funciones cuadraticas. Traduccién de unas formas de representacion a otras y estudio de sus propiedades.

E. Geometria. Transformaciones geométricas

Repaso de geometria en el plano y en el espacio.

Localizacién y sistemas de representacion. Vectores: coordenadas, operaciones.

Giros, traslaciones y simetrias, elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.

Las competencias especificas se evaluardn a través de la puesta en accidn de diferentes contenidos. Relacionamos los
contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:

1 Competencia especifica 1

1.1 Interpretar problemas matemdticos y de la vida cotidiana, organizando los datos dados y/o localizando y seleccionando
informacion, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.1.1

1.1.2

1.1.3

1.1.4

1.1.5

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del

problema). (Pruebas Escritas y ejercicios PEyE), Observacion diaria y cuaderno del alumno (ODCA), Pruebas Orales
y exposicion de trabajos (POET))

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemadtico: identificando el problema o
problemas matemadticos que subyacen en él y los conocimientos matemdticos necesarios. (PEyE, ODCA, POET)
Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucion.
ODCA)

Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las
resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido. (ODCA, POET)

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un numero en
problemas contextualizados, justificando sus procedimientos. (PEyE, ODCA, POET)

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEMA4, CPSAAS5, CE3)

1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.24

1.2.5

1.2.6

1.2.7

1.2.8

1.2.9

1.2.10

1.2.11

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el
proceso de resolucion de problemas. (PEyE, ODCA, POET)

Usa, elabora o construye modelos matemdticos sencillos que permitan la resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matemdticas. (PEyE, ODCA, POET)

Construye una grdfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto. (PEyE, ODCA,
POET)

Interpreta el comportamiento de una funcion dada grdficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a grdficas. (PEyE, ODCA, POET)

Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices y opera con ellas simplificando los

resultados. (PEyE, ODCA)

Opera con potencias de exponente racional aplicando sus propiedades. (PEyE, ODCA)

Establece la relacion entre potencias y raices. (PEyE, ODCA)

Realiza operaciones bdsicas con radicales, extrayendo o introduciendo factores en radicales, multiplicando,
dividiendo y sumando radicales del mismo indice. (PEyE, ODCA)

Distingue relaciones de proporcionalidad directa e inversa, resolviendo problemas contextualizados de la vida real
con proporcionalidad simple y compuesta. (PEyE, ODCA)

Calcula el tanto por ciento de una cantidad, obtiene el tanto por ciento de una proporcion y la cantidad inicial a la
que hemos aplicado un porcentaje, distinguiendo cudl de ellas se pide en un problema contextualizado. (PEyE,
ODCA)

Calcula aumentos y disminuciones porcentuales aplicando el indice de variacion. (PEyE, ODCA)
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1.3

2

1.2.12

1.2.13
1.2.14

1.2.15
1.2.16

1.2.17

1.2.18

1.2.19

Calcula la cantidad inicial conociendo la variacion porcentual y la cantidad final resolviendo problemas
contextualizados e identificando qué cantidad se pide. (PEyE, ODCA)

Aplica encadenamiento de variaciones porcentuales resolviendo problemas de la vida real. (PEyE, ODCA)
Resuelve problemas de interés compuesto, diferenciando si el pago de intereses es anual, mensual o trimestral.
(PEyE, ODCA)

Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana. (PEyE, ODCA)

Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccidn del factor comun. (PEyE, ODCA)

Calcula términos de una sucesion numeérica recurrente usando la ley de formacion a partir de términos
anteriores. (PEyE, ODCA)

Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de niumeros enteros o
fraccionarios. (PEyE, ODCA)

Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los “n” primeros
términos, y las emplea para resolver problemas (PEyE, ODCA)

Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.34

Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema comprobando su
consistencia. (ODCA, POET)

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia. (ODCA, POET)

Interpreta la solucion matemdtica del problema en el contexto de la realidad aplicandolo al estudio de la situacion
social de diversidad que la sociedad ofrece. (ODCA)

Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad. (ODCA)

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar la correccion matemadtica de las soluciones de un problema realizando los procesos necesarios. (STEM1,

2.2

3.1

STEM2)
2.1.1

2.1.2

213

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes,
analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucién. (ODCA, POET)

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados, relaciondndolos con los procesos de
cambio que tienen lugar en la sociedad. (ODCA, POET)

Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de nimero decimal,
redondedndolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los
datos. PE, ODCA, POET)

Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (STEM1,

STEM4,
2.2.1

2.2.2

223

CD2, CPSAA4, CC3, CE3)
Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mds generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la sociedad. (ODCA, POET)
Identifica situaciones problemdticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés tanto
econdémicos como sociales, medioambientales... (ODCA, POET)
Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia y estudiando su implantacion en los problemas
sociales. (ODCA)

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. (CCL1, STEM1,

STEM2,
3.1.1.

3.1.2.

3.1.3.

CD1, CD2)

Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un dngulo, utilizandolas
para resolver problemas geométricos sencillos. PE, ODCA, POET)

Maneja las relaciones entre dngulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y
resuelve problemas geométricos sencillos. PE, ODCA, POET)

Calcula el perimetro y el drea de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando
formulas y técnicas adecuadas. PE, ODCA, POET)

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 43 de 154



3.1.4.

3.1.5.

Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homdlogos de dos poligonos semejantes. PE, ODCA, POET)

Calcula dreas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados. PE, ODCA, PE)

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema. (STEM2)

3.21

3.2.2

323

Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas tecnoldgicas
cuando sea necesario. (ODCA)

Interpreta el comportamiento de una funcion dada grdficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a grdficas, relacionando el planteamiento del problema con las diferentes situaciones de la
sociedad actual. (CA, POET)

Identifica las caracteristicas mds relevantes de una grdfica interpretdndolas dentro de su contexto y
comprendiendo como se modifican induciendo errores. (ODCA, POET)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas analizando el
resultado obtenido. (STEM1, CD2)

3.3.1

3.3.2

3.3.3

3.34

3.3.5

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de cdlculos numéricos, algebraicos
o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente elaborando asi un
desarrollo mds integrador del proceso. (ODCA)

Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones grdficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas desarrollando la cultura digital. (ODCA)
Disefia representaciones grdficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas, mediante la
utilizacion de medios tecnoldgicos, evitando los procesos manuales para fomentar el uso de las nuevas tecnologias.
(ODCA, POET)

Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y
comprender propiedades geométricas favoreciendo el avance tecnoldgico con diferentes instrumentos que no
supongan diferenciacion social. (ODCA)

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...), como resultado del proceso
de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion facilitando la comprension de los mismos y su explicacion a diferentes
niveles de comprensién. (ODCA)

4 Competencia especifica 4

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mds simples facilitando su interpretacion
computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.1.1
4.1.2

4.1.3

4.1.4

Distingue entre problemas y ejercicios adoptando la actitud adecuada para cada caso. PE, ODCA, POET)

Identifica patrones, regularidades y leyes matemdticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos eligiendo el algoritmo de resolucion mds apropiado. PE,
ODCA, POET)

Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para referirse a los
elementos principales. PE, O ODCA D, POET)

Expresa numeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, operando con ellos, con y sin calculadora
usdndolos en problemas contextualizados. PE, ODCA, POET)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2,

cD3)
4.2.1

4.2.2

4.2.3

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares. (ODCA, POET)

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante diferentes funciones,
estudidndolas y las representdndolas mediante medios tecnoldgicos cuando sea necesario. (ODCA, POET)

Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico relacionando la precision de una
fraccion y su expresion decimal. PE, ODCA, POET)

5 Competencia especifica 5

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemadticas, formando un todo coherente. (STEM1, CD2,

CcD3)
51.1

5.1.2

5.1.3

5.1.1. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas buscando
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas. (ODCA, POET)
5.1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo. PE, ODCA, POET)
5.1.3. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, aplicdndolas en un contexto adecuado. PE, ODCA, POET)

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 44 de 154



5.1.4  5.1.4. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacion punto
pendiente, general, explicita y por dos puntos), identificando puntos de corte y pendiente, y representdndola
grdficamente. (ODCA, POET)

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matemadticos aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1, CD2,

CCEC1)

5.2.1  Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utilizando el teorema de Tales para el cdlculo
indirecto de longitudes en contextos diversos. PE, ODCA, POET)

5.2.2  Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones. PE,
ODCA, POET)

5.2.3  Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los
errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mds adecuado. (ODCA, POET)

5.2.4 Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indicando el criterio utilizado para su
distincidn y utilizandolos para representar e interpretar adecuadamente informacién cuantitativa. (ODCA, POET)

6 Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemadticas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemdticas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, CD5)

6.1.1 Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. (ODCA)

6.1.2  Calcula e interpreta los paradmetros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica) de una
variable estadistica (con calculadora y con hoja de cdlculo) para comparar la representatividad de la media y
describir los datos, relacionando este andlisis con problemas de situaciones cotidianas. (ODCA, POET)

6.1.3  Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. (POET)

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemdticas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. (STEM2,
CD3, CE3)

6.2.1  Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos ubicando un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud y latitud. (POET)

6.2.2 Identifica los elementos mds caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en disefios
cotidianos u obras de arte. (POET)

6.2.3 Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza resolviendo problemas asociados a las
mismas. (POET)

6.2.4  Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas,
fotos aéreas, etc. mediante el uso de planos en papel o medios digitales. PE, ODCA, POET)

6.2.5 Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas. (ODCA, POET)

6.2.6  Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas grdficamente mediante el estudio de las mismas.
PE, ODCA, POET)

6.2.7  Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion, en casos sencillos. (ODCA)

6.2.8 Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua poniendo ejemplos. PE, ODCA,
POET)

6.2.9  Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias obteniendo informacion de la tabla
elaborada. PE, ODCA, POET)

6.2.10 Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, grdficos estadisticos adecuados a
distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, economicos y de la vida cotidiana.
(ODCA)

6.2.11 Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos. (ODCA)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las matemdticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion
de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CE2, CCEC1)

6.3.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso sequido en la resolucion de un problema, con el rigory la
precision adecuada, relacionando los enunciados con problemas contextualizados de la sociedad. (ODCA, POET)

6.3.2 Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion estadistica de los medios de
comunicacion, expresando coherentemente la informacion recibida y el posible sesgo implicito. (POET)

6.3.3  Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar grdficos estadisticos y calcular
pardmetros de tendencia central y dispersion. (ODCA)

7 Competencia especifica 7
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7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matemdticos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matemadticos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (STEM3, CD1, CD2)

7.1.1  Exponey defiende el proceso seguido ademads de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grdfico, geométrico y estadisticoprobabilistico. (ODCA, POET)

7.1.2  Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica
analizada. (ODCA, POET)

7.1.3  Elaborar representaciones matemdticas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada. (STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4)

7.1.4  7.2.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido...), como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion. (ODCA, POET)

8 Competencia especifica 8

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matemdtico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. (CCL1, CP1, STEM?2,
STEMA4, CD2)

8.1.1 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. (ODCA, POET)

8.1.2  Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polindmica de grado dos y la representa grdficamente,
explicando qué son y la funcionalidad real de los mismos, asi como relacionando las pardbolas con elementos de la
vida cotidiana. (ODCA)

8.2 Reconocery emplear el lenguaje matemadtico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matemadtico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

8.2.1 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora. (ODCA)

822 Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar. (POET)

9 Competencia especifica 9

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las ajenas, desarrollar el autoconcepto matemdtico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matemdticos. (STEM5, CPSAA1, CE2, CE3)

9.1.1  Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemdticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
de la critica razonada. (ODCA)

9.1.2  Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables,
mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o drboles u otras estrategias
personales. (ODCA)

9.1.3  Identifica los experimentos aleatorios distinguiéndolos de los deterministas. (ODCA)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemadticas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5)

9.2.1  Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la
dificultad de la situacion. (ODCA)

9.2.2 Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de
incertidumbre. (ODCA, POET)

10 Competencia especifica 10

10.1Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemdticas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CC2, CC3)
10.1.1 Colabora en un grupo exponiendo sus ideas con un lenguaje apropiado al contexto, aceptando las correcciones del
resto del grupo y asimilando las ideas que mejoren la idea original. (ODCA)
10.1.2 Asume la participacion de todos los integrantes del grupo, aunque no comparta las ideas aportadas. (ODCA)
10.1.3 Demuestra que ha buscado informacion antes de participar en el grupo para exponer ideas objetivas libres de
sesgos. (ODCA)
10.2Farticipar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)
10.2.1 Escapaz de asumir la tarea encomendada dentro de un grupo mostrando previamente sus fortalezas y
defendiéndolas para el mejor desarrollo de la prdctica. (ODCA)
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10.2.2 Ayuda a los compaiieros en el transcurso de la actividad sugiriendo mejoras y colaborando cuando algun miembro
necesite ayuda. (ODCA)
10.2.3 Participa y colabora de forma proactiva en el reparto de roles. (ODCA)

3.4. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA
Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales
AP1IAP2|AP3IAPAIAP5|AP6IAP7IAPSIAPIIAPI0AP11IAPI2|AP13|AP14AP15

La comprension lectora X|X|X|X|X|X|[X|[X|X]| X | X | X ]| X]| X ]| X
La expresion oral y escrita X|IX| X[ X|X[X]|X[X| X[ X | X | X]| X ]| X| X

La comunicacidn audiovisual X | X X | X | X
La competencia digital X XX X | X X | X | X
El emprendimiento social y empresarial X X X|X| X X | X | X
El fomento del espiritu critico y cientifico X | X X | X X X X X
La educacion emocional y en valores X X|X|X X X | X X | X | X
La igualdad de género X|X|X|X|X|X|[X[X|X]| X | X | X ]| X]| X ]| X
La creatividad X X | X X | X X | X | X | X

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacion y su
L X | X X X X X X X X
uso ético y responsable
Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada
L . X| XX X X | X | X | X
al respeto de la diversidad como fuente de riqueza

Educacion para la salud X|X|X|X|X X X X | X | X

Formacion estética X | X X X | X X | X | X

Educacion para la sostenibilidad y el consume responsable| X | X | X | X X | X X
El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales X|X|X|X|X|X|[X[X|X]| X | X | X ]| X]| X ]| X

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estaran relacionadas con los contenidos como se describen a continuacion:

12 EVALUACION:
SA1: fracciones y decimales.
SA3: Proporcionalidad y porcentajes.
SA2: Potencias y raices.
SA15: Conteo.
SA13: Tablas y graficos estadisticos.
22 EVALUACION:
SA14: Parametros estadisticos.
SAS5: Lenguaje algebraico.
SA4: Progresiones.
SA6: Ecuaciones.
SA7: Sistemas de ecuaciones.
32 EVALUACION:
SAS8: Funciones y graficas.
SA9Funciones lineales.
SA10: Problemas métricos.
SA11: Cuerpos geométricos.
SA12: Transformaciones geométricas

A continuacidn se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacién a través de los indicadores de
logro:
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Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana, organizando los datos dados y/o localizando y seleccionando
informacidn, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del

problema). (comprensién lectora)

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un numero en

problemas contextualizados, justificando sus procedimientos. (consumo responsable), (espiritu critico y cientifico)

Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CPSAAS5, CE3)

Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fenémeno expuesto. (expresidn oral y

escrita)

Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de problemas contextualizados a

graficas. (comprension lectora), (fomento del espiritu critico y cientifico)

Distingue relaciones de proporcionalidad directa e inversa, resolviendo problemas contextualizados de la vida real con

proporcionalidad simple y compuesta. (comprensién lectora)

Calcula el tanto por ciento de una cantidad, obtiene el tanto por ciento de una proporcién y la cantidad inicial a la que

hemos aplicado un porcentaje, distinguiendo cual de ellas se pide en un problema contextualizado. (comprension
lectora)

Calcula aumentos y disminuciones porcentuales aplicando el indice de variacién. (emprendimiento social y

empresarial)

Aplica encadenamiento de variaciones porcentuales resolviendo problemas de la vida real. (emprendimiento social y

empresarial)

Resuelve problemas de interés compuesto, diferenciando si el pago de intereses es anual, mensual o trimestral.

(emprendimiento social y empresarial)

Valora e identifica |la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza resolviendo problemas asociados a las

mismas. (6.2.3) (educacidn para la sostenibilidad y consumo responsable), (formacién estética)

Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad aplicandolo al estudio de la situacién

social de diversidad que la sociedad ofrece. (fomento del espiritu critico y cientifico),(emprendimiento social y

empresarial), (educacién emocional y en valores), (igualdad de género)
Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos necesarios. (STEM1, STEM2)

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados, relacionandolos con los procesos de

cambio que tienen lugar en la sociedad. (fomento del espiritu critico y cientifico), (emprendimiento social y

empresarial), (educacién emocional y en valores), (igualdad de género)

Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance
y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)
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Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo

otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones entre
el problema y la sociedad. (fomento del espiritu critico y cientifico)

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés tanto econémicos
como sociales, medioambientales... (fomento del espiritu critico y cientifico), (educacion emocional y en valores),

(igualdad de género), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacion y la Comunicacion)

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,

proponiendo mejoras que aumenten su eficacia y estudiando su implantacién en los problemas sociales. (educacion

emocional y en valores), (fomento del espiritu critico y cientifico), (emprendimiento social y empresarial), (creatividad)

Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. (CCL1, STEM1,
STEMZ2, CD1, CD2)

Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de proporcionalidad entre los
elementos homodlogos de dos poligonos semejantes. (formacion estética)

Calcula dreas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver problemas

contextualizados. (sostenibilidad y consumo responsable)
Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicidn del problema. (STEM2)

Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas tecnoldgicas cuando
sea necesario. (creatividad), (competencia digital)

Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de problemas contextualizados a
gréficas, relacionando el planteamiento del problema con las diferentes situaciones de la sociedad actual. (educacion

emocional y en valores), (fomento del espiritu critico y cientifico), (emprendimiento social y empresarial)

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas analizando el
resultado obtenido. (STEM1, CD2)

Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y

extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas desarrollando la cultura digital. (competencia digital)

Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas, mediante la utilizacion

de medios tecnoldgicos, evitando los procesos manuales para fomentar el uso de las nuevas tecnologias. (competencia
digital)

Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, analizar y comprender

propiedades geométricas favoreciendo el avance tecnoldgico con diferentes instrumentos gue no supongan

diferenciacidn social. (competencia digital), (emprendimiento social y empresarial)

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de
bldsqueda, analisis y seleccion de informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para
su discusion o difusién facilitando la comprensidn de los mismos y su explicacion a diferentes niveles de

comprension. (emprendimiento social y empresarial), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacién y la
Comunicacidn), (educaciéon emocional y en valores), (competencia digital)

Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacién
computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)
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Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos y probabilisticos eligiendo el algoritmo de resolucion mas apropiado. (formacion estética),
(sostenibilidad y consumo responsable)

Expresa numeros muy grandes y muy pequefios en notacidn cientifica, operando con ellos, con y sin calculadora

usandolos en problemas contextualizados. (fomento del espiritu critico y cientifico)
Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares. (fomento del espiritu critico y cientifico)

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante diferentes funciones,

estudiandolas y las representandolas mediante medios tecnoldgicos cuando sea necesario. (expresion oral y escrita)
Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. (STEM1, CD2, CD3)

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas buscando respuestas

adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas. (fomento del espiritu critico y

cientifico), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacién y la Comunicacion)

Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1, CD2,
CCEC1)

Reconoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utilizando el teorema de Tales para el cdlculo indirecto

de longitudes en contextos diversos. (formacion estética)

Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los errores

de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado. (fomento del espiritu critico y
cientifico),

Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indicando el criterio utilizado para su

distincidn y utilizandolos para representar e interpretar adecuadamente informacidn cuantitativa. (sostenibilidad y
consumo responsable)

Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacién: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, CD5)

6.1.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. (educacién emocional y en valores)

6.1.2. Calcula e interpreta los pardmetros de dispersién (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica) de una variable
estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos,
relacionando este andlisis con problemas de situaciones cotidianas. (sostenibilidad y consumo responsable), (igualdad de

género)

6.1.3. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. (comprensién lectora)

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados. (STEM?2,
CD3, CE3)

6.2.1. Situa sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos ubicando un punto sobre el globo terraqueo

conociendo su longitud y latitud. (sostenibilidad y consumo responsable)
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6.2.2. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en disefios

cotidianos u obras de arte. (formacidn estética)

6.2.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza resolviendo problemas asociados a las

mismas. (formacion estética)

6.2.4. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos

aéreas, etc. mediante el uso de planos en papel o medios digitales. (formacién estética)

6.2.5. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y construcciones

humanas. (formacidn estética)

6.2.7. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos sencillos. (OD)

6.2.9. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias obteniendo informacién de la tabla

elaborada. (expresion oral y escrita)

6.2.10. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas

situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y de la vida cotidiana. (emprendimiento

social y empresarial), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacion y la Comunicacidn), (educacién emocional y
en valores), (competencia digital)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacidon de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucidn a la superacion
de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEM5, CE2, CCEC1)

6.3.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la precision

adecuada, relacionando los enunciados con problemas contextualizados de la sociedad. (expresidn oral y escrita), (educacion

emocional y en valores)

6.3.2. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacién estadistica de los medios de

comunicacion, expresando coherentemente la informacion recibida y el posible sesgo implicito. (expresion oral y escrita)

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (STEM3, CD1, CD2)

7.1.2. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

(competencia digital)

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bdsqueda de estrategias de resolucion de una situacién
problematizada. (STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4)

7.2.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido...), como resultado del proceso de

busqueda, analisis y seleccion de informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su

discusion o difusidn. (competencia digital), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacién y la Comunicacion)

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. (CCL1, CP1, STEM2,
STEM4, CD2)

8.1.1. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. (competencia digital),

(expresidn oral y escrita)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)
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8.2.1. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la

informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

(competencia digital)

8.2.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar. (expresién oral y escrita)

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1, CE2, CE3)

9.1.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la

critica razonada. (respeto mutuo y cooperacién entre iguales), (Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza), (educacion en valores)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

9.2.1. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel educativoy a la

dificultad de la situacién. (emprendimiento social y empresarial)

9.2.2. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de

incertidumbre. (educacion en valores)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios
informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CC2, CC3)

10.1.1. Colabora en un grupo exponiendo sus ideas con un lenguaje apropiado al contexto, aceptando las correcciones del resto

del grupo y asimilando las ideas que mejoren la idea original. (respeto mutuo y cooperacidn entre iguales), (Educacion para la
convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza), (educacion en valores)

10.1.2. Asume la participacién de todos los integrantes del grupo, aunque no comparta las ideas aportadas. (respeto mutuo y

cooperacion entre iguales), (Educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza), (educacién en valores)

10.1.3. Demuestra que ha buscado informacidn antes de participar en el grupo para exponer ideas objetivas libres de sesgos.

(expresidn oral y escrita), (uso ético y responsable de las tecnologias de la informacidon y la Comunicacion)

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)

10.2.1. Es capaz de asumir la tarea encomendada dentro de un grupo mostrando previamente sus fortalezas y defendiéndolas

para el mejor desarrollo de la practica. ((Educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza)

10.2.2. Ayuda a los compafieros en el transcurso de la actividad sugiriendo mejoras y colaborando cuando algin miembro

necesite ayuda. (respeto mutuo y cooperacion entre iguales), (Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza), (educacidon en valores)

10.2.3. Participa y colabora de forma proactiva en el reparto de roles. (respeto mutuo y cooperacion entre iguales), (Educacién

para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza), (educacién en valores).
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3.5. FVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Ser competente supone seleccionar y utilizar la combinacidn de conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta
a las situaciones de aprendizaje, y dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento integrador, en
la resolucidn de situaciones que semejen o imiten la realidad de la vida cotidiana.

La evaluacidn sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacién y readaptacidn del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado

e formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacion del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

e integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y ambitos, la consecucién
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalla.

El referente principal serdn los criterios de evaluacion y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.
3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las técnicas o procedimientos de evaluacidn deberan reunir una serie de caracteristicas:

— seran variados,

— incluirdn propuestas contextualizadas y realistas,

— caracter funcional que permitan la activacion de los conocimientos y estrategias de resolucidn de situaciones-problema,
— adaptaciodn a la diversidad de alumnado,

— conocidos por el alumnado.

Se hard uso de una serie de instrumentos de evaluacién caracteristicos, con capacidad diagndstica, adecuacidn a las situaciones
de aprendizaje programadas, capacidad para la evaluacién competencial, fiabilidad y objetividad en el proceso de evaluacion.

Se utilizardn para cada técnica los siguientes instrumentos de evaluacién:

o De Observacién, para obtener informacién, tomar registro de como se desarrolla el proceso de aprendizaje, constatar la
regularidad con la que el alumno trabaja, registro de la actitud del alumno, tanto a nivel matematico como a nivel
general, es decir: participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo, tomando como referencia la siguiente
guia de observaciones:

— Faltas de asistencia: Si el nimero de faltas injustificadas supera las indicadas en el RRI. Se tendra en cuenta la
premeditacion en las faltas de asistencia (estudio de exdmenes de otras asignaturas, eludir responsabilidades, ...)

— Dedicacion a la materia en las horas de clase (Estudio de otra asignatura en clase, ausencia de material...)

— Regularidad en el trabajo

—  Cumplimentacion minima de las pruebas escritas (desarrollo minimo de la mitad de los ejercicios que componen
la prueba)

— Honestidad en el trabajo individual o en grupo (no utilizar medios fraudulentos en la realizacion de trabajos o
pruebas escritas)

— Sentido socioafectivo (actitudes y emociones): participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo,
iniciativa, flexibilidad cognitiva

La guia de observacion se basard en una suma y resta de puntos atendiendo a la siguiente tabla:

Suman Restan

Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos
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Dedicacion y participacion hasta 4 puntos | Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos Cumplimentacién minima de las pruebas/ trabajos hasta 5 puntos

Dedicacion en clase a otras materias o ausencia de material hasta 3 puntos

o De Desempeiio para hacer un seguimiento de las herramientas de trabajo, mediante la propuesta de realizacién de

actividades y tareas al alumnado. Se valorara tanto el proceso como el producto o resultado y se realizara mediante:

Recogida de ejercicios
Exposicion de trabajos con herramientas digitales

Proponemos algin modelo para evaluar trabajos, problemas y cuadernos:

la aplicacion de pruebas de habilidad o pruebas competenciales orales o escritas,
recogida del cuaderno.

RUBRICA PARA EVALUAR TRABAJOS CON CONTENIDO MATEMATICO/PROBLEMAS

incluye titulo llamativo y una
ilustracion acorde con el
tema tratado. El trabajo esta
bien presentado, divide la
informacion y destaca las
ideas importantes. Es
creativo. Es legible.

titulo e ilustracion. El
trabajo esta bien
presentado, pero
desigual en cuanto a la
informaciony a
destacar las ideas
importantes. Es legible,
pero algunas
dificultades para

incluye titulo e
ilustracion, pero no
se corresponde con
el tema tratado. El
trabajo esta dividido,
pero de manera
desigual, dando
sensacion de
desorganizacion. Es

titulo. Presentacion
desigual a lo largo del
trabajo, la informacién
no estd bien
diferenciada. Legible
haciendo un esfuerzo.

EXCELENTE BUENO REGULAR SUFICIENTE DEBE MEJORAR
5 4 3 2 1
CRITERIOS
PRESENTACION |[lVisualmente 0°8 Visualmente bueno. |07 Visualmente 0°6 Visualmente justo. [0'5 Visualmente imposible
10% excelente. Tiene portada e |La portada incluye escaso. La portada |La portada solo incluye [No hay portada o no tiene

titulo. Presentacion poco
cuidada., no separa la
informacion para poder
diferenciar las distintas
etapas de resolucion. No se
puede leer.

ESTRUCTURA
10%

presentan de manera
organizada y clara, ademas
los procesos de solucion se
describen de manera
organizada lo que permite
leer con facilidad el
contenido

se presenta de manera
ordenada, y el proceso
de resolucidn se explica
de forma organizada,
haciendo posible leer el
trabajo.

trabajo/problema
presentan algunas
deficiencias en su
organizacion, pero es
sencillo de
interpretar.

trabajo/problema
presentan varias
deficiencias en la
organizacion, lo que
dificulta interpretarlos
con facilidad

leerlo. medianamente
legible.
ORGANIZACION Y [LE! trabajo/los problemas se |0°8 El trabajo/problemal0’7 El 0°6 El 0°5 El trabajo/problemas, se

presentan desorganizados, lo|
que dificulta interpretar su
contenido

COMPRENSION

2Identifica e interpreta con
claridad los datos

1°8 Identifica con
precision los datos

1°4 |dentifica e
interpreta

1°2 Interpreta los datos|
planteados en el

1No identifica ni interpreta
los datos planteados en el

un proceso de pensamiento
ordenado. Resultado
correcto. Obtiene
conclusiones del problema
planteado

ordenado y resuelve la
mayoria del problema
de forma correcta.
Obtiene alguna
conclusion.

resultado. Refleja
pensamiento
ordenado. Resuelve
la mitad del
problema. Obtiene

algo del problema. No
obtiene conclusiones

DEL PROBLEMA .
20% presentados gn el problema ylpresentados en el parcialmente los problema, pero problema.. Pemuestra poca
° tiene la seguridad de las problema y puede datos planteados en |presenta algunas comprensién del problema.
incognitas a resolver. reconocer las incégnitaslel problema. confusiones para
Demuestra total que debe resolver. Demuestra regular [identificar los
comprension del problema  [Demuestra comprension del interrogantes,
comprension del problema Demuestra parcial
problema comprension del
problema
RAZONAMIENTO [2°5 Se puede visualizar que |2 Se observa que utiliza [1'5 Se percibe que  [LPoco uso del 0°5 Insuficiente uso de
MATEMATICO utiliza el razonamiento el razonamiento hace uso del razonamiento razonamiento matematico
259% matematico para relacionar |matematico para razonamiento matematico, pero para interpretar datos
° datos numéricos, interpretar informacién jmatematico para suficiente para resolverjnuméricos, presentado
operaciones y simbolos. Los |y resolver problemas |interpretar el minimo de inconsistencias para resolver
emplea para interpretar relacionados con informacion y problemas problemas
informacion y resolver situaciones reales. resolver problemas
problemas vinculados y/oa
situaciones reales.
METODO DE 3’5 Analiza e interpreta el 2'5Analiza el problema [1°5 Interpreta el 1Aplica una seriede  |0’5No se visualiza un
RESOLUCION Y problema, para después para después aplicar  [problema para pasos para resolver el [proceso de pensamiento
utilizar el método mas una serie de pasos que [identificar el método |problema, pero lordenado por lo que no logra
CONCLUSIONES apropiado y efectuar los le peritan llegar al de resolucion y presenta algunos seguir y aplicar un método
OBTENIDAS |pasos que le permitan llegar |resultado correcto. lejecutar unos pasos |errores para de resolucién. Presenta
35% al resultado correcto. Refleja |Refleja un pensamiento |para obtener el ejecutarlo. Resuelve arios errores para ejecutar

las operaciones
correctamente. No resuelve
el problema. No obtiene
conclusiones.
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conclusiones,

no muy claras.

pero

Si damos el mis|

criterios

peso a todos los

mo

25

20 15

10

RUBRICA DE EVALUACION DEL CUADERNO DEL ALUMNO

ASPECTOS

4 EXCELENTE

3 SATISFACTORIO

2 MEJORABLE

1 ESCASO

1 Presentacion

Respeta los mérgenes y la limpieza
del cuaderno. Usa adecuadamente
los colores. Se observa claridad
entre los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones.

sin tachones ni borrones.

ITiene una caligrafia claray legible y

Habitualmente, respeta los
margenes y la limpieza del
cuaderno. Usa diferentes colores,
pero no siempre de manera
adecuada. Se observa claridad
lentre los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones.
[Tiene una caligrafia bastante clara
ly legible y sin apenas tachones.

No siempre respeta los
margenes y la limpieza del
cuaderno. Usa diferentes
colores, sin diferenciar
bien la funcion de cada
uno. Se observa con
alguna dificultad la
diferenciacion de los
apartados tedricos, las

actividades y las
ilustraciones. Tiene una
caligrafia que no es del
todo clara o legible y con
algunos tachones.

No respeta los margenes ni la
limpieza del cuaderno. Usa
diferentes colores, pero sin criterio
aparente. No hay diferencia entre
los apartados tedricos, las
actividades y las ilustraciones. La
caligrafia es mejorable en cuanto a
claridad y legibilidad.

2 Organizacion

La informacién esta muy bien
organizada con parrafos bien
redactados. Esta toda la
informacion de todos los temas y
preguntas tratados.

La informacion esta organizada con
parrafos bien redactados. Tiene
informaciéOn de todos los temas y
de la mayoria de las preguntas
tratadas.

La informacidn esta
organizada, pero los
parrafos no estan bien
redactados. Tiene
informacion de casi todos
los temas y preguntas
tratados.

La informacion proporcionada no
parece estar organizada o carece
de estructura. Tiene informacion
de algunos de los temas y
preguntas tratados, o es muy
escasa.

3 Contenido

Diferencia las actividades de clase
de los aspectos tedricos del tema.
Presenta aportaciones creativas en
la realizacion de los ejercicios, las
actividades, las tareas y los
ltrabajos.

Diferencia casi siempre entre las
actividades y los aspectos tedricos
del tema. Presenta los ejercicios,
las actividades, las tareas y los
trabajos de forma correcta.

No se observa de forma
clara la distincion entre
actividades de clase y los
aspectos tedricos del
tema. Presenta los
ejercicios, actividades,
tareas y trabajos con
irregularidades en su
correccion y adecuacion.

No existe diferenciacion entre

actividades de clase y aspectos
tedricos. Presenta los ejercicios, las
actividades, las tareas y los
trabajos de forma incorrecta.

4 |deas Relevantes

La informacién esta claramente
relacionada con el tema principal y
proporciona varias ideas
secundarias y/o ejemplos.

La informacion tiene las ideas
principales y una o dos ideas
secundarias

La informacidn tiene las
ideas principales, pero no
las secundarias

La informacidn tiene alguna/
ninguna de las ideas principales.

5 Correccion

Presenta todas las actividades
completas y corregidas en clase.
Utiliza de forma correcta los
colores para diferenciar los errores
cometidos. Hace aportaciones en
los ejercicios incompletos.

Suele presentar todas las
actividades completas y corregidas
en clase. Utiliza casi siempre los
colores para diferenciar los errores
cometidos. Realiza bastantes
aportaciones a los ejercicios
incompletos.

Presenta con cierta
irregularidad las
actividades corregidas en
clase. Utiliza colores al
azar par la correccién de
las mismas. No establece
sistematicamente
aportaciones a los
ejercicios incompletos.

No presenta todas las actividades
corregidas en clase. Utiliza sin
criterio los diferentes colores para
la correccidn de las actividades. No
hace aportaciones de ningun tipo a
los ejercicios incompletos.

dibujos,
ilustraciones,
etc

6 Informacion grafica,

Los diagramas e ilustraciones estan
bien construidos, ordenados y
contribuyen a la comprension del
tema.

Los diagramas e ilustraciones estan
bien construidos y contribuyen a la
comprension del tema.

Los diagramas e
ilustraciones estan bien
construidos y, en
ocasiones, contribuyen a
la comprension del tema.

Los diagramas e ilustraciones no
siempre estan bien construidos y
no siempre contribuyen a la
comprension del tema.

No tiene diagramas ni
ilustraciones.

7 Ortografia

No comete faltas de ortografia.
Utiliza correctamente los signos de
puntuacion, las mayusculas y las
reglas de ortografia.

[Comete errores puntuales de
ortografia. Suele utilizar de forma
adecuada los signos de
puntuacidn, mayusculas y las
reglas ortograficas, aunque cometa
algun error de forma puntual.

Comete errores
ortograficos de cierta

importancia. Utiliza los
signos de puntuacion,
mayusculas y las reglas de
ortografia, pero comete
un nimero de errores
considerables.

Comete errores ortograficos
graves. No respeta los signos de
puntuacién, ni emplea
correctamente las mayusculas y
otras reglas de ortografia
importantes.

8Portfolio (Fichas,
trabajos, ...que le
componen)

Los trabajos, hojas de ejercicios, y
otras actividades propuestas estan
bien construidos, ordenados y
organizados

Los trabajos, hojas de ejercicios, y
otras actividades propuestas estan
bien construidos, pero les falta
orden o estan incompletos

Los trabajos, hojas de
ejercicios, y otras
actividades propuestas, en
ocasiones, estan bien
construidos, pero no estan
ordenados, ni

organizados

No tiene todos los trabajos, hojas
de ejercicios, y otras actividades
propuestas para el portfolio.
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o De Rendimiento para valorar el resultado de aprendizaje final. Se realizard mediante:
— trabajos monograficos o de investigacion
— el anélisis de producciones escritas, orales y/o audiovisuales
— pruebas orales (ratificacion o rectificacion oral de pruebas escritas, exposicién oral, debate, puesta en comun,
intervencion en clase, entrevista)
— Pruebas escritas (de respuesta cerrada, abierta o mixta, o de ejercicio practico, como analisis de casos,
resolucion de problemas o interpretacion o comentario valorativo).

3.7. MOMENTOS DE EVALUACION

Habrd evaluacion Inicial o diagndstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacidn inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una
recogida de datos personales y, una prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las
actividades del curso en cuestidn y conocer los errores tipicos que cometen los alumnos en el calculo basico. Ademas de lo
mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para saber lo que
recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluacién continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

La evaluacidn final se concretara con los criterios de calificacidn establecidos en el apartado correspondiente

Criterios  |Indicadores|instrumento Situaciones de aprendizaje
de de logro |de
evaluacion evaluacion  [SA1[SA2 [SA3 [SA4 [SA5 [SA6 [SA7 [SAS SA9 [SA10 [SA11 [SA12 |SA13 [SA14|SA15
1.1 1.1.1 Recogidade | x | x X X | X X X X X
112 ejercicios, X X X X X
observacion
1.13 diariay | X X X X X X | X X | X | X
1.1.4 pruebas |y x x| x | x| x X | x
oralesy
115 escritas. X | X X X X X X X
1.2.1 X X X X X X X X X X X X |X
1.2.2 X X X X X
1.2.3 X X X X X X| X X
1.2.4 X X X| X X
1.2.5 X X X X X X X
1.2.6 X X
1.2 1.2.7 X X X X X X
1.2.8 Recogida de X X X X
1.2.9 ejercicios. |_X X | X X X | X
1.2.10 Pruebas X X X | X X X| X | x
1.2.11 oralesy X X X X X
1.2.12 escritas. X X X X
1.2.13 X X X X
1.2.14 X
1.2.15 X X X X X
1.2.16 X
1.2.17 X
1.2.18 X
1.2.19 X
1.3 13.1 Recogida de X X X X X X X
1.3.2 ejerciciosy | x X X X X X X X
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1.3.3 pruebas X X | x | X | X X | x| X X | X [X]| x | X
oralesy
1.3.4
escritas. X X X X X
2.1 2.1.1 X X X X X
1.2 Cuaderno del X X x| x X
alumno
2.1.3 X X X X X
2.2 2.2.1 Cuaderno del X X X X x| x X
alumno
2.2.2 Recogida de
ejercicios.
Pruebas X X X[ X X
oralesy
escritas
2.2.3 Recogida de
ejercicios y X X X X
trabajos
3.1 3.1.1 ' X X X X X
3.1.2 Recogida de ™y X X | X | X
3.1.3 ejeracios. 1y X x | x | x
Observacién
3.1.4 diaria. X X X X X
3.1.5 X X X X
3.2 3.2.1 X X X
322 Re.cogidla de X X X
ejercicios
3.2.3 X X
3.3 3.3.1 X X X X X X
3.3.2 X| X X
333 Obs<'erv.aC|on X X X X X
diaria.
3.3.4 X X X X X
3.3.5 X X X X X X X X| X X
4.1 4.1.1 X X X X X
1.2 Recogida de X X X X X
4.1.3 ejercicios. X X X X
4.1.4 X X X
4.2 4.2.1 X X X X X X X
2.2 Observacién X X X X X| X X
4.2.3 diaria. X
4.2.4 X
5.1 5.1.1 . X X X X X X X X X X [IX| X X
Recogida de
5.1.2 ejerciciosy | X
5.1.3 observacion | x X | x
5.1.4 diaria. X X | x X
5.2 5.2.1 Recogidade | X X X X
522 ejercicios, X
observacion
5.2.3 diariay X X X X
5.2.4 pruebas
oralesy X X X
escritas.
6.1 6.1.1 X X X X X X X
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6.1.2
6.1.3
6.2 6.2.1 X X X
6.2.2 X
6.2.3
Recogida de
6-2.4 ejercicios. X X X X X
6.2.5 Pruebas X
6.2.6 oralesy X | x x| x | x
escritas
6.2.7 X| X
6.2.8 X| X
6.2.9 X X X
6.2.10 X| X X
6.2.11 X| X X
6.3 6.3.1 X X X X X X X X X X X X |X]| X X
632 Obs<.erv.acién x| x
diaria.
6.3.3 X| X X
7.1 7.1.1 Observacion.| X X X X X X X X X X X X IX| X
7.1.2 Observacion. X| X
7.2 7.2.1 Recogida de
ejercicios.
Pruebas X X X X X X X X X X X X IX| X X
oralesy
escritas
8.1 8.1.1 Observacion| X X X X X X X X X X X X |X]| X X
512 y recogida de
cuaderno. X X X
8.2.2 diaria. X X
9.1 9.1.1 Observacion| x X X X X X X X X X X |X]| X X
pruebas
9.1.3
oralesy
escritas. X X
9.2 9.2.1 Observacion| X X X X X X X X X X X X |X]| X X
922 diariay
pruebas
oralesy X X X X X X X X X X X X [IX| X X
escritas.
10.1 10.1.1 . X X X X X X X X X X X X [IX| X X
10.1.2 Obzie;’izc'on x | x I x [ x [x [ x| x [x|x|x|x|x|x]x]x
10.1.3 X X X X X X X X X X X X [X] X X
10.2 10.2.1 Observacién| X X X X X X X X X X X X |X]| X X
10.2.2 diariay oy T x [ x [x [x [ ox [x [ x [ x [ x [x [x]x [ x
recogida de
10.2.3 cuaderno. | X | X [ X | X [ X [ X | X [ X [ X | X | X | X |X]|X[X
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3.8. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacién de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacién en cada una de las
situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado anterior.

La autoevaluacidn y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de analisis para el alumno
sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

3.9. CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que mediran el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacién final
que medira el grado de adquisicion de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

En el apartado 3.4.2 se describe como se han trabajado todos los criterios de evaluacidn durante el curso. Para obtener una nota
que los alumnos y sus familias puedan entender seguiremos el siguiente procedimiento:

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacién la ponderacidn sera:

4. Observacion 20%
5. Analisis del desempefio 40%
6. Analisis del rendimiento 40%

Para evaluar la guia de observacidn utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacién obtenida ponderara
un 20% la nota de la evaluacién:

Tabla A
Suman Restan
Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacion y participacion hasta 4 puntos | Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos Cumplimentacién minima de las pruebas/ trabajos hasta 5 puntos

Dedicacion en clase a otras materias o ausencia de material hasta 3 puntos

Para evaluar el desempefio los alumnos realizaran pruebas escritas y orales, controles del cuaderno, recopilacién de ejercicios.
(Se informara a los alumnos acerca de la puntuacion maxima de cada una de las actividades o pruebas. La nota obtenida en este
apartado se calculara dividiendo la suma de las puntuaciones obtenidas por el alumno en todas las pruebas realizadas entre la
puntuacién maxima total de todas las pruebas). Esta nota ponderara el 40 % la nota de evaluacién.

Para evaluar el rendimiento el profesor podra optar por realizar una prueba escrita que se ajuste a los criterios de evaluacién y
que incluya todos los contenidos trabajados durante la evaluacién o por evaluar un trabajo de investigacion. La nota obtenida
en este apartado ponderara el 40% de la nota de evaluacidn.

Cualquier conducta fraudulenta (copiar, utilizar un teléfono movil u otro dispositivo electrdnico, facilitar contenidos a un
compafiero, etc) durante la realizacion de alguna prueba de examen, conllevara la interrupcion inmediata de la misma para el
alumno o alumnos afectados y su calificacion serd 0. Este hecho se comunicara al tutor para que lo ponga en conocimiento de
los padres del alumno.

Tabla B

| Observacion 20% | Anélisis del desempeiio 40% | Anélisis del rendimiento 40%
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-Recogida de ejercicios

-Control del cuaderno Prueba escrita: examen global de
Guia de observacion -Pruebas escritas parciales evaluacion
-Pruebas orales Trabajo de investigacion

-Trabajo en equipo

Nota final:

Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones realizardn actividades de enriquecimiento y profundizacién curricular en
el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacién final.

La nota final se obtendra mediante la siguiente ponderacidn:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION | CRITERIO DE CALIFICACION
1 Los indicados en la tabla anterior | 30%
29 Los indicados en la tabla anterior | 30%
32 Los indicados en la tabla anterior | 30%.
Actividades de enriquecimiento y profundizacion curricular | Proyecto significativo 10%

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso en los siguientes casos:

- Alumnos que aprueben la 32 evaluacidn y en las evaluaciones anteriores hayan obtenido una nota igual o superior a 4.
- Alumnos que tengan una evaluacién suspensa y la nota media de las tres evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar las evaluaciones que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al
finalizar la tercera evaluacién, el alumno podrd alcanzar el nivel competencial minimo con las actividades que el profesor le
proponga durante el periodo entre la tercera evaluacién y la evaluacién final. Tras este periodo realizard una prueba de
evaluacion personalizada en los términos que establezca la normativa cuando se publique.

Los alumnos que se encuentren en esta situacidn obtendran su nota final mediante la siguiente ponderacion:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION

19 Los indicados en la tabla anterior 30% de la nota que obtuvo en la
recuperacién o en su caso en la
evaluacion si estaba aprobada

29 Los indicados en la tabla anterior 30% de la nota que obtuvo en la
recuperacién o en su caso en la
evaluacion si estaba aprobada

32 Los indicados en la tabla anterior 30% de la nota que obtuvo en la
recuperacién o en su caso en la
evaluacién si estaba aprobada.
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Actividades de refuerzo y Aprovechamiento de las actividades 10%
recuperacion

3.10. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Partiendo de la dificultad que supone una atencidn individualizada al alumno en grupos numerosos, planificaremos la actividad
docente incorporando recursos y estrategias que permitan ofrecer respuestas diferenciadas a las diversas necesidades que
vayan surgiendo. Esto implica que trataremos de dar una atencion preventiva a la diversidad, es decir, asumiremos, desde el
principio, las diferencias que, con toda seguridad, habra en cada grupo de alumnos, siempre teniendo presente lo que indica al
respecto el proyecto curricular de nuestro Centro:

Serdn los profesores de cada drea, dentro de las programaciones de aula, los encargados de realizar las adaptaciones
curriculares no significativas que pueden estar referidas a:

e Objetivos y contenidos: suprimir, introducir, priorizar, modificar temporalizacion, etc.
e Metodologia: primar actividad de los alumnos, funcionalidad, aumentar ayudas, etc.

e C(riterios de evaluacion.
Estas adaptaciones pueden estar referidas al grupo en general o a algunos alumnos, por sus caracteristicas y necesidades.
Los criterios en los que basamos el tratamiento de la diversidad a nivel de aula son:

Determinar cuales son los contenidos fundamentales del curriculo (es decir: los que son imprescindibles para aprendizajes
posteriores, los que contribuyen mas eficazmente al desarrollo de las capacidades generales y los que tienen un alto grado de
funcionalidad) y reflexionar sobre su grado de dificultad para prevenir problemas de aprendizaje.

Disefiar actividades de aprendizaje variadas, que permitan acceder a los contenidos de distintas formas y con distintos grados de
profundidad. Las actividades para alumnos con necesidades educativas se disefiaran conjuntamente con la profesora de
psicologia terapéutica, con la que cada semana el trabajo de estos alumnos.

Utilizar materiales didacticos diversos, mas o menos complejos, centrados en aspectos practicos o tedricos de los contenidos,
etc.

Agrupar a los alumnos de forma flexible, para poder combinar el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos y las
actividades de toda la clase.

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles para saber cual es la situacién de partida de cada alumno
(conocimientos previos, estilo de aprendizaje, actitudes,...).

Tener en cuenta, a la hora de disefiar actividades especificas de evaluacidn, las diferentes habilidades que se han dado en la
clase y los distintos grados de dificultad de las tareas que se plantean.

Interpretar los criterios de evaluacidon conforme a las peculiaridades de cada alumno. Sin pretender que todos ellos adquieran el
mismo grado de aprendizaje sobre la totalidad de los contenidos trabajados.

En cuanto a las adaptaciones significativas, los profesores que dan clase a esos alumnos junto con el departamento de
orientacion, serdn los encargados de realizarlas asi como de seguir su evolucion.

3.11. PLANES ESPECIFICOS DE REFUERZO
Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, el profesor, ademads de seguir los criterios de
evaluacion establecidos en la Programacién del Departamento, revisard periddicamente el cuaderno de estos
alumnos. Observara, mediante los indicadores de logro, cudles son las competencias especificas en las que el alumno
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presenta mas dificultades. El profesor elaborard mas actividades que refuercen las necesidades individuales de estos
alumnos.

Se informara a las familias acerca del progreso de sus hijos con el boletin de notas de cada evaluacién. Ademas, cuando
el profesor lo considere necesario, podrd informar a las familias sobre el desarrollo competencial de su hijo, mediante
correos, invitacion al aula virtual Classroom o cualquier medio que estime oportuno.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignard una ficha como la que figura en el Anexo |, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso

3.11.1. PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente y aprueben las matematicas en el nivel que estan
cursando, aprobaran también las matematicas pendientes de los cursos anteriores.

3.11.2. PROCEDIMIENTO GENERAL DE EVALUACION

En caso contrario, se establece como procedimiento ordinario para la evaluacidn de estos alumnos la realizacion de dos
examenes referidos a los contenidos basicos de la asignatura.

e  Primera prueba: se realizara durante el mes de enero y servira para eliminar materia para el examen global. Los
alumnos que no asistan a este examen hardn Unicamente la prueba global.

e Segunda prueba: consistira en un examen global de la asignatura. Se realizara durante el mes de abril. Los alumnos que
hayan aprobado la primera prueba responderan Unicamente a las preguntas de la segunda parte del curriculo.

El departamento se reserva la posibilidad de repetir este examen si considera que la ausencia de un alumno esta
suficientemente justificada. La confeccidn y la correccion de todos los examenes escritos realizados a los alumnos pendientes se
realizara por el departamento de forma conjunta y se hara la evaluacién de dichos alumnos en reunién de Departamento.

CALIFICACION FINAL

En el caso de haber superado la primera prueba, se obtendra mediante la media aritmética de los dos exdmenes. En caso
contrario, sera la de la segunda prueba, que tiene caracter global.

En el mes de octubre el departamento de matematicas harda publico en los tablones de informacidn del instituto el dia, horay
aula de las pruebas de pendientes, asi como de los contenidos minimos sobre los que versaran dichas pruebas. Esta informacion
también se proporcionara a los alumnos a través de los profesores del departamento o de los respectivos tutores. Asi mismo
toda esta informacion se facilitara por escrito a la Jefatura de Estudios.

También se creard un aula virtual en Classroom para proporcionar material de estudio y /o ejercicios de repaso. La
correccidn de estos ejercicios y el seguimiento de los alumnos pendientes serd responsabilidad del profesor que
imparta clase a estos alumnos durante el presente curso.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignara una ficha como la que figura en el Anexo ll, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso.

3.11.3. PROPUESTA DE CONTENIDOS MINIMOS PARA CADA UNA DE LAS PRUEBAS
Consultese Anexo lll.
3.11.4. ADAPTACIONES CURRICULARES

-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le
proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.
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- NO SIGNIFICATIVAS:

Aguellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacién de tiempos en las pruebas, pruebas cortas y frecuentes,
revision de la agenda para comprobar que lo apunta todo, supervisién de tareas para comprobar que las realiza, ubicacién en
clase cerca del profesor para evitar distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

-SIGNIFICATIVAS:
En este nivel se personalizara de un modo muy concreto las necesidades de los alumnos y se realizaran
Planes de intervencién personalizados o en su caso ACIS, si es necesario.

Consultar Plan Anual del Departamento
3.12. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Teniendo en cuenta que la educacion debe ser un proceso constructivo propiciaremos el aprendizaje significativo del alumno.
Las actividades que se desarrollen pretenderan garantizar que cada alumno participante pueda motivarse encontrando sentido a
las situaciones de aprendizaje. De este modo se desarrollara su capacidad de reflexion, comprension y actuacion.

El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. El
profesor ejerce el papel de guia al poner en contacto los conocimientos y las experiencias previas al alumno con los nuevos
conocimientos.

Este planteamiento trae consigo la necesidad de conocer, antes de comenzar una nueva fase del aprendizaje, lo que sabe cada
alumno y lo que puede llegar a saber. Para ello, ademas de plantear al principio del curso una prueba inicial, seria conveniente
hacerlo al iniciar o retomar un tema determinado. Ademas, se debe animar a los alumnos a que expliquen en voz alta lo que han
hecho y por qué, y a que discutan entre ellos sus puntos de vista.

Los esquemas previos que poseen los alumnos no son en muchos casos suficientemente precisos, cometen errores al efectuar
calculos, resolver problemas o definir conceptos. Son estos errores los que determinardn el punto de referencia para disefiar las
actividades que permitan transformar el esquema del alumno en otro mas adecuado, ademas el analisis de estos errores nos
proporciona una informaciéon muy valiosa sobre los conocimientos de nuestros alumnos, pero en ningun caso el error debe
equivaler a fracaso, sino todo lo contrario, se debe, a veces, provocar un conflicto entre sus conocimientos anteriores y
determinadas situaciones nuevas que no encajan con ellos, para ayudarles a reconocer estas contradicciones y superarlas.

Para que nuestros alumnos se comprometan en el proceso de aprendizaje han de estar interesados en ello, es decir, motivados,
para ello, cualquier actividad que se plantee, tiene que estar suficientemente cerca de los conocimientos del alumno, es decir,
ejemplos tomados de la vida real, sin que esto nos lleve a trivializar, ya que cualquier problema real puede dan pie al estudio de
muy distintos temas o conceptos.

La resoluciéon de problemas nos debe servir, no solo, como aplicacién de conocimientos matematicos adquiridos, sino que
hemos de darle mayor importancia a las estrategias de resolucién. Debemos proponer problemas en los que se puedan utilizar
estrategias generales, que se puedan aplicar a muchos casos particulares. Debemos proponer también, actividades y problemas
abiertos, para animar a los alumnos a que se aventuren en ellos, siempre que el avance hacia una soluciéon sea valorado
positivamente. Ademas, la resolucién de problemas con diferentes contextos debe proporcionar al alumno significados nuevos a
los contenidos que se estan trabajando, bien porque son aplicaciones a otras areas o porque ponen en cuestién el significado o
utilidad que hasta el momento el alumno asignaba a estos contenidos.

Con esto se consigue que el alumno pueda utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la practica, bien
utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.

Hemos de promover el trabajo en grupo, no sélo porque algunos contenidos lo requieren especialmente, como en algunas
partes de la Estadistica, sino porque potencian actitudes de colaboracion y didlogo. Para que este tipo de trabajo sea eficiente
hemos de efectuar una distribucién conveniente.
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Con todas estas observaciones, en el desarrollo de las clases habrd momentos de explicacién, de reflexidn individual, de trabajo
en grupo, de didlogo y actividades que van encaminadas a aumentar la creatividad y autonomia de los alumnos.

Hemos de tener en cuenta al proponer actividades las diferencias notables en cuanto a intereses, motivaciones, aptitudes,
ritmos de aprendizaje, etc., de nuestros alumnos. Son interesantes, por una parte, las actividades abiertas, problemas e
investigaciones en las que puedan encontrar distintas formas de resolucion, o soluciones a distintos niveles, de forma que todos
puedan conseguir algo. Conseguiremos, con esto, aumentar la autoestima y la capacidad de autocritica de nuestros alumnos.

En el desarrollo de estas actividades se tendra en cuenta el tratamiento de los contenidos actitudinales y de los temas
transversales para lo cual es necesario propiciar en el aula un ambiente de trabajo grato y estimulante, de participacion, de
respeto hacia los demas y de tolerancia.

Para tratar de conseguir todo lo expuesto, concretamos como deberia ser el desarrollo de las unidades didacticas:

e Introduccidn: Las actividades en esta primera parte pueden ser un comentario histdrico, una exposicién, una actividad
en pequefios grupos o un didlogo para detectar los conocimientos previos de los alumnos.

e Aprendizaje: Para introducir nuevos conceptos o procedimientos. El profesor es guia de este trabajo y realiza
explicaciones a nivel individual, de pequefio grupo o para toda la clase. Algunas de estas actividades pueden servir de
forma especial, pero no exclusiva, para la evaluacion.

e Conclusiones: Al principio sera el profesor quien lo realice para hacer ver a los alumnos cual es la técnica. Después se
irdan efectuando en grupos o de forma individual.

e Refuerzo y ampliacion: Actividades para alumnos que presenten dificultades en el aprendizaje o para los que necesitan
actividades de un nivel un poco superior.

El libro de texto recomendado para este curso es (véase “Plan Anual del Departamento”)

Sera fundamental que los alumnos dispongan de un cuaderno de trabajo donde aparezca toda su labor a lo largo del curso:

apuntes, ejercicios, problemas, errores, correcciones, etc. y del material basico de dibujo (regla, compas, transportador).
Se aconsejard a los alumnos la adquisicidon de una calculadora cientifica.

Para el desarrollo de nuestras clases utilizaremos material de caracter diverso, en funcidn de los contenidos que trabajemos,
como, por ejemplo:

e Libros de texto, de divulgacién, de juegos y pasatiempos matematicos, de historia de las matematicas, ...
e  Recortes de informacién aparecida en prensa.

e Planos y mapas.

e  Cuerpos geométricos de distintos tipos.

e Ordenadores.

e Calculadoras.

También utilizaremos el aula virtual como complemento para proporcionar material a los alumnos o encargarles algunas
actividades.

Alo largo de todo el curso archivaremos las actividades y pruebas que preparemos para dotar al departamento de recursos
abundantes y variados.

3.13. CONCRECCION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

El departamento de Matematicas participard en el proyecto interdisciplinar “Congreso Sostenibilidad y Cambio climatico” que se
desarrollard en el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacidn final.
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CONTENIDOS CONTENIDOS CRITERIOS DE | INDICADORES DE LOGRO
TRANSVERSALES EVALUACION
Calculo de El fomento del espiritu critico | 1,1 1.1.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real
porcentajes y cientifico y el mundo matematico: identificando el problema o
Las Tecnologias de la problemas matematicos que subyacen en ély los
informacién y la comunicacién conocimientos matematicos necesarios.
y su uso ético y responsable
1.1.5. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un numero en
problemas contextualizados, justificando sus procedimientos
2.1.2. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre
él y sus resultados, relacionandolos con los procesos de cambio
que tienen lugar en la sociedad.
2.2.2. Identifica situaciones problematicas de la realidad,
11 susceptibles de contener problemas de interés tanto
) econdmicos como sociales, medioambientales
3.3.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacién de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente elaborando asi un desarrollo
mas integrador del proceso.
., . 2.1
educacion emocional y
en valores
2.2
El fomento del espiritu critico
y cientifico
Las Tecnologias de la
informacién y la comunicacién
Y su uso ético y responsable
3.3

Competencia digital
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Tablasy
graficos
estadisticos

La competencia digital

Formacién estética

La expresién oral y escrita

La comunicacién audiovisual

La competencia digital

El emprendimiento social y
empresarial

La creatividad

Las Tecnologias de la
informacién y la comunicacién
Y su uso ético y responsable
Educacidn para la convivencia
escolar proactiva, orientada al

respeto de la diversidad como
fuete de riqueza

La comunicacion audiovisual

La competencia digital

La creatividad

La expresion oral y escrita

33

33

6.2

6.2

3.3.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente elaborando asi un desarrollo
mas integrador del proceso.

3.3.5. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion facilitando la
comprensién de los mismos y su explicacion a diferentes
niveles de comprension

6.2.7. Valora la representatividad de una muestra a través del
procedimiento de seleccion, en casos sencillos.

6.2.8. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta
y cuantitativa continua poniendo ejemplos

6.2.10. Construye, con la ayuda de herramientas tecnolégicas
si fuese necesario, graficos estadisticos adecuados a distintas
situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas
sociales, econdmicos y de la vida cotidiana.

6.3.2. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e
interpretar informacion estadistica de los medios de
comunicacion, expresando coherentemente la informacién
recibida y el posible sesgo implicito.
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El fomento del espiritu critico 6.3
y cientifico
Parametros El emprendimiento social y 4.1 4.1.2. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas
estadisticos empresarial en situaciones de cambio, en contextos numéricos,

geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
eligiendo el algoritmo de resolucién mas apropiado.
5.1.1. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto
con habitos de plantear/se preguntas buscando respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas
6.1.2. Calcula e interpreta los parametros de dispersién (rango,
recorrido intercuartilico y desviacidn tipica) de una variable
estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para

El emprendimiento social y >1 comparar la representatividad de la media y describir los

empresarial datos, relacionando este analisis con problemas de situaciones

El fomento del espiritu critico cotidianas.

y cientifico
6.1.3. Distingue poblacidn y muestra justificando las

Las Tecnologias de la diferencias en problemas contextualizados.

informacién y la comunicacion

¥ su uso ético y responsable 6.2.11. Calcula e interpreta las medidas de posiciéon (media,
moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

La expresién oral y escrita 6.1

El fomento del espiritu critico

y cientifico 7.1.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadisticoprobabilistico.
7.1.2. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion
resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada
7.2.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.
8.1.1. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion

6.1 oral de los contenidos trabajados en el aula.
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La expresién oral y escrita
7.1
La comunicacién audiovisual
7.1
La expresién oral y escrita
La comunicacion audiovisual 7.1
La competencia digital
La creatividad
Formacion estética
8.1
El fomento del espiritu critico | 9.1 9.1.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
cientifico - . L .,
v matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
La educacién emocional y en de la critica razonada.
valores
10.1.1. Colabora en un grupo exponiendo sus ideas con un
lenguaje apropiado al contexto, aceptando las correcciones del
resto del grupo y asimilando las ideas que mejoren la idea
original.
10.1 10.1.2. Asume la participacion de todos los integrantes del
La expresién oral y escrita .
grupo aunque no comparta las ideas aportadas.
Educacién para la convivencia
escolar proactiva, orientada al
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respeto de la diversidad como 10.1.3. Demuestra que ha buscado informacion antes de
fuete de riqueza participar en el grupo para exponer ideas objetivas libres de

sesgos

10.2.1. Es capaz de asumir la tarea encomendada dentro de un
grupo mostrando previamente sus fortalezas y defendiéndolas
para el mejor desarrollo de la practica.

10.2.2. Ayuda a los compafieros en el transcurso de la actividad
El fomento del espiritu critico | 4 ¢ sugiriendo mejoras y colaborando cuando algiin miembro

ientifi .
y cientitico necesite ayuda.
10.2.3. Participa y colabora de forma proactiva en el reparto de
roles

10.2

La educacién emocional y en
valores

Educacién para la convivencia
escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como
fuete de riqueza

La educacién emocional y en
valores

La educacién emocional y en
valores

3.14. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DE LA MATERIA

Plan de convivencia:

Recreos activos se pretende aprovechar los espacios del centro escolar en horarios como el recreo, para que el alumnado del
centro se pueda involucrar en actividades organizadas para estimular las habilidades sociales de respeto, trabajo en equipo y
deportividad. Desde el departamento de matematicas se organizan actividades como ajedrez, cubo de Rubik, resolucion de
sudokus, juegos matematicos y taller de Inteligencia Emocional.

Taller de Inteligencia emocional

3.15. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

En base a un curso estandar de un total de 118 sesiones de Matematicas.
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12 Evaluacion ~ 47 sesiones

Fecha final aproximada

1. Fracciones y decimales. Problemas aritméticos. 20-10-22 18 sesiones
2. Potencias y raices 11-11-22 12 sesiones
13. Tablas y graficos estadisticos 18-11-22 4 sesiones
14. Parametros estadisticos 7-12-22 9 sesiones
22 Evaluacion ~46 sesiones Fecha final aproximada
3. Conteo 13-1-23 8 sesiones
5. El lenguaje algebraico. 1-2-23 10 sesiones
6. Ecuaciones y sistemas. 14-3-23 22 sesiones
32 Evaluacion ~34 sesiones Fecha final aproximada
8. Funciones y graficas 29-3-23 8 sesiones
9. Funciones lineales y cuadraticas. 27-4-23 10 sesiones
11. Geometria. Transformaciones geométricas 31-5-23 19 sesiones

Véase Plan anual con las sesiones actualizadas conforme a las fechas de evaluaciones de este curso

3.16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRESCOLARES

Ver Plan Anual el Departamento
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4. CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS.

4.1. INTRODUCCION
4.1.1. CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las matematicas son una herramienta basica para el desarrollo cognitivo, interviniendo en la capacidad de abstraccién y del
analisis del mundo que nos rodea. Las matematicas intervienen en las tareas de la vida diaria, en la gestidon econdmica,
constituyen la base para otras materias y se visualizan a través de expresiones culturales y artisticas. El conocimiento de esta
materia nos permite adaptarnos a los continuos cambios de la sociedad actual y futura, permitiendo que las personas puedan
valerse en el mundo que les rodea y facilitdindoles una mejor incorporacion al mercado laboral. Las matemadticas tienen un papel
crucial en el desarrollo sostenible y contribuyen a la implementacién de los ODS y de la agenda 2030, ya que constituyen el
lenguaje de los modelos que describen los fendmenos naturales y la actividad humana. La finalidad de las matematicas es
proporcionar al alumnado herramientas de resolucidn de problemas e instrumentos de andlisis e interpretacion de datos que le
permitan desenvolverse en distintos contextos personales, académicos, laborales y sociales. Su importancia en el curriculo,
ademas, tiene que ver con su caracter instrumental para la mayoria de las dreas de conocimiento, su estatus de lenguaje
universal y su papel en el desarrollo tecnoldgico. La finalidad del Conocimiento de las Matematicas es dotar a los alumnos que
tienen dificultades para gestionar su aprendizaje en la materia Matematicas de las herramientas necesarias para superar con
éxito dicha materia, adquiriendo las competencias especificas para poder resolver tareas, problemas e interpretar datos que les
permitan desenvolverse en distintos contextos personales, académicos, laborales, culturales y sociales. Su importancia en el
curriculo reside fundamentalmente en que no todo el alumnado aprende al mismo ritmo, ni de la misma manera, atendiendo a
la diversidad para que todos adquieran las competencias clave de la etapa.

4.1.2.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Conocimiento de las Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos
y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos,
en los siguientes términos: Cuando un mismo problema o tarea matematica se resuelve desde distintos puntos de vista, se
transmite al alumnado la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros y defender las suyas propias, lo que supone
desarrollar actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad. La resolucidn de tareas matematicas, individuales o grupales,
requieren esfuerzo y constancia en la busqueda de la solucidn, por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de habitos de
estudio. Aunque el acceso a los estudios STEM de las mujeres ha sido histéricamente minoritario, la contribucién de éstas a las
matematicas ha sido relevante, y desde la materia es posible y necesario mostrar la contribucién de las mujeres a lo largo de la
historia en el desarrollo de la ciencia, para contribuir en la eliminacidn de estereotipos y fomentar la participacion de la mujer en
los estudios STEM.

En la sociedad de la informacién cobra especial importancia una seleccidon adecuada de las fuentes para garantizar la fiabilidad
de las mismas. La materia Matematicas aporta al alumnado, a través de la necesidad de relacionar conocimientos y de los
instrumentos de anadlisis de datos, sentido critico para seleccionar y utilizar las herramientas digitales adecuadas a cada
situacion, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la
interpretacion correcta de los mismos. Las distintas disciplinas del conocimiento cientifico tienen una base comun, la que
proporciona el lenguaje y las herramientas matematicas, por lo que esta materia es imprescindible para plantear y resolver
problemas del ambito cientifico. Por ultimo, la materia contribuye al desarrollo de la creatividad, el sentido critico y la toma de
decisiones, pilares fundamentales en la resolucién de problemas. La reflexién sobre este proceso dota al alumnado de
instrumentos para la adquisicién de confianza y seguridad en si mismo, con el objetivo de enfrentar retos cada vez mas complejo

4.1.3.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

La materia Conocimiento de las Matematicas contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el
Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica
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Contribuye a la competencia lingtistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender las situaciones que se
matematizan, argumentar y expresar las soluciones y sus implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir con precision
conceptos propios de las matematicas.

Competencia plurilinglie

Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de transferencia con el lenguaje habitual y facilita el
intercambio de informacién con distintas lenguas y culturas, por lo que supone una aportacién importante a la competencia
plurilingte (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que mas contribuyen las
matematicas porque es la base del pensamiento cientifico, proporcionando herramientas como el razonamiento, la
representacion y el lenguaje matematico.

Competencia digital

La materia fomenta la competencia digital (CD) a través del uso de herramientas digitales como apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje.

Competencia personal, social y aprender a aprender En esta materia se valora la competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA) pues en el Conocimiento de las Matematicas debe ser prioritario el aprendizaje y la evaluacidn entre iguales,
de manera que se facilite la comprension de la materia de referencia, Matematicas, favoreciendo el interés por su aprendizaje.

Competencia ciudadana

En la sociedad actual, la comprensidn de conceptos y su andlisis, asi como las estrategias para la resolucién de problemas,
facilitaran el desarrollo de la competencia ciudadana (CC). El didlogo, la argumentacion, el respeto y aprecio a las ideas propias y
ajenas, se ejercitan con la cooperacion en la resolucién de problemas.

Competencia emprendedora

La resolucién de problemas en el aprendizaje de las matematicas lleva consigo la planificacion, el desarrollo de ideas creativas, la
toma de decisiones razonadas, asi como la gestién de herramientas relacionadas con la competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales

La sociedad ha evolucionado apoyada en gran medida por el avance de las matematicas y las soluciones que estas aportaban
para la resolucion de problemas, dejando su huella en las distintas culturas y en el arte. La exposicidn creativa de los procesos y
soluciones encontradas de forma creativa en diversos medios y soportes, facilita la adquisicion de la competencia en conciencia
y expresion culturales (CCEC).

4.2. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacién inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior.

Para ello realizaremos una recogida de datos personales y, en los cursos que se incorporan por primera vez al Centro, una
prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las actividades del curso en cuestidn y conocer
los errores tipicos que cometen los alumnos en el célculo basico.

Esta prueba consta de varias preguntas que contienen técnicas de cdlculo y resolucion de problemas de 62 de Primaria:
Operaciones con nimeros naturales, Divisores y multiplos, Operaciones combinadas con nimeros naturales, Lectura escritura 'y
comparacion de numeros decimales, Resolucidn de problemas con naturales, Operaciones con nimeros decimales, Resolucion
de problemas con decimales, Lectura y escritura de fracciones, Representacion grafica de fracciones, Fraccién de una cantidad,
Comparacién de fracciones, Medidas de longitud, superficie y tiempo , Areas y perimetros de formas planas.
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Esta prueba se realizara durante los dos o tres primeros dias de clase al iniciar el curso

En los demds cursos, estas cuestiones las abordaremos haciendo un breve repaso, entre todos, del contenido fundamental del
curso anterior. También tendremos en cuenta la informacién que nos proporcione el profesor que les impartié clase el curso
pasado.

Ademas de lo mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para
saber lo que recuerdan los alumnos del tema.

4.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas de la materia

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener soluciones posibles.

Las matematicas surgen historicamente de la necesidad de aportar soluciones a algunas necesidades humanas. El conocimiento
matematico se genera al movilizar los procesos vinculados a la resolucion de problemas, por lo que debe ser el eje principal en
su ensefanza. Al resolver un problema, el estudiante tiene que buscar y utilizar modelos adecuados a la situacion planteada,
usar y relacionar sus conocimientos matematicos, o adquirir conocimientos nuevos, que le sirvan como herramientas en la
resolucion del problema.

Desarrollar esta competencia tiene que ver, en primer lugar, con la capacidad de interpretar y seleccionar adecuadamente la
informacién. En segundo lugar, supone la adquisicidn de las herramientas matematicas (conceptos, destrezas), asi como el
conocimiento de estrategias de resolucién de problemas que permitan encontrar las posibles soluciones. Por ultimo, requiere
que el estudiante genere ideas, planifique, tome decisiones y reflexione sobre el proceso.

El Conocimiento de las Matematicas se centrara sobre todo en la adquisicion de las herramientas matematicas que le permitan
resolver problemas en la materia Matematicas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CE1.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista légico.

Todo proceso de resolucion de problemas culmina con la revision y andlisis de las soluciones obtenidas, tanto para comprobar
su validez matematica, como para reflexionar sobre la solucidn del problema real al que se pretende dar respuesta. La validez
matematica tiene que ver con la comprobacién de la correccién de las posibles soluciones, el analisis critico de los
procedimientos y la reformulacidon de estos si fuera necesario. Este analisis lleva consigo el desarrollo de procesos
metacognitivos como la reflexion sobre el proceso seguido y la explicacién de este, de forma verbal o escrita, la autoevaluacién y
coevaluacidn, la seleccidon de medios eficaces de obtencidén de informacidn y herramientas digitales. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA4.

3. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemadticos, entre las matematicas y otras materias y en
situaciones reales, interconectando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas.

La puesta en contexto de los conceptos matematicos, relacionandolos con situaciones reales y conectandolos con otros
conocimientos ya tratados en matematicas y en otras materias ayuda a dotar de una visidén mas amplia y asimilable para el
alumnado que cursa el Conocimiento de las Matematicas. El desarrollo de esta competencia permite afianzar los conceptos
fundamentales de las matematicas al relacionarlos con situaciones que les sean familiares o ya trabajadas previamente por el
alumnado. Implica también transferir hacia otras materias los procedimientos elementales de las matematicas y fomentar una
actitud positiva a la hora de mostrar las matematicas como una materia que forma un todo y que esta presente en muchos
aspectos de la vida cotidiana. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM 3.
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4. Representar y comunicar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos informacién y resultados matematicos
usando lenguaje oral, escrito o grafico, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La comunicacién oral y escrita y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacidn cientifica y matematica. A través
de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexidn, perfeccionamiento, discusidn y rectificacion. Comunicar
ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. La comunicacion, en
matematicas requiere la representacién de ideas, relaciones y modelos por medio de imagenes, diagramas, graficos, tablas,
numeros y simbolos. El alumnado de Conocimiento de las Matematicas necesita comprender los contenidos para lograr la
adquisicion de las competencias especificas. En este sentido, cobra especial relevancia la comunicacidn ya que contribuye a la
organizacion del pensamiento y por tanto a un aprendizaje significativo basado en el razonamiento. El uso de representaciones
diversas facilita el aprendizaje, pues enriquece la imagen mental de conceptos y procedimientos. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1, STEM3, STEM4, CD2, CCEC3.

5. Desarrollar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje, participando activa y reflexivamente en proyectos en grupos
heterogéneos con roles asignados y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucion de situaciones reales en las que intervienen las matematicas no siempre es percibida por el alumnado como la
tarea relevante y motivadora que deberia ser. En alumnos con necesidad de reforzar las matematicas esta motivacién es aln
mas necesaria. Cuando el alumnado aprende a identificar y gestionar sus emociones al enfrentarse a dichas situaciones, llega a
dar una respuesta satisfactoria, que estimula su interés por el estudio de las matematicas, puesto que las comprende. Todo ello
contribuye a preservar su salud mental y mejorar su aprendizaje.

El trabajo en grupo favorece el intercambio de informacidn, conocimiento y experiencias, mas aun cuando el alumnado tiene
dificultades, pues se produce un aprendizaje entre iguales. Ademas, este trabajo exige que asuma como propios los principios de
respeto, tolerancia e igualdad de todas las personas, ideas y culturas, No responde a ningun estereotipo o idea preconcebida. El
aprendizaje de las matematicas se fomenta a partir del intercambio de informacién, conocimiento y experiencias, planificando
los pasos a seguir y va conformando la resiliencia del individuo, permitiendo afrontar problemas matematicos con una actitud
positiva, perseverante, critica y abierta a la opinidn de otras personas Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: STEM3, STEMS5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC3.

Conocimiento de las Matematicas
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4.4. CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes.
Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.

Los contenidos de Conocimiento de las Matematicas, al igual que en la materia Matematicas, se estructuran en seis bloques,
denominados sentidos, término que destaca la funcionalidad de los mismos, a saber:

- El sentido numérico se refiere a la comprension de los nimeros, sus relaciones y las operaciones y a la capacidad para
utilizarlos de manera flexible.

-El sentido de la medida supone la comprension y comparacién de cualidades medibles, la adquisicion de técnicas de medicién y
de estrategias de estimacion de medida en objetos del mundo real, asi como el uso adecuado de las unidades.

-El sentido espacial se caracteriza por la habilidad para identificar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades,
establecer relaciones entre ellas, ubicarlas y describir sus movimientos.

- El sentido algebraico conlleva explorar y reconocer patrones y funciones, establecer generalidades a partir de casos
particulares formalizandolas en el lenguaje simbdlico apropiado. En este sentido esta incluido el pensamiento computacional.

- El sentido estocastico aborda el analisis, uso e interpretacion de datos para elaborar argumentos convincentes y decisiones
informadas.

-El sentido socioafectivo conlleva identificar y gestionar las emociones, afrontar los desafios, mantener la motivaciony la
perseverancia y desarrollar el autoconcepto y el sentido de la identidad en el aprendizaje de las matematicas.

5. CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 12 CURSO E.S.O.

5.1. CONTENIDOS EN CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 12 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Conteo

- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad

- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros naturales, enteros, fracciones, decimales y potencias de exponente natural en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de nimeros naturales, enteros y racionales, incluida la recta numérica.
3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de célculo mental con naturales, enteros, fracciones y decimales.

- Operaciones con naturales, enteros, fracciones o decimales en situaciones contextualizadas.

- Efectos de las operaciones aritméticas con naturales, enteros, fracciones, expresiones decimales y potencias de exponente natural y raices
sencillas.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros naturales,
enteros, fracciones y decimales, tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

4. Relaciones
- Factores, mdltiplos, divisores, mcd y mem. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
- Seleccibn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema. 5. Razonamiento proporcional

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
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- Porcentajes: comprension y utilizacion en la resolucién de problemas. Expresion del porcentaje que representa una cantidad respecto a otra
y célculo del porcentaje de una cantidad. Relacién con fracciones y razones.

- Situaciones de proporcionalidad directa en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas. Igualdad
entre razones y método de reduccion a la unidad.

B. Sentido de la medida
1. Magnitud
- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos en el plano: relacion entre los mismos.
- Conocimiento de las unidades de medida, miltiplos y submultiplos
2. Medicion
- Longitudes, angulos y areas en formas planas: deduccién, interpretacion y aplicacion.
C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos dimensiones
- Formas geométricas planas: descripcion y clasificacién de en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
- Elementos caracteristicos de las figuras geométricas planas.
- Razén de proporcionalidad, aplicaciones del Teorema de Tales y escalas.
- Relacion pitagérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
- Construccion de formas geométricas planas con herramientas manipulativas.
2. Localizacion y sistemas de representacion
- Representacion de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas.
D. Sentido algebraico
1. Modelo matemético

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando material manipulativo y representaciones matematicas para llegar al lenguaje
algebraico con expresiones sencillas.

- Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

2. Variable

- Variable: comprensién del concepto como incognita en ecuaciones lineales con coeficientes enteros y como cantidades variables en
formulas.

3. lgualdad y desigualdad

- Equivalencia de expresiones algebraicas involucradas en ecuaciones lineales con coeficientes enteros, utilizando representaciones
concretas (balanzas, discos algebraicos, etc.), matematicas y simbdlicas.

K. - Ecuaciones lineales con coeficientes enteros: resolucion mediante calculo mental o métodos manuales apoyados por material
manipulativo si es necesario.

4. Relaciones y funciones

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana: identificacién e interpretacion a través de representaciones verbales, tabulares
y graficas.

5.2. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.

Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Los numeros naturales.
Tamafrio de los numeros en problemas de la vida cotidiana. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

Numeros naturales, representacion. Operaciones en situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las
operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién)

B.  Potencias y raices.
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Potencias de exponente natural. Propiedades. Relaciones inversas. (raiz cuadrada: exacta y por tanteo)
C. Divisibilidad.

Factores, multiplos, divisores, mcd y mem. Factorizacién en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
D. Numeros enteros.

Numeros enteros, representacion y ordenacion. Operaciones en  situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones.
Efectos de las operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division, potencias y raices)

E. Los niimeros decimales

Numeros decimales, representacion y ordenacion. Sistema de numeracion decimal. Sistema posicional. Operaciones en situaciones
contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las operaciones aritméticas. Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division)

F. Las Fracciones.

Fracciones, representacion. Las fracciones en contextos de la vida cotidiana. Relacion con decimales. Ordenacion. Fracciones equivalentes.
Simplificacién. Reduccién de fracciones a comin denominador.

G. Operaciones con fracciones
Operaciones en situaciones contextualizadas. Relaciones inversas entre las operaciones. Efectos de las operaciones aritméticas.
Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division).

H. Proporcionalidad. Porcentajes

Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas. Proporcionalidad directa en diferentes contextos. Razones
y método de reduccion a la unidad.

Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. Porcentaje que representa una cantidad respecto a otra y célculo del porcentaje de una
cantidad. Relacion con fracciones y razones. Informacion numérica en contextos financieros sencillos de su vida cotidiana:
interpretacion.

I.  Algebra (operaciones)

Lenguaje algebraico con expresiones sencillas. Patrones numéricos y geométricos. Cantidades variables en formulas. Traduccion del lenguaje
cotidiano al lenguaje algebraico con expresiones sencillas.

J.  Algebra. (ecuaciones)
Incégnita de una ecuacion. Ecuaciones lineales con coeficientes enteros.
K. Rectas, Circunferencias y angulos.
Objetos fisicos y matematicos en el plano: investigacion y relacion entre los mismos.
Posiciones relativas de circunferencias y/o recta. Sistema sexagesimal.
Figuras geométricas.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas. Elementos caracteristicos de las
figuras geométricas planas.

Relaciones de congruencia y semejanza. Teorema de Tales. Criterios de semejanza de triangulos y su aplicacién a la resolucion de problemas.
Razén de proporcionalidad y escalas.

Relacioén pitagérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
Construccion de figuras geométricas planas con herramientas manipulativas y digitales.
L. Areasy perimetros

Magnitudes. Longitudes, angulos y areas en formas planas: deduccién, interpretacion y aplicacion. Problemas que impliquen medida en el
plano, eleccion de las unidades y operaciones. Representaciones de objetos geométricos planos con propiedades fijadas, como las longitudes
de los lados o las medidas de los angulos.

M. Gréficas de funciones

Relaciones cuantitativas, representaciones verbales, tabulares y gréaficas. Representacion de puntos en el plano. Coordenadas cartesianas

Relacionamos los contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:

Competencia especifica 1
1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4)
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1.1.1. Interpreta problemas matematicos con nimeros naturales, nUmeros enteros, decimales, fracciones y porcentajes,
organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
1.1.2. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.
1.2. Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas como descomponer un problema en partes mas simples
que contribuyan a la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM4, CE1)

1.2.1. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.2.2  Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural aplicando las reglas basicas de las operaciones
con potencias y sus propiedades.

1.2.3  Utiliza estrategias de resolucién de problemas, reduciendo a casos mas simples si es necesario

1.2.4. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 descomponiendo en factores primos nimeros naturales y los
emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

1.2.5. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o mds ndmeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y aplicandolo a problemas contextualizados.

1.2.6. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y contextualiza el valor absoluto de un niumero entero en problemas
de la vida real.

1.2.7. Halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, aplicandolo en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

1.2.8. Relaciona las fracciones con los nimeros decimales transformando fracciones en decimales y viceversa.

1.2.9. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o célculo de porcentajes)
empleandolas para resolver problemas en situaciones cotidianas.

1.2.10. Diferencia las relaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos resolviendo problemas
mediante razones o por reduccion a la unidad.

1.10.11. Comprende el concepto de porcentaje estableciendo la razdn que representa una cantidad respecto de otra y su
relacién con las fracciones.

1.2.12. Calcula el porcentaje de una cantidad y la cantidad inicial sabiendo el porcentaje que representa un valor dado
resolviendo problemas situados en diferentes contextos, incluidos contextos financieros sencillos de su vida
cotidiana.

1.3.  Obtener soluciones matematicas de un problema por métodos sencillos movilizando los conocimientos

necesarios. (STEM1, STEM2)

1.3.1. Obtiene las soluciones de un problema aplicando de forma ordenada y correcta las distintas operaciones con nimeros
naturales, enteros, fracciones, porcentajes.

1.3.2. Obtiene las soluciones de un ejercicio por el método mas sencillo, activando los conocimientos necesarios sobre
propiedades de los niUmeros y sus operaciones.

Competencia especifica 2

2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccidn matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos necesarios.
(STEM1, STEM2)

2.1.1 Comprueba la correccidn de los ejercicios y problemas matematicos, sin limitarse a poner el resultado final y
comprobando que ha seguido todos los pasos que correspondan de forma ordenada.
2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y elaborar las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado. (STEM1, STEM4)
2.2.1 Revisa el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resolucién.

2.2.2 Realiza estimaciones cuando el contexto lo requiere y valorando su utilidad

2.2.3 Obtiene conclusiones sobre el alcance y repercusion de las soluciones del problema (de género, sostenibilidad,
consumo responsable..) analizando las consecuencias de los resultados obtenidos sobre el planeta y la sociedad y buscando la
manera de mejorar dichos resultados.

Competencia especifica 3

3.1 Identificar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias. (STEM1)
3.1.1 Identifica patrones, regularidades y leyes matemadticas en situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales.

3.1.2 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias ldgicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas.

3.1.3 Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer grado.

3.1.4. Comprueba, dada una ecuacidn, si un nimero (o nimeros) es (son) solucidn de la misma.
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3.2 Establecer conexiones entre el mundo real y las matemadticas usando los procesos inherentes a la investigacién
cientifica y matematica: medir, comunicar y clasificar. (STEM3)

3.2.1 Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras planas, en contextos de la
vida real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

Competencia especifica 4

4.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos usando diferentes herramientas y formas de
representacion para visualizar ideas. (CP1, STEM4, CCEC3) .

4.1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

4.1.2. Pasa de unas formas de representacidn de una funcion a otras eligiendo la mas adecuada en funcion del
contexto.

4.2 Utilizar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada, usando material manipulativo si es necesario. (CCL1, CCEC3)

4.2.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores, angulos
centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

4.2.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la propiedad comun a
cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

4.2.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

4.2.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

4.2.5. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de triangulos y areas de
poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Competencia especifica 5

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada ante situaciones de aprendizaje
planteadas. (STEM5, CPSAA1)

5.2.1 Muestra perseverancia en la resolucion de problemas, repasando los procesos empleados y buscando nuevas
estrategias si fuera necesario
5.3 Participar en las tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién y la escucha
activa. (STEM3, STEM5, CPSAA3, CC3)

5.3.1. Participa en las tareas de trabajo en equipo favoreciendo la inclusidn y la escucha activa.

5.3. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales
SA1 PA2 | SA3 | SA4 | SA5 | SA6 | SA7 | SA8 | SA9 | SA10 | SA11 | SA12 | SA13
X X X X X X X
La comprension lectora
X X | X X X
La expresidn oral y escrita
X X X X X
La comunicacién audiovisual
X X X X X X
La competencia digital
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X X X

El emprendimiento social y empresarial

X X X X X
El fomento del espiritu critico y cientifico

X X X
La educacién emocional y en valores

X X
La igualdad de género

X X X X X
La creatividad

X X X X X
Las Tecnologias de la informacién y la
comunicacion y su uso ético y responsable

X X X X
Educacidn para la convivencia escolar
proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuete de riqueza

X X X
Educacidn para la salud

X X X X

Formacidn estética

X X X
Educacion para la sostenibilidad y el consume
responsible

X X
El respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estaran relacionadas con los contenidos como se describen a continuacion:

12 EVALUACION:

SA1: Los nimeros naturales.

SA2: Potencias y raices

SA3: Divisibilidad

SA4: Nimeros enteros
22 EVALUACION:

SA5: Los niumeros decimales

SAG6: Las fracciones

SA7: Operaciones con fracciones

SA8: Proporcionalidad y porcentajes
32 EVALUACION:

SA9: Algebra

SA10: Rectas, circunferencias y dngulos

SA11: Figuras geométricas

SA12: Areas y perimetros

SA13: Gréficas de funciones

Teniendo en cuenta que estos alumnos ya trabajan los contenidos transversales desde la signatura de Matematicas y dadas las
caracteristicas del alumnado de esta asignatura, los dos contenidos transversales que mas se van a trabajar desde Conocimiento
de Matematicas serdn la comprensidn lectora y la expresidn oral y escrita

A continuacidén se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacion a través de los indicadores de
logro:

Competencia especifica 1
1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4)
1.2.1. Interpreta problemas matematicos con nimeros naturales, nimeros enteros, decimales, fracciones y porcentajes,
organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas. (comprensidn lectora) (expresidn oral y escrita)
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1.2.2. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa. .

Competencia especifica 2

2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y elaborar las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado. (STEM1, STEM4)

2.2.3 Obtiene conclusiones sobre el alcance y repercusion de las soluciones del problema (de género, sostenibilidad,
consumo responsable..) analizando las consecuencias de los resultados obtenidos sobre el planeta y la sociedad y buscando la
manera de mejorar dichos resultados.( fomento del espiritu critico y cientifico), (igualdad de género), (creatividad),(educacion
para la sostenibilidad y el consumo responsable)

Competencia especifica 3

6.1. Establecer conexiones entre el mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: medir, comunicar y clasificar. (STEM3)
6.1.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y dngulos de figuras planas, en contextos

de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.( La competencia
digital), (la comunicacién audiovisual)

Competencia especifica 4

4.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando diferentes herramientas y formas de
representacion para visualizar ideas. (CP1, STEM4, CCEC3) .

4.1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.
(expresidn oral y escrita)

4.2 Utilizar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada, usando material manipulativo si es necesario. (CCL1, CCEC3)

4.2.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: dangulos interiores, angulos
centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc. (expresion oral y escrita)

Competencia especifica 5
5.3 Participar en las tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn y la escucha

activa. (STEM3, STEM5, CPSAA3, CC3)
5.3.1. Participa en las tareas de trabajo en equipo favoreciendo la inclusidn y la escucha activa.

(Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuete de riqueza)

5.4. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La evaluacidn sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacion y readaptacién del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado

o formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacién del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

e integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y dmbitos, la consecucidn
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalta.
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El referente principal seran los criterios de evaluacién y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.

5.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Puesto que la materia es un refuerzo destinado a facilitar la adquisicion de las competencias clave en matematicas, la evaluacion
debe centrarse en valorar el rendimiento en la mejora de los habitos de trabajo, en la gestion de las emociones respecto a las
matemadticas y en la superacion de dificultades. Utilizaremos como instrumentos de evaluacién las tareas diarias, la
observacion del trabajo y la actitud en el aula, la elaboracidn de rutinas de pensamiento que promuevan la reflexion sobre lo
aprendido.

5.6. MOMENTOS DE EVALUACION

Habra evaluacién Inicial o diagnéstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacidn inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una
recogida de datos personalesy, una prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las
actividades del curso en cuestidn y conocer los errores tipicos que cometen los alumnos en el calculo basico. Ademas de lo
mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para saber lo que
recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluacion continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

5.7. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacién de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacidn en cada una de las
situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado 5.3.1.

La autoevaluacidn y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de andlisis para el alumno
sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

5.8. CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que medirdn el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacion final
que medird el grado de adquisicidn de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacién la ponderacidn sera:

1. Observacion 50%
2. Andlisis del desempefio 50%

Para evaluar la guia de observacidn utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacién obtenida ponderara
un 50% la nota de la evaluacion:

Tabla A
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Suman restan

Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacién y participacién hasta 4 puntos | Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Cumplimentaciéon minima de las pruebas/ trabajos hasta 5 puntos
Sentido socioafectivo hasta 3 puntos

Dedicacidn en clase a otras materias o ausencia de material hasta 3 puntos

Para evaluar el desempefio los alumnos realizaran las tareas que le asigne el profesor en clase y realizara exposiciones orales. El
profesor evaluara el trabajo diario del alumno y le informara sobre su progreso Esta nota ponderard el 50 % la nota de
evaluacion.

Nota final:

Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones tendran el curso aprobado y realizaran actividades de enriquecimiento y
profundizacidn curricular en el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacion final.

La nota final se obtendra mediante la siguiente ponderacidn:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION
19 Los indicados en el apartado 5.3.1 | 30%
29 Los indicados en el apartado 5.3.1 | 30%
32 Los indicados en el apartado 5.3.1 | 30%.
Actividades de enriquecimiento y profundizacion curricular | Proyecto significativo 10%

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso en los siguientes casos:

- Alumnos que aprueben la 32 evaluacién y en las evaluaciones anteriores hayan obtenido una nota igual o superior a 4.
- Alumnos que tengan una evaluacién suspensa y la nota media de las tres evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar las evaluaciones que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al
finalizar la tercera evaluacidn, el alumno podra alcanzar el nivel competencial minimo con las actividades que el profesor le
proponga durante el periodo entre la tercera evaluacién y la evaluacion final.

Los alumnos que se encuentren en esta situacidon obtendran su nota final mediante la siguiente ponderacion:

EVALUACION | INSTRUMENTO DE CRITERIO DE CALIFICACION
EVALUACION
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19 Los indicados en la tabla 1/3 de la nota que obtuvo con las actividades de recuperacion o en su caso en
anterior la evaluacion si estaba aprobada

20 1/3 de la nota que obtuvo con las actividades de recuperacién o en su caso en
la evaluacidn si estaba aprobada

32 1/3 de la nota que obtuvo con las actividades de recuperacion o en su caso en
la evaluacion si estaba aprobada

5.9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Serdn los profesores de cada drea, dentro de las programaciones de aula, los encargados de realizar las adaptaciones
curriculares no significativas que pueden estar referidas a:

e Objetivos y contenidos: suprimir, introducir, priorizar, modificar temporalizacion, etc.
e Metodologia: primar actividad de los alumnos, funcionalidad, aumentar ayudas, etc.

e C(riterios de evaluacion.
Estas adaptaciones pueden estar referidas al grupo en general o a algunos alumnos, por sus caracteristicas y necesidades.
Los criterios en los que basamos el tratamiento de la diversidad a nivel de aula son:

Determinar cuales son los contenidos fundamentales del curriculo (es decir: los que son imprescindibles para aprendizajes
posteriores, los que contribuyen mas eficazmente al desarrollo de las capacidades generales y los que tienen un alto grado de
funcionalidad) y reflexionar sobre su grado de dificultad para prevenir problemas de aprendizaje.

Disefiar actividades de aprendizaje variadas, que permitan acceder a los contenidos de distintas formas y con distintos grados de
profundidad. Las actividades para alumnos con necesidades educativas se disefiaran conjuntamente con la profesora de
psicologia terapéutica, con la que cada semana el trabajo de estos alumnos.

Utilizar materiales didacticos diversos, mas o menos complejos, centrados en aspectos practicos o tedricos de los contenidos,
etc.

Agrupar a los alumnos de forma flexible, para poder combinar el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos y las
actividades de toda la clase.

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles para saber cual es la situacién de partida de cada alumno
(conocimientos previos, estilo de aprendizaje, actitudes,...).

Tener en cuenta, a la hora de disefiar actividades especificas de evaluacidn, las diferentes habilidades que se han dado en la
clase y los distintos grados de dificultad de las tareas que se plantean.

Interpretar los criterios de evaluacidon conforme a las peculiaridades de cada alumno. Sin pretender que todos ellos adquieran el
mismo grado de aprendizaje sobre la totalidad de los contenidos trabajados.

En cuanto a las adaptaciones significativas, los profesores que dan clase a esos alumnos junto con el departamento de
orientacion, serdn los encargados de realizarlas asi como de seguir su evolucidn.

5.10. PLANES ESPECIFICOS DE REFUERZO
Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, el profesor, ademads de seguir los criterios de
evaluacion establecidos en la Programaciéon del Departamento, revisard periédicamente el cuaderno de estos
alumnos. Observara, mediante los indicadores de logro, cudles son las competencias especificas en las que el alumno
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presenta mas dificultades. El profesor elaborard mas actividades que refuercen las necesidades individuales de estos
alumnos.

Se informara a las familias acerca del progreso de sus hijos con el boletin de notas de cada evaluacién. Ademas, cuando
el profesor lo considere necesario, podrd informar a las familias sobre el desarrollo competencial de su hijo, mediante
correos, invitacion al aula virtual Classroom o cualquier medio que estime oportuno.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignard una ficha como la que figura en el Anexo |, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso

5.10.1. PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente y aprueben Conocimiento de Matematicas en el nivel que
estan cursando, aprobaran también Conocimiento de Matematicas pendiente de los cursos anteriores. En cualquier caso, el
profesor que les imparta clase de Conocimiento de Matematicas en el curso actual les encargara de forma periddica la
realizacién de tareas o trabajos con los contenios del curso pasado. Deberan entregar estas tareas al profesor, quien les realizara
un seguimiento y calificard valorando su trabajo y esfuerzo.

En el caso de que un alumno tenga pendiente esta materia y no esté cursando la asignatura en el presente curso, se les
asignaran las mismas tareas a través del aula virtual classroom y deberan entregarlas al profesor a través de este medio.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignara una ficha como la que figura en el Anexo Il, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso.

5.10.2. ADAPTACIONES CURRICULARES

-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le
proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.

- NO SIGNIFICATIVAS:

Aquellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacién de tiempos, revision de la agenda para comprobar que lo
apunta todo, supervisidn de tareas para comprobar que las realiza, ubicacidn en clase cerca del profesor para evitar
distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

-SIGNIFICATIVAS:

El Departamento de matematicas recoge en esta Programacién una propuesta de adaptacién para alumnos diagnosticados
con un nivel de competencia curricular a caballo entre el 22 ciclo y 32 ciclo de Educacidn Primaria. Aquellos alumnos que
requieran una adaptacion significativa en la asignatura de Conocimiento de Matematicas seguirdn la misma adaptacién que
tengan programada en la asignatura de Matematicas

5.11. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumnado con dificultades de aprendizaje en matematicas no suele ser auténomo, pues la mayoria de las veces esas carencias
tienen que ver con la falta de organizacion, de esfuerzo y motivacion para el aprendizaje de las matematicas y de otras materias.
Asi, el estilo de ensefianza que se requiere es mas directivo, el profesor debe guiar al alumnado en el proceso, hasta conseguir
que éste vaya adquiriendo habitos de estudio y trabajo. Requiere técnicas de estudio dirigido y técnicas de interrogatorio en las
gue el alumnado, a través de preguntas reflexione sobre la tarea y el profesorado profundice en las dificultades para asi orientar
la practica a la superacién de dichas dificultades. Puesto que esta materia pretende facilitar la adquisicion de las competencias
especificas de las matematicas, las tareas que se plantean deben ser relevantes para adquirir competencias, pero en este caso
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deben partir de conocimientos muy bdsicos y hacer énfasis en la comprensidn de los conceptos y el uso de los procedimientos
matematicos, de manera que en la materia Matematicas pueda avanzar en tareas mas complejas. En esta materia la motivacion
es esencial, por lo que los recursos utilizados deben ayudar al alumnado a facilitar la adquisicidon de conceptos y procedimientos,
pero también mostrar otros aspectos de las matematicas mas divulgativos o lidicos. Teniendo en cuenta que los grupos en esta
materia tienen ratios mas bajas, ademds de los recursos que se usan en la materia Matematicas, se pueden utilizar otros como
juegos de légica o de calculo o test de conocimientos con formato de concurso, ya sea a través de la red o de materiales
especificos. El espacio deberia ser flexible, de manera que puedan realizarse tareas en grupo e individuales y también los
recursos y tiempos para poder atender a las necesidades educativas del alumnado. Las actividades y/o tareas que se lleven a
cabo fomentaran el aprendizaje individual, entre iguales y la reflexién sobre los procesos de ensefianza aprendizaje, poniendo al
alumno en el centro de su propio aprendizaje.

5.12. CONCRECCION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Los Alumnos de Conocimiento de Matematicas participaran en los mismos proyectos que se han programado en 12 de ESO para la
asignatura de Matematicas.

5.13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DE LA MATERIA

Los Alumnos de Conocimiento de Matematicas participaran en los mismos proyectos que se han programado en 12 de ESO para la
asignatura de Matematicas.

5.14. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Se intentara seguir la misma secuenciacidn establecida para Matematicas de 12 de ESO, teniendo en cuenta que se trabajaran
los contenidos mas basicos y se reforzaran aquellos en los que los alumnos presenten mas dificultades. No es tan importante
seguir la secuenciacion establecida como conseguir que estos alumnos mejoren los habitos de trabajo, la gestion de las
emociones respecto a las matematicas y la superacion de dificultades.

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 86 de 154



6. CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 32 CURSO E.S.O.

6.1. CONTENIDOS EN CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 32 DE ESO

A. Sentido numérico
1. Cantidad
- Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...
- Nimeros racionales en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
2. Sentido de las operaciones
- Potencias de exponente racional. Propiedades.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales
tanto mentalmente como de forma manual o con calculadora.

3. Relaciones

- Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacion y uso de las sucesiones numéricas.
- Conexiones entre las diferentes representaciones del ndmero racional.
B. Sentido espacial

1. Localizacion y sistemas de representacion

- Vectores: coordenadas, operaciones.
2. Movimientos y transformaciones

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas manipulativas.
C. Sentido algebraico

1. Modelo matemético

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.

2. Variable

- Comprension del concepto de variable como incdgnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en identidades notables y como
cantidades variables en formulas y funciones cuadraticas.

- Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacion.
lgualdad y desigualdad

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente aquellos basados en relaciones cuadraticas.
Identidades notables.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental y métodos manuales.
4. Relaciones y funciones

- Formas de representacion funcional: verbal, gréfica, tabular y algebraica. Traduccion de unas formas de representacion a otras en el modelo
cuadratico.

D. Sentido estocastico
1. Organizacién y analisis de datos

- Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en
contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas
adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, preferentemente con apoyo tecnol6gico, de medidas de dispersion en situaciones reales.
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- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

6.2. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.

Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Fracciones y decimales

Conjuntos numéricos. Nimeros racionales. Representacion de numeros racionales. Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division). Relaciones inversas entre las operaciones. Problemas aritméticos (contextos financieros. Porcentajes. Indice de
variacion.

Potencias y raices
Potencias de exponente racional. Propiedades. Relacion entre potencias y raices. Operaciones basicas con radicales.
Conteo
Diagramas de arbol, técnicas de combinatoria
B. Tablas y graficos estadisticos
Elaboracién de la ficha técnica de un estudio estadistico.

Anélisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales.

Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del méas
adecuado.

C. Parametros estadisticos
Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersién. Representatividad de las medidas de
centralizacion. Presentacion de la informacion procedente de una  muestra preferentemente mediante herramientas digitales. Inferencia,
estrategias de deduccion de conclusiones

D. Ellenguaje algebraico.
Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacion (Ruffini). Identidades notables.
Ecuaciones y Sistemas.

Ecuaciones y sistemas lineales. Ecuaciones cuadraticas: soluciones mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia
segun el grado de dificultad.

E. Funciones y gréficas.

Clases de funciones. Representacion gréfica (dominio y recorrido, monotonia y extremos, periodicidad, simetrias, puntos de corte, concavidad
y convexidad).

Funciones lineales y cuadréticas.

Relaciones cuadraticas: formulas y funciones cuadraticas. Traduccion de unas formas de representacion a otras y estudio de sus propiedades.
F. Geometria. Transformaciones geométricas

Repaso de geometria en el plano y en el espacio.

Localizacion y sistemas de representacion. Vectores: coordenadas, operaciones.

Giros, traslaciones y simetrias, elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos. Relacionamos los
contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:
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Competencia especifica 1
1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana, organizando los datos dados y/o localizando y seleccionando
informacidn, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4)

1.1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

1.1.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

1.1.3. Emplea niumeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucidn.

1.1.4. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las
resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

1.1.5. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un nimero en
problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, STEM4, CE1)

1.2.1. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucidn de problemas, reflexionando sobre el
proceso de resolucién de problemas.

1.2.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

1.2.3. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.

1.2.4. Interpreta el comportamiento de una funcion dada gréficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.

1.2.5. Halla la fraccidn generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.

1.2.6. . Expresa numeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin calculadora,
utilizandolos en problemas contextualizados.

1.2.7. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices y opera con ellas simplificando los resultados.

1.2.8. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los
errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado

1.2.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.2.10. Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucidn.

1.2.11. Opera con potencias de exponente racional aplicando sus propiedades.

1.2.12. Establece la relacion entre potencias y raices.

1.2.13. Realiza operaciones basicas con radicales, extrayendo o introduciendo factores en radicales, multiplicando,
dividiendo y sumando radicales del mismo indice.

1.2.14. Distingue relaciones de proporcionalidad directa e inversa, resolviendo problemas contextualizados de la vida
real con proporcionalidad simple y compuesta.

1.2.15. Calcula el tanto por ciento de una cantidad, obtiene el tanto por ciento de una proporcion y la cantidad inicial a
la que hemos aplicado un porcentaje, distinguiendo cual de ellas se pide en un problema contextualizado.

1.2.16. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales aplicando el indice de variacion.

1.2.17. Calcula la cantidad inicial conociendo la variacién porcentual y la cantidad final resolviendo problemas
contextualizados e identificando qué cantidad se pide.

1.2.18 Aplica encadenamiento de variaciones porcentuales resolviendo problemas de la vida real.

1.2.19. Resuelve problemas de interés compuesto, diferenciando si el pago de intereses es anual, mensual o trimestral.

1.2.20. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

1.2.21. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma por
diferencia, aplicandolas en un contexto adecuado.

1.2.22 Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccion del factor comun.

1.2.23 Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones,
resolviéndolas e interpretando criticamente el resultado obtenido.

1.2.24. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de términos
anteriores.

1.2.25. Obtiene una ley de formacion o férmula para el término general de una sucesion sencilla de nimeros enteros o
fraccionarios.

1.2.26. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma de los “n”
primeros términos, y las emplea para resolver problemas

1.2.27. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza resolviendo problemas asociados a
las mismas.
1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos necesarios. (STEM1, STEM2)
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1.3.1. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema comprobando su
consistencia.

1.3.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad
y eficacia.

1.3.3. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad aplicandolo al estudio de la
situacion social de diversidad que la sociedad ofrece.

1.3.4. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos necesarios. (STEM1,
STEM2)

2.1.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

2.1.2. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados, relacionandolos con los procesos de
cambio que tienen lugar en la sociedad.

2.1.3. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de niumero decimal,
redondeandolo si es necesario con el margen de error o precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y elaborar las respuestas comprobando su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (STEM1, STEM4, CPSAA4)

2.2.1. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la sociedad.

2.2.2. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés tanto
econdmicos como sociales, medioambientales...

2.2.3. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia y estudiando su implantacidon en los problemas sociales.

Competencia especifica 3
3.1 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1)

3.1.1. Reconoce tridangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utilizando el teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes en contextos diversos.

3.1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

3.1.3. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados, reconociendo los
errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

3.1.4. Reconoce los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, racionales), indicando el criterio utilizado para su
distincién y utilizdndolos para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

3.2 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM3)

3.2.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacidn y de matematizacion o de
modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

3.2.2. Calcula e interpreta los parametros de dispersidn (rango, recorrido intercuartilico y desviacidn tipica) de una
variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos,
relacionando este andlisis con problemas de situaciones cotidianas..

3.2.3. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

3.3 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas sencillos. (STEM1, STEM3)

3.3.1. Situa sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos ubicando un punto sobre el globo
terraqueo conociendo su longitud y latitud.

3.3.2. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en
disefos cotidianos u obras de arte.

3.3.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza resolviendo problemas asociados a
las mismas.

3.3.4. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc. mediante el uso de planos en papel o medios digitales.

3.3.5. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

3.3.6. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente mediante el estudio de las mismas.
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3.3.7. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos sencillos.

3.3.8. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua poniendo ejemplos.

3.3.9. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias obteniendo informacién de la tabla
elaborada.

3.3.10. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos adecuados a
distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econémicos y de la vida cotidiana.

3.3.11. Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

Competencia especifica 4

4.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacién. (CP1, STEM4, CD2, CCEC3)

4.1.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadisticoprobabilistico.

4.1.2. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica
analizada.

4.2 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y por escrito, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. (CCL1, STEM4, CCEC3)

4.2.1. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

4.2.2. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polindmica de grado dos y la representa graficamente,
explicando qué son y la funcionalidad real de los mismos, asi como relacionando las parabolas con elementos de la vida
cotidiana.

4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicandolo con precision. (CP1, STEM3,
STEM4)

4.3.1. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

4.3.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

Competencia especifica 5
5.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS)

5.1.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
de la critica razonada.

5.1.2. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables,
mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u otras estrategias personales.

5.1.3. Identifica los experimentos aleatorios distinguiéndolos de los deterministas.
5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1)

5.2.1. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativoy a
la dificultad de la situacion.

5.2.2. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de
incertidumbre.
5.3 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva. (STEM3, CPSAA3, CC3)

5.3.1. Colabora en un grupo exponiendo sus ideas con un lenguaje apropiado al contexto, aceptando las correcciones
del resto del grupo y asimilando las ideas que mejoren la idea original.

5.3.2. Asume la participacién de todos los integrantes del grupo aunque no comparta las ideas aportadas.

5.3.3. Demuestra que ha buscado informacidn antes de participar en el grupo para exponer ideas objetivas libres de
sesgos.
5.4 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha
activa y asumiendo el rol asignado. (STEM3, STEM5, CPSAA3, CC3)

5.4.1. Es capaz de asumir la tarea encomendada dentro de un grupo mostrando previamente sus fortalezas y
defendiéndolas para el mejor desarrollo de la practica.

5.4.2. Ayuda a los compafieros en el transcurso de la actividad sugiriendo mejoras y colaborando cuando algun
miembro necesite ayuda.

5.4.3. Participa y colabora de forma proactiva en el reparto de roles.
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6.3. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Contenidos transversales

Situaciones de aprendizaje

IAP1 |AP2 |JAP3 |AP4 |APS |AP6 [AP7 |AP8 |APS |IAP10 |AP11 |AP12 |AP13 |AP14 |AP15

La comprension lectora X X K K KX KX K X K K X X X X X
La expresion oral y escrita X K K X KX K K K K KX X X X X X
La comunicacion audiovisual X X X X X

La competencia digital X X X X X X X X
El emprendimiento social y empresarial X X X X X X X X
El fomento del espiritu critico y cientifico X X X X X X X X
La educacion emocional y en valores X X X X X X X X X X
La igualdad de género X K K X KX K K K K KX X X X X X
La creatividad X X X X X X X X X
ziilic:ggirssai?ela informacion y la comunicacion y su uso X X X X X X X X X
s e aversindcome ot i XK X S O O
Educacion para la salud X X K KX X X X X X X
Formacion estética X X X X X X X X

Educacion para la sostenibilidad y el consume responsible X X X X X X X

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales X X X X X IX X X X X X X X X X

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estardn relacionadas con los contenidos como se describen a continuacién:
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12 EVALUACION:
SA1: fracciones y decimales.
SA3: Proporcionalidad y porcentajes.
SA2: Potencias y raices.
SA15: Conteo.
SA13: Tablas y graficos estadisticos.
22 EVALUACION:
SA14: Pardmetros estadisticos.
SA5: Lenguaje algebraico.
SA4: Progresiones.
SA6: Ecuaciones.
SA7: Sistemas de ecuaciones.

32 EVALUACION:
SAS8: Funciones y graficas.
SA9Funciones lineales.
SA10: Problemas métricos.
SA11: Cuerpos geométricos.
SA12: Transformaciones geométricas

Teniendo en cuenta que estos alumnos ya trabajan los contenidos transversales desde la signatura de Matematicas y dadas las
caracteristicas del alumnado de esta asignatura, los dos contenidos transversales que mas se van a trabajar desde Conocimiento
de Matematicas seran la comprension lectora y la expresion oral y escrita

A continuacidn se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacion a través de los indicadores de
logro:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana, organizando los datos dados y/o localizando y seleccionando
informacién, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL2, STEM1, STEM2,
STEMA4)

1.1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema). (comprension lectora)

1.1.3. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucién.

1.1.4. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las
resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

1.1.5. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de un nimero en
problemas contextualizados, justificando sus procedimientos. (expresidn oral y escrita)

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, STEM4, CE1)

1.2.1. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, reflexionando sobre el
proceso de resolucion de problemas. (comprension lectora)

1.2.3. Construye una gréfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno expuesto. (expresion
oral y escrita)

1.2.4. Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas.

1.2.10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia de la solucidn.

1.2.14. Distingue relaciones de proporcionalidad directa e inversa, resolviendo problemas contextualizados de la vida
real con proporcionalidad simple y compuesta. (comprensién lectora)

1.2.15. Calcula el tanto por ciento de una cantidad, obtiene el tanto por ciento de una proporcion y la cantidad inicial a
la que hemos aplicado un porcentaje, distinguiendo cual de ellas se pide en un problema contextualizado. (comprension
lectora)

1.2.19. Resuelve problemas de interés compuesto,diferenciando si el pago de intereses es anual, mensual o
trimestral. . (comprension lectora)

1.2.20. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

1.2.23 Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de ecuaciones,
resolviéndolas e interpretando criticamente el resultado obtenido. (expresidn oral y escrita)

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos necesarios. (STEM1, STEM2)

1.3.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad

y eficacia. (espiritu critico y cientifico)
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1.3.3. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad aplicdndolo al estudio de la
situacion social de diversidad que la sociedad ofrece.( El emprendimiento social y empresarial

Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema realizando los procesos necesarios. (STEM1,
STEM2)

2.1.2. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados, relacionandolos con los procesos de
cambio que tienen lugar en la sociedad. (espiritu critico y cientifico)

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y elaborar las respuestas comprobando su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (STEM1, STEM4, CPSAA4)

2.2.1. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la sociedad. (El emprendimiento social y empresarial )

2.2.2. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés tanto
econdmicos como sociales, medioambientales... (El emprendimiento social y empresarial)

3.2 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM3)

3.2.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o de

modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad. (La educacién emocional y en
valores)

3.2.2. Calcula e interpreta los pardmetros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacidn tipica) de una
variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos,
relacionando este andlisis con problemas de situaciones cotidianas. . (comprensién lectora)

3.2.3. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados. . (comprensidn
lectora)

3.3 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas sencillos. (STEM1, STEM3)

3.3.2. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la naturaleza, en
disefios cotidianos u obras de arte .(Formacion estética )

3.3.4. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc. mediante el uso de planos en papel o medios digitales. (Formacién estética)

3.3.5. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas. (Formacién estética)

3.3.6. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente mediante el estudio de las mismas.
(comprensién lectora)

3.3.8. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua poniendo
ejemplos. (comprensidn lectora)

3.3.10. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, gréaficos estadisticos adecuados a
distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econdmicos y de la vida cotidiana. (competencia

digital), (El emprendimiento social y empresarial)

Competencia especifica 4
4.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para
compartir informacion. (CP1, STEM4, CD2, CCEC3)

4.1.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico y estadisticoprobabilistico. (expresion oral y escrita)

4.1.2. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacidn resumida y relevante sobre una variable estadistica
analizada. . (expresion oral y escrita), (competencia digital)

4.2 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y por escrito, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. (CCL1, STEM4, CCEC3)

4.2.2. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polindmica de grado dos y la representa graficamente,
explicando qué son y la funcionalidad real de los mismos, asi como relacionando las pardbolas con elementos de la vida
cotidiana. (expresién oral y escrita)
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4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicandolo con precisién. (CP1, STEM3,
STEM4)
4.3.1. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
4.3.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar. . (expresién oral
y escrita), (competencia digital)

Competencia especifica 5
5.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS)

5.1.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
de la critica razonada.

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1)

5.2.1. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativoy a
la dificultad de la situacion. (La educacién emocional y en valores)

5.2.2. Toma la decisidon correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en situaciones de
incertidumbre. (La educacién emocional y en valores)
5.3 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva. (STEM3, CPSAA3, CC3)

5.3.1. Colabora en un grupo exponiendo sus ideas con un lenguaje apropiado al contexto, aceptando las correcciones

del resto del grupo y asimilando las ideas que mejoren la idea original. (La educacién emocional y en valores), (El respeto mutuo y la
cooperacidn entre iguales)

5.3.2. Asume la participacién de todos los integrantes del grupo aunque no comparta las ideas aportadas. (La educacién
emocional y en valores), (El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales)

5.4 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la
escucha activa y asumiendo el rol asignado. (STEM3, STEMS5, CPSAA3, CC3)

5.4.2. Ayuda a los compafieros en el transcurso de la actividad sugiriendo mejoras y colaborando cuando algun
miembro necesite ayuda. (La educacién emocional y en valores) , (El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales)

5.4.3. Participa y colabora de forma proactiva en el reparto de roles. (La educacién emocional y en valores), (El respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales)

6.4. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La evaluacidn sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacidn y readaptacion del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado

e formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacion del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

e integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y ambitos, la consecucidn
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalua.

El referente principal serdn los criterios de evaluacidn y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.

6.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Puesto que la materia es un refuerzo destinado a facilitar la adquisicion de las competencias clave en matematicas, la evaluacion
debe centrarse en valorar el rendimiento en la mejora de los habitos de trabajo, en la gestidn de las emociones respecto a las

matemadticas y en la superacion de dificultades. Utilizaremos como instrumentos de evaluacién las tareas diarias, la
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observacién del trabajo y la actitud en el aula, la elaboraciéon de rutinas de pensamiento que promuevan la reflexién sobre lo
aprendido.

6.6. MOMENTOS DE EVALUACION

Habra evaluacién Inicial o diagnéstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacién inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una
recogida de datos personalesy, una prueba escrita que nos ayude a saber el punto de partida a la hora de comenzar las
actividades del curso en cuestidn y conocer los errores tipicos que cometen los alumnos en el calculo basico. Ademas de lo
mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos un nuevo bloque de contenidos, haremos un chequeo para saber lo que
recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluacion continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

6.7. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacién de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacidén en cada una de las
situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado 5.3.1.

La autoevaluacién y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de analisis para el alumno
sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

6.8. CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que mediran el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacion final
que medird el grado de adquisicion de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacion la ponderacion sera:

3. Observacién 50%
4. Andlisis del desempefio 50%

Para evaluar la guia de observacidn utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacion obtenida ponderard
un 50% la nota de la evaluacion:

Tabla A
Suman restan
Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos
Dedicacién vy participacion hasta 4 puntos Faltas de asistencia hasta 5 puntos
Cumplimentacion minima de las pruebas/
Sentido socioafectivo hasta 3 puntos trabajos hasta 5 puntos
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Dedicacion en clase a otras materias o ausencia
de material hasta 3 puntos

Para evaluar el desempefio los alumnos realizaran las tareas que le asigne el profesor en clase y realizara exposiciones orales. El

rofesor evaluara el trabajo diario del alumno y le informara sobre su progreso Esta nota ponderara el 50 % la nota de
) y

evaluacion.

Nota final:

Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones tendran el curso aprobado y realizaran actividades de enriquecimiento y

profundizacion curricular en el periodo comprendido entre la tercera evaluacion y la evaluacion final.

La nota final se obtendra mediante la siguiente ponderacion:

enriquecimiento y
profundizacién curricular

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION
1¢ Los indicados en el apartado 6.3.1 30%
20 Los indicados en el apartado 6.3.1 30%
32 Los indicados en el apartado 6.3.1 30%.
Actividades de Proyecto significativo 10%

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso en los siguientes casos:

- Alumnos que aprueben la 32 evaluacidn y en las evaluaciones anteriores hayan obtenido una nota igual o superior a 4.

- Alumnos que tengan una evaluacién suspensa y la nota media de las tres evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar las evaluaciones que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al

finalizar la tercera evaluacién, el alumno podré alcanzar el nivel competencial minimo con las actividades que el profesor le

proponga durante el periodo entre la tercera evaluacién y la evaluacion final.

Los alumnos que se encuentren en esta situacién obtendrdn su nota final mediante la siguiente ponderacién:

EVALUACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION

CRITERIO DE CALIFICACION

1@

Los indicados en la tabla anterior

1/3 de la nota que obtuvo con
las actividades de recuperacién
0 en su caso en la evaluacion si
estaba aprobada

1/3 de la nota que obtuvo con
las actividades de recuperacion
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0 en su caso en la evaluacion si
estaba aprobada

32 1/3 de la nota que obtuvo con
las actividades de recuperacién
0 en su caso en la evaluacion si
estaba aprobada

6.9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Serdn los profesores de cada drea, dentro de las programaciones de aula, los encargados de realizar las adaptaciones
curriculares no significativas que pueden estar referidas a:

e Objetivos y contenidos: suprimir, introducir, priorizar, modificar temporalizacion, etc.
e Metodologia: primar actividad de los alumnos, funcionalidad, aumentar ayudas, etc.

e C(riterios de evaluacion.
Estas adaptaciones pueden estar referidas al grupo en general o a algunos alumnos, por sus caracteristicas y necesidades.
Los criterios en los que basamos el tratamiento de la diversidad a nivel de aula son:

Determinar cuales son los contenidos fundamentales del curriculo (es decir: los que son imprescindibles para aprendizajes
posteriores, los que contribuyen mas eficazmente al desarrollo de las capacidades generales y los que tienen un alto grado de
funcionalidad) y reflexionar sobre su grado de dificultad para prevenir problemas de aprendizaje.

Disefiar actividades de aprendizaje variadas, que permitan acceder a los contenidos de distintas formas y con distintos grados de
profundidad. Las actividades para alumnos con necesidades educativas se disefiaran conjuntamente con la profesora de
psicologia terapéutica, con la que cada semana el trabajo de estos alumnos.

Utilizar materiales didacticos diversos, mas o menos complejos, centrados en aspectos practicos o tedricos de los contenidos,
etc.

Agrupar a los alumnos de forma flexible, para poder combinar el trabajo individual con el trabajo en pequefios grupos y las
actividades de toda la clase.

Utilizar procedimientos de evaluacion inicial sencillos y agiles para saber cual es la situacién de partida de cada alumno
(conocimientos previos, estilo de aprendizaje, actitudes,...).

Tener en cuenta, a la hora de disefiar actividades especificas de evaluacidn, las diferentes habilidades que se han dado en la
clase y los distintos grados de dificultad de las tareas que se plantean.

Interpretar los criterios de evaluacidon conforme a las peculiaridades de cada alumno. Sin pretender que todos ellos adquieran el
mismo grado de aprendizaje sobre la totalidad de los contenidos trabajados.

En cuanto a las adaptaciones significativas, los profesores que dan clase a esos alumnos junto con el departamento de
orientacion, serdn los encargados de realizarlas asi como de seguir su evolucion.

6.10. PLANES ESPECIFICOS DE REFUERZO

Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, el profesor, ademads de seguir los criterios de
evaluacion establecidos en la Programacién del Departamento, revisara periddicamente el cuaderno de estos
alumnos. Observara, mediante los indicadores de logro, cudles son las competencias especificas en las que el alumno
presenta mas dificultades. El profesor elaborard mas actividades que refuercen las necesidades individuales de estos
alumnos.
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Se informara a las familias acerca del progreso de sus hijos con el boletin de notas de cada evaluacién. Ademas, cuando
el profesor lo considere necesario, podrd informar a las familias sobre el desarrollo competencial de su hijo, mediante
correos, invitacion al aula virtual Classroom o cualquier medio que estime oportuno.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignard una ficha como la que figura en el Anexo |, en la
que se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso

6.10.1. PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

Aquellos alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente y aprueben Conocimiento de Matemadticas en el nivel que
estan cursando, aprobaran también Conocimiento de Matematicas pendiente de los cursos anteriores. En cualquier caso, el
profesor que les imparta clase de Conocimiento de Matematicas en el curso actual les encargara de forma periddica la
realizacién de tareas o trabajos con los contenios del curso pasado. Deberan entregar estas tareas al profesor, quien les realizara
un seguimiento y calificard valorando su trabajo y esfuerzo.

En el caso de que un alumno tenga pendiente esta materia y no esté cursando la asignatura en el presente curso, se les
asignaran las mismas tareas a través del aula virtual classroom y deberan entregarlas al profesor a través de este medio.

A cada alumno que se encuentre en esta circunstancia se le asignara una ficha como la que figura en el Anexo Il, en la
gue se recogeran las diferentes actuaciones a realizar durante el curso.

6.10.2. ADAPTACIONES CURRICULARES
-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le
proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.

- NO SIGNIFICATIVAS:

Aquellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacion de tiempos, revisidon de la agenda para comprobar que lo
apunta todo, supervision de tareas para comprobar que las realiza, ubicacién en clase cerca del profesor para evitar
distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

-SIGNIFICATIVAS:

El Departamento de matematicas recoge en esta Programacidn una propuesta de adaptacidn para alumnos diagnosticados
con un nivel de competencia curricular a caballo entre el 22 ciclo y 32 ciclo de Educacién Primaria. Aquellos alumnos que
requieran una adaptacion significativa en la asignatura de Conocimiento de Matematicas seguiran la misma adaptacién que
tengan programada en la asignatura de Matematicas

6.11. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumnado con dificultades de aprendizaje en matematicas no suele ser auténomo, pues la mayoria de las veces esas carencias
tienen que ver con la falta de organizacidn, de esfuerzo y motivacion para el aprendizaje de las matematicas y de otras materias.
Asi, el estilo de ensefianza que se requiere es mas directivo, el profesor debe guiar al alumnado en el proceso, hasta conseguir
gue éste vaya adquiriendo habitos de estudio y trabajo. Requiere técnicas de estudio dirigido y técnicas de interrogatorio en las
que el alumnado, a través de preguntas reflexione sobre la tarea y el profesorado profundice en las dificultades para asi orientar
la practica a la superacién de dichas dificultades. Puesto que esta materia pretende facilitar la adquisicion de las competencias
especificas de las matematicas, las tareas que se plantean deben ser relevantes para adquirir competencias, pero en este caso
deben partir de conocimientos muy basicos y hacer énfasis en la comprension de los conceptos y el uso de los procedimientos
matematicos, de manera que en la materia Matematicas pueda avanzar en tareas mdas complejas. En esta materia la motivacion
es esencial, por lo que los recursos utilizados deben ayudar al alumnado a facilitar la adquisicion de conceptos y procedimientos,
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pero también mostrar otros aspectos de las matematicas mas divulgativos o ludicos. Teniendo en cuenta que los grupos en esta
materia tienen ratios mas bajas, ademas de los recursos que se usan en la materia Matematicas, se pueden utilizar otros como
juegos de légica o de calculo o test de conocimientos con formato de concurso, ya sea a través de la red o de materiales
especificos. El espacio deberia ser flexible, de manera que puedan realizarse tareas en grupo e individuales y también los
recursos y tiempos para poder atender a las necesidades educativas del alumnado. Las actividades y/o tareas que se lleven a
cabo fomentaran el aprendizaje individual, entre iguales y la reflexidn sobre los procesos de ensefianza aprendizaje, poniendo al
alumno en el centro de su propio aprendizaje.

6.12. CONCRECCION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Los Alumnos de Conocimiento de Matematicas participardn en los mismos proyectos que se han programado en 32 de ESO para la
asignatura de Matemadticas.

6.13. PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO
DE LA MATERIA

Los Alumnos de Conocimiento de Matematicas participardn en los mismos proyectos que se han programado en 32 de ESO para la
asignatura de Matematicas.

6.14. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Se intentara seguir la misma secuenciacion establecida para Matematicas de 32 de ESO, teniendo en cuenta que se trabajaran
los contenidos mads basicos y se reforzardn aquellos en los que los alumnos presenten mas dificultades. No es tan importante
seguir la secuenciacion establecida como conseguir que estos alumnos mejoren los habitos de trabajo, la gestion de las
emociones respecto a las matematicas y la superacion de dificultades.
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7. MATEMATICAS EN BACHILLERATO.

7.1. INTRODUCCION
7.1.1.  CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las matematicas son el motor de desarrollo de la actividad humana; cualquier avance cientifico y tecnoldgico se ha visto
sustentado e impulsado gracias al avance de la investigacidon matematica. Las matematicas dotan de procedimientos y
estructuras mentales Utiles para la realizacidn de tareas cotidianas, asi como de la capacidad de abstraccién que permite
interconectar conocimientos y progresar en el aprendizaje. La sociedad actual y futura precisa de ciudadanos competentes
capaces de adaptarse a los nuevos lenguajes cientificos y tecnoldgicos. Las matematicas constituyen la base de estos lenguajes,
siendo ademds claves para el desarrollo del pensamiento computacional y de la capacidad de abstraccion. Los ODS de la agenda
2030 estan vinculados a aspectos cientificos, sociales y del comportamiento humano, muy relacionados con las Matematicas,
para que el alumnado ejerza una critica razonada y constructiva sobre su consecucidn, planteando futuras mejoras. La finalidad
de las matematicas en el bachillerato cientifico es dotar al alumnado de la base fundamental para desarrollar la abstraccién y la
capacidad de relacién entre los diferentes conceptos cientificos y tecnoldgicos. Es importante dominar el lenguaje matematico
para comprender el resto de las materias, especialmente las cientificas que seran bases para sus estudios posteriores.

7.1.2.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Matematicas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La resolucién
de problemas y tareas matematicas requiere la argumentacion y contribucién desde diferentes puntos de vista, transmitiendo al
alumnado la necesidad de escuchar y respetar las opiniones de otros, asi como a defender las suyas propias, lo que supone
desarrollar actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad.

Las matematicas en esta etapa requieren esfuerzo, constancia y perseverancia en la busqueda de las soluciones por lo que
contribuyen al desarrollo y refuerzo de los habitos de estudio y disciplina. En el bachillerato el alumnado debe expresarse con
precision cientifica utilizando los términos adecuados dentro del lenguaje matematico, para ello se precisa una correcta
expresion oral y escrita, asi como una comprension lectora adecuada.

En la sociedad de la informacién cobra especial importancia una seleccidon adecuada de las fuentes para garantizar la fiabilidad
de las mismas. La materia Matematicas aporta al alumnado, a través de la necesidad de relacionar conocimientos y contrastar
resultados, asi como de los instrumentos de analisis de datos, sentido critico para seleccionar y utilizar las herramientas digitales
mas adecuadas a cada situacion, reconociendo aquellas interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que
trabaja y argumentando la interpretacidn correcta de los mismos.

La investigacion en matematicas requiere desarrollar creatividad y flexibilidad en el razonamiento y aporta perseverancia,
capacidad de trabajo y de abstraccién mediante la resolucion de problemas, aprendiendo a trabajar tanto individualmente como
en grupo, cualidades esenciales en el desarrollo social y laboral de la persona.

Finalmente, el razonamiento matematico, propicia que el alumnado de bachillerato tenga una percepciéon mas objetiva de la
realidad, y sea capaz de resolver problemas que contribuiran a la mejora de su salud fisica y mental y de su relacién con el medio
ambiente.

7.1.3.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

La materia Matematicas contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion linglistica

Contribuye a la competencia linguistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender e interpretar las
situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir
con precisiéon conceptos propios de la matematica

Competencia plurilinglie
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Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traduccidn con el lenguaje ordinario que debe ser
transmitido con precision, de manera independiente de lenguas, culturas o creencias, facilitando la comunicacidn global, por lo
gue supone una aportacion importante a la competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que méas contribuye la materia
Matemadticas. La materia aportard las herramientas de analisis, abstraccidn y sintesis que requiere la competencia STEM.
Permitird al alumnado construir modelos que permitan dar soluciones a los problemas cientificos y tecnolégicos.

Competencia digital

La contribucion de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de herramientas digitales en el tratamiento
de la informacién y en la resolucion de problemas cientificos y tecnoldgicos, asi como con el desarrollo del pensamiento
computacional. Esto supone la seleccion de la informacidn, el tratamiento y analisis de la misma, asi como el desarrollo de
soluciones tecnoldgicas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La forma de abordar los problemas de matematicas estd directamente relacionada con la competencia personal, social y
aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el error propio y la empatia al valorar los avances del
grupo son propios de los procesos de metacognicidn de las matematicas.

Competencia ciudadana

Dado que las matematicas estan conectadas con casi todas las areas del conocimiento, y en su desarrollo se requiere asumir
todo el proceso historico y social que ha llevado a los logros actuales, es una materia clave para adoptar una actitud dialogante
gue permita avanzar a través del respeto a las ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, asi como del
resto de los ODS. Esta caracteristica es clave en la consecucién de la competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora

La resolucién de problemas, basada en la modelizacion de situaciones reales, la investigacion, la formulacién y la comprobacion
de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la
toma de decisiones para aplicar los conocimientos especificos a la resolucién eficaz e innovadora de distintos retos.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Conocer y experimentar la relacion de las matematicas con el proceso de creacion de expresiones culturales en nuestro
patrimonio, asi como con los elementos tecnoldgicos que han ayudado en su desarrollo, facilita el analisis del papel que tienen
en la transformacion del mundo que nos rodea. De esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al
desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).

7.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan las competencias
especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecidn de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En Matematicas | y II, las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques
competenciales, segun su naturaleza: resolucidn de problemas (competencias especificas 1 y 2), razonamiento y prueba
(competencias especificas3 y 4), conexiones (competencias especificas 5 y 6), comunicacidn y representacidén (competencias
especificas 7 y 8) y desarrollo socioafectivo (competencia especifica 9).

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 102 de 154



La continuidad de estos bloques con los de la educacidn secundaria obligatoria, permitiran al alumnado construir conocimientos
sélidos basados en la comprensidn de los conceptos y procedimientos matematicos, ademas, permitiran desarrollar de forma
satisfactoria las destrezas de representacidén y comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas

Competencias especificas

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacidn y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son
procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden
motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las
matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la
ciencia y la tecnologia. El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacidn del problema; la sistematizacion
en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacidn al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias
heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir
hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacidn para contrastar su
idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidn de un problema potencia la reflexién critica, el razonamiento y la
argumentacion. La interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica,
diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacion o la igualdad de
género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva
procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacidn y la coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacién o la descripcion del proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o de
estrategias para validarlas y evaluar su alcance. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y
significativos del curriculo de Matematicas y estdn consideradas una parte esencial del quehacer matemadtico. Probar o refutar
conjeturas con contenido matematico sobre una situacién planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas
preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacidon. Cuando el alumnado genera problemas
o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en
un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas. El
desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver
problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos
algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera
necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples
gue se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con
la generalizacion. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar
las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta
competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su
automatizacion y la codificacion en un lenguaje fécil de interpretar de forma automatica. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3
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Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de cdmo varios
enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un
contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente, y, al conectar las ideas matematicas, puede
desarrollar una mayor comprensién de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las matematicas como un todo
implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de contenidos como
entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas. El desarrollo de esta competencia
conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién
de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacién en
los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la
tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas. Estas conexiones también
deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras
materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el
descubrimiento de nuevas conexiones. El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas
tecnoldgicas y su aplicacidn en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucidn de las matematicas
a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.
Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos. Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan
el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de
las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion matematica. El desarrollo de esta competencia conlleva el
aprendizaje de nuevas formas de representacion matemadtica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la
importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacién se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente
como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar,
generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las
matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin
de dar significado y permanencia a los aprendizajes Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
La resolucidon de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que
involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de
las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio. Por otro lado, trabajar
los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma
individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una
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aptitud innata para las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en
el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
Asimismo, implica mostrar empatia por las y los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicacidn asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

Matemadticas
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7.3. CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

Por ello, a la hora de su determinacidn se han tenido en cuenta los criterios de evaluacidn, puesto que estos ultimos determinan
los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias especificas. Las competencias especificas se evaluaran a
través de la puesta en accion de diferentes contenidos.

Los contenidos de Matematicas se estructuran en 6 bloques por continuidad con etapas anteriores, denominados sentidos,
término que destaca la funcionalidad de los mismos, a saber:

Bloque 1: El sentido numérico se refiere a la aplicacidon de la comprension de los nimeros, sus operaciones, sus
representaciones y su utilizacion de manera flexible en diferentes contextos.

Bloque 2: El sentido de la medida aborda tanto la comprension y comparacion de cualidades medibles en objetos del mundo
real como la medida de la incertidumbre.

Bloque 3: El sentido espacial se caracteriza por la habilidad para comprender y representar formas y figuras, reconocer sus
propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, clasificarlas y razonar con ellas.

Bloque 4: El sentido algebraico conlleva el uso del lenguaje matematico, asi como reconocer relaciones y funciones, modelizar,
establecer generalidades a partir de casos particulares y formalizarlas en el lenguaje simbdlico apropiado. En este sentido esta

incluido el pensamiento computacional.

Bloque 5: El sentido estocdstico aborda el analisis e interpretacién de datos para elaborar argumentos, conjeturas y decisiones
informadas, asi como la modelizacién de fendmenos aleatorios.
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Bloque 6: El sentido socioafectivo conlleva identificar y gestionar las emociones, afrontar los desafios y mantener la motivacion y
la perseverancia en el aprendizaje de las matemadticas. Incluye ademas el trabajo en equipo, fomentando la inclusién y la
tolerancia.

7.4. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes contenidos.

Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Numeros reales
Logaritmos: comprension y utilizacién para simplificar y resolver problemas.

Comprension de la combinatoria como técnica de conteo.
B. Algebra.

Resolucion de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas),
inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en
diferentes contextos.

Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales con tres incognitas mediante el método de Gauss.
C. Resolucion de tridangulos.

Trigonometria: Relacidn entre razones trigonométricas. Resolucidn de tridngulos. Teoremas del seno, coseno.
D. Numeros complejos

Historia de la incorporacidn de los diferentes conjuntos numéricos hasta llegar a los complejos. Los nimeros complejos como
soluciones de ecuaciones polinédmicas que carecen de raices reales. Forma bindmica y polar. Operaciones

E. Vectores

Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

F. Geometria Analitica. Lugares geométricos.

Objetos geométricos de dos dimensiones (vectores, rectas, lugares geométricos): andlisis de las propiedades y determinacién de
sus atributos. Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccién de la mas adecuada en funcion de la situacion a
resolver.

Calculo de longitudes y medidas angulares en el plano euclideo. Problemas relativos a objetos geométricos en el plano
representados con coordenadas cartesianas.

G. Funciones elementales.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Funcién inversa. Relacion entre la grafica de una funcién y la de su
inversa.

Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales, racionales sencillas, irracionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.

H. Limites de funciones. Continuidad.

Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica. Continuidad de funciones: aplicacién
de limites en el estudio de la continuidad. Estudio en el infinito.
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I.  Iniciacidn al calculo de derivadas. Aplicaciones

Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Interpretacién geométrica. Calculo
de derivadas elementales. Resolucién de problemas de optimizacion

J. Distribuciones bidimensionales

Variables bidimensionales: distribucidon conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Regresion lineal y cuadratica:
valoracién grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacidn y causalidad. Coeficientes de correlacion lineal y de
determinacién: cuantificacién de la relacion lineal, prediccion y valoracién de su fiabilidad.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
Inferencia, analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales.
K. Probabilidad

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios, estimacion de la probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa. Regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas
de recuento.

Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de
la probabilidad total.

Relacionamos los contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:

Competencia especifica 1
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucién de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2,
CPSAA4, CE3)
(Pruebas Escritas (PE), Observacion diaria (OD), Pruebas Orales (PO))
1.1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precision adecuados. PO
1.1.2 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o propiedad o teorema
a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas
matematicas. (PE, OD, PO)
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado. (CCL2, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3).
1.2.1 Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema. (PE, OD, PO)
1.2.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia. (PE, OD)
Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(STEM1, STEM2, CE3)
2.1.1 Elige de forma adecuada y razonada la solucidn de un problema ante todas las posibles soluciones que se pueden
dar en su resolucidn. (PE, PO)
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacién. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3)
2.2.1 Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se. preguntas y buscar respuestas
adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados.
2.2.2 Calcula las rectas de regresién de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
2.2.3 Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el coeficiente de
determinacion lineal
Competencia especifica 3
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacidn de conjeturas y problemas de forma guiada. (CCL1,
STEM1, STEM2)
3.1.1 Reconoce los distintos tipos nimeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacidn cuantitativa.
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3.1.2 Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
herramientas informaticas.
3.1.3 Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcién de otros conocidos.
3.1.4 Valora los numeros complejos como ampliacion del concepto de nimeros reales y los utiliza para obtener la
solucién de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solucion real.
3.1.5 Conoce las razones trigonométricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del angulo suma y diferencia de
otros dos.
3.1.6 Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de cdlculo de los mismos, y aplica los
procesos para resolver indeterminaciones.
3.1.7 Determina la continuidad de la funcién en un punto a partir del estudio de su limite y del valor de la funcién, para
extraer conclusiones en situaciones reales.
3.1.8 Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar situaciones reales y
resolver problemas.
3.1.9 Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la regla de la cadena.
3.1.10 Determina el valor de parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y derivabilidad de una
funcién en un punto.
3.1.11 Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicidon de producto escalar para normalizar vectores, calcular el
coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccion de un vector sobre otro.
3.1.12 Calcula la expresion analitica del producto escalar, del médulo y del coseno del angulo.
3.1.13 Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como angulos de dos rectas.
3.1.14 Obtiene la ecuacién de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus elementos
caracteristicos.
3.1.15 Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.
3.1.16 Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.
3.1.17 Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).
3.1.18 Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones condicionadas y
marginales.
3.1.19 Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.
3.1.20 Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo e interpretacién del
coeficiente de correlacion lineal.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacion de conjeturas o problemas. (STEM1, STEM2,

CD1, CD2, CD3)
3.2.1 Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas vy las utiliza para la realizacién de calculos numeéricos, algebraicos
o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. (OD)
3.2.2 Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. (OD)
3.2.3 Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que seleccionar, estudiar
posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas cénicas estudiadas.
3.2.4 Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadistico,
calcular parametros y generar graficos estadisticos.
3.2.5 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora.
3.2.6 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

Competencia especifica 4
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)
4.1.1 Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
4.1.2 Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.
4.1.3 Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.
4.1.4 Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
4.1.5 Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Competencia especifica 5
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5.1 Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. (STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1)
5.1.1 Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la humanidad y la
historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias experimentales y matematicas,
economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos y geométricos, geométricos y funcionales,
geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e infinitos, etc.)

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)
5.2.1 Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos. (PE, OD)
5.2.2 Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, bioldgicos o econdmicos mediante el uso de logaritmos y sus
propiedades.
5.2.3 Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacidén de la vida real, estudia y clasifica un sistema
de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incognitas), lo resuelve, mediante el método
de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas.
5.2.4 Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones (algebraicas y no
algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el contexto del problema.
5.2.5 Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando los teoremas del seno,
coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales.

Competencia especifica 6
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas. (STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CE3)
6.1.1 Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e interpretacion en la recta real.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. (CC4, CE2, CCEC1).
6.2.1 Analiza y valora la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
Competencia especifica 7
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5)
7.1.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidon, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso
de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusidn o difusidn.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacién. (STEM3, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.1)
7.2.1 Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas mediante las
herramientas basicas del andlisis.
7.2.2 Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.
7.2.3 Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e identifica los errores
de interpretacién derivados de una mala eleccidn.
7.2.4 Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y global de las
funciones.
7.2.5 Opera con nimeros complejos, los representa graficamente, y utiliza la férmula de Moivre en el caso de las
potencias.
7.2.6 Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con la ayuda de
medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.
7.2.7 Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y andlisis de funciones en contextos reales.
7.2.8 Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcidn en un entorno de los puntos de
discontinuidad.

Competencia especifica 8
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2)

8.1.1 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.

8.1.2 Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.

8.1.3 Utiliza diferentes métodos de demostracién en funcién del contexto matematico.

8.1.4 Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).
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8.1.5 Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacidn.

8.1.6 Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacidn con precisién y rigor.

(CCL1, CP1, STEM2, STEM4)

8.2.1 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de investigacion.

(PE)

8.2.2 Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.

Competencia especifica 9
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC2, CE2)
9.1.1 Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacion o de
modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad. (OD, PO)
9.1.2 Utiliza destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.3 Trata el error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
9.1.4 Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad para la
aceptacién de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoanalisis continuo,
autocritica constante, etc.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes

situaciones de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

9.2.1 Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la potencia,
sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.
9.2.2 Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de investigacion.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables. (CP3, STEM5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)
9.3.1 Reconoce y acepta diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demads en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
9.3.2 Utiliza técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en

equipos heterogéneos.

9.3.3 Utiliza destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

7.5. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Matematicas

Contenidos
transversales

Situaciones de aprendizaje

SA1

SA2

SA3

SA4

SAS SA6

SA7

SA8

SA9 SA10

Las Tecnologias de la
Informaciony la
Comunicacion, y su uso
responsable

Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

[Técnicas y estrategias
propias de la oratoria que
proporcionen al alumnado
confianza en si mismo,
gestion de sus emociones
y mejora de sus
habilidades sociales.

Actividades que fomenten
el interés y el habito de
lectura.
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Actividades que fomenten [y X X X X X X X X X
destrezas para una
correcta expresion
escrita.

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estaran relacionadas con los contenidos como se describen a continuacién:

12 EVALUACION:

SA1l: Numeros Reales

SA2: Algebra

SA3: Resolucidn de Triangulos.

SA4: Numeros Complejos
22 EVALUACION:

SA5: Geometria Analitica. Lugares Geométricos.

SA6: Funciones elementales

SA7: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
32 EVALUACION :

SA8: Iniciacién al calculo de derivadas. Aplicaciones

SA9: Distribuciones bidimensionales

SA10: Probabilidad

A continuacidn, se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacién a través de los indicadores de
logro:
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, CE3)
1.1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y la
precision adecuados. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria)
1.1.2 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o propiedad o teorema
a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas
matematicas. (Tecnologias de la Informacién y la comunicacidn, y su uso responsable)
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(STEM1, STEM2, CE3)
2.1.1 Elige de forma adecuada y razonada la solucidn de un problema ante todas las posibles soluciones que se pueden
dar en su resolucidn. (Destrezas para una correcta expresion escrita y oral).
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3)
2.2.1 Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se. preguntas y buscar respuestas
adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados. (Destrezas que proporcionan espiritu critico y confianza en si mismo)

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidn o investigacion de conjeturas o problemas. (STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3).
3.2.1 Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos numéricos, algebraicos

o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. (Tecnologias de la Informacién
y la comunicacidn, y su uso responsable).

3.2.6 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicidn oral de los contenidos trabajados en el aula. (Destrezas para
una correcta expresion escrita).

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.1.1 Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés. (Educacién para la
convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza)

4.1.2 Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el problema o

problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios. (Destrezas que
proporcionan espiritu critico y confianza en si mismo).

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
(STEM1, STEM3, CD2, CD3)
5.2.1 Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria).
6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad. (CC4, CE2, CCEC1).
6.2.1 Analiza y valora la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria y de la expresién escrita).
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7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5)
7.1.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso
de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusidn o difusidn. (Tecnologias de la Informacién y la comunicacién, y su uso responsable).

7.2.7 Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y analisis de funciones en contextos reales. (Técnicas y
estrategias propias de la oratoria y de la expresion escrita).

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2)
8.1.2 Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria y de la expresién escrita).
8.1.3 Utiliza diferentes métodos de demostracién en funcién del contexto matematico. (Técnicas y estrategias propias de la
oratoria y de la expresion escrita).
8.1.4 Reflexiona sobre el proceso de demostracidn (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos clave, etc.).
8.1.5 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacidn. (Técnicas y estrategias
propias de la oratoria y de la expresion escrita).
8.1.6 Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes. (Técnicasy estrategias
propias de la oratoria y de la expresidn escrita).
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC2, CE2).
9.1.2 Utiliza destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas. (Técnicasy estrategias que proporcionen al alumnado
confianza en si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

9.2.2 Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de investigacion.
(Técnicas y estrategias propias de la oratoria)

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables. (CP3, STEM5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)
9.3.1 Reconoce y acepta diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
(Técnicas y estrategias que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales)
9.3.2 Utiliza técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matemadticas, en
equipos heterogéneos. (Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza).
9.3.3 Utiliza destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria)

7.6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Ser competente supone seleccionar y utilizar la combinacidn de conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta
a las situaciones de aprendizaje, y dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento integrador, en
la resolucién de situaciones que semejen o imiten la realidad de la vida cotidiana.

La evaluacidn sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacion y readaptacion del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado

o formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacién del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

e integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y dmbitos, la consecucion
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalua.

El referente principal seran los criterios de evaluacién y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.
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7.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las técnicas o procedimientos de evaluacién deberan reunir una serie de caracteristicas:

— seran variados,

— incluiran propuestas contextualizadas y realistas,

— caracter funcional que permitan la activacién de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema,
— adaptacion a la diversidad de alumnado,

— conocidos por el alumnado.

Se hard uso de una serie de instrumentos de evaluacidn caracteristicos, con capacidad diagndstica, adecuacidn a las situaciones
de aprendizaje programadas, capacidad para la evaluacién competencial, fiabilidad y objetividad en el proceso de evaluacion.

Se utilizardn para cada técnica los siguientes instrumentos de evaluacidn:

o De Observacion, para obtener informacion, tomar registro de cémo se desarrolla el proceso de aprendizaje, constatar
la regularidad con la que el alumno trabaja, registro de la actitud del alumno, tanto a nivel matematico como a nivel
general, es decir: participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo, tomando como referencia la
siguiente guia de observaciones:

—  Faltas de asistencia: Si el nUmero de faltas injustificadas supera las indicadas en el RRI. Se tendrd en cuenta la
premeditacion en las faltas de asistencia ( estudio de exdmenes de otras asignaturas, eludir responsabilidades,

)

— Dedicacién a la materia en las horas de clase (Estudio de otra asignatura en clase, ausencia de material...)

— Regularidad en el trabajo

—  Cumplimentacién minima de las pruebas escritas( desarrollo minimo de la mitad de los ejercicios que
componen la prueba)

— Honestidad en el trabajo individual o en grupo (no utilizar medios fraudulentos en la realizacién de trabajos o
pruebas escritas)

— Sentido socioafectivo (actitudes y emociones): participacidn, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo,
iniciativa, flexibilidad cognitiva

La guia de observacion se basard en una suma y resta de puntos atendiendo a la siguiente tabla:

Suman restan
Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos
Dedicacién y participacién hasta 4 puntos Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Cumplimentacidn minima de las pruebas/
Sentido socioafectivo hasta 3 puntos trabajos hasta 5 puntos

Dedicacion en clase a otras materias o ausencia
de material hasta 3 puntos

o De Desempeiio para hacer un seguimiento de las herramientas de trabajo, mediante la propuesta de realizacién de
actividades y tareas al alumnado. Se valorara tanto el proceso como el producto o resultado y se realizara mediante:
o Recogida de ejercicios
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o Exposicion de trabajos con herramientas digitales
o laaplicacién de pruebas de habilidad o pruebas competenciales orales o escritas,

o De Rendimiento para valorar el resultado de aprendizaje final. Se realizara mediante:

7.8.

trabajos monograficos o de investigacion
el andlisis de producciones escritas, orales y/o audiovisuales

pruebas orales (ratificacidn o rectificacion oral de pruebas escritas, exposicion oral, debate, puesta en comun,
intervencion en clase, entrevista)

Pruebas escritas (de respuesta cerrada, abierta o mixta, o de ejercicio practico, como andlisis de casos,

resolucidn de problemas o interpretaciéon o comentario valorativo).

MOMENTOS DE EVALUACION

Habra evaluacién Inicial o diagnéstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacidn inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos

como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una

recogida de datos personales y, un chequeo para saber lo que recuerdan los alumnos, que nos ayude a saber el punto de partida

a la hora de comenzar las actividades del curso en cuestion. Ademas de lo mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos

un nuevo bloque de contenidos, también haremos un chequeo para saber lo que recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluacién continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

La evaluacidn final se concretara con los criterios de calificacién establecidos en el apartado correspondiente

Criterios de
evaluacion

Indicadores de
logro

Instrumentos de
evaluacion

Situaciones de aprendizaje

SA1 [SA2 | SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

SA8

SA9 [ SA10

11

111

-Recogida de
ejercicios.

1.1.2

Pruebas escritas
parciales

-Pruebas orales
-Trabajo en equipo

1.2

121

-Recogida de
ejercicios

1.2.2

-Pruebas escritas
parciales

-Pruebas orales
-Trabajo en equipo

2.1

2.1.1

-Recogida de
ejercicios
-Pruebas escritas
parciales
-Pruebas orales .

2.2

2.2.1

-Recogida de

2.2.2

ejercicios

2.2.3

X

X
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-Pruebas escritas
parciales
-Pruebas orales
-Trabajo en equipo
3.1 3.1.1 -Recogida de
3.1.2 ejercicios X
Pruebas escritas
3.1.3 parciales
3.1.4 -Pruebas orales
3.1.5 -Trabajo en equipo X
3.1.6
3.1.7
3.1.8 X X
3.1.9
3.1.10
3.1.11 X
3.1.12 X
3.1.13 X
3.1.14 X
3.1.15 X
3.1.16 X
3.1.17 X
3.1.18 X
3.1.19 X
3.1.20 X
3.2 3.2.1 -Recogida de X X X X X X X X X
322 ejercicios
Pruebas escritas
3.2.3 parciales X
3.2.4 -Pruebas orales X
3.2.5 X X X X X
3.2.6 X X X X X
4.1 4.1.1 -Recogida de X X X X X
4.1.2 ejercicios X | x | x X X X | x | x X
Pruebas escritas
.13 parciales X X X X
4.1.4 -Pruebas orales X X X X
4.1.5 X X X X X
5.1 5.1.1 -Trabajo en equipo X X X X X
5.2 5.2.1 - Pruebas escritas. X X X X X X X X X
5.2.2 X
5.2.3
5.2.4 X
5.2.5 X
6.1 6.1.1 -Recogida de X
ejercicios
-Pruebas escritas
parciales.
6.2 6.2.1 -Pruebas orales X | X X [ X ] X
7.1 7.1.1 -Trabajo en equipo X X X X
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7.2 7.2.1 -Recogida de X
722 ejercicios X
Pruebas escritas
7.2.3 parciales. X
7.2.4 -Pruebas orales X
7.2.5 X
7.2.6 X
7.2.7
7.2.8
8.1 8.1.1 - Pruebas escritas. X X X
8.1.2 - Pruebas orales. X X X X X X X X X
8.1.3 X X X
8.1.4 X X X
8.1.5 X X X X X X X X X X
8.1.6 X X X X X
8.2 8.2.1 -Trabajo en equipo. | X X X X X X X
822 - Observacion X
diaria.
0.1 9.1.1 - Observacion diaria. X X X
9.1.2 X X X X X X X X X X
9.1.3 X X X X X X X X X X
9.1.4 X X X X X X X X X X
9.2 9.2.1 - Observacion diaria. | X X X X X X X X X X
9.2.2 X X X X X X X X X X
9.3 9.3.1 -Trabajo en equipo X X X X X
9.3.2 X X X X X
9.3.3 X X X X X
7.9. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacidn de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacidn en cada una de las
situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado anterior.

La autoevaluacidn y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de analisis para el alumno
sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

7.10. CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que mediran el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacidn final
qgue medird el grado de adquisicion de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

En el apartado 7.5.2 se describe cdmo se han trabajado todos los criterios de evaluacidn durante el curso. Para obtener una nota
gue los alumnos y sus familias puedan entender seguiremos el siguiente procedimiento:

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacidn la ponderacién sera:

1. Observacion 5%
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2. Analisis del desempeiio 45%

3. Analisis del rendimiento 50%

Para evaluar la guia de observacién utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacién obtenida ponderara

un 5% la nota de la evaluacion:

Tabla A

Suman

restan

Regularidad hasta 3 puntos

Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacién vy participacion hasta 4 puntos

Faltas de asistencia hasta 5 puntos

Cumplimentacién minima de las pruebas/
Sentido socioafectivo hasta 3 puntos trabajos hasta 5 puntos

Dedicacidn en clase a otras materias o ausencia
de material hasta 3 puntos

Para evaluar el desempefio los alumnos realizaran pruebas escritas y orales, recopilacién de ejercicios. (Se informara a los

alumnos acerca de la puntuacion maxima de cada una de las actividades o pruebas. La nota obtenida en este apartado se

calculara dividiendo la suma de las puntuaciones obtenidas por el alumno en todas las pruebas realizadas entre la puntuacion

maxima total de todas las pruebas). Esta nota ponderara el 45 % la nota de evaluacién.

Para evaluar el rendimiento el profesor podra optar por realizar una prueba escrita que se ajuste a los criterios de evaluaciény

que incluya todos los contenidos trabajados durante la evaluacion y/o por evaluar un trabajo de investigacion. La nota obtenida

en este apartado ponderara el 50% de la nota de evaluacidn.

Cualquier conducta fraudulenta (copiar, utilizar un teléfono movil u otro dispositivo electrénico, facilitar contenidos a un

compaifiero, etc) durante la realizacién de alguna prueba de examen, conllevara la interrupcién inmediata de la misma para el

alumno o alumnos afectados y su calificacidon serd 0. Este hecho se comunicard al tutor para que lo ponga en conocimiento de

los padres del alumno.

Tabla B

Observacion 5%

Analisis del desempefio 45%

Anilisis del rendimiento 50%

Guia de observacion

-Recogida de ejercicios
-Pruebas escritas parciales
-Pruebas orales

-Trabajo en equipo

Prueba escrita: examen global
de evaluacion

Trabajo de investigacion

Para evaluar las pruebas, ejercicios, trabajo en equipo y trabajos que midan el analisis del desempefio y del rendimiento, se

tendrdn en cuenta los criterios de evaluacién y los indicadores de logro establecidos en el apartado correspondiente.
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Nota final:
Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones tendran el curso aprobado,

La nota final se obtendra mediante la siguiente ponderacion:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION

1¢ Los indicados en la tabla del 1/3
apartado 7.5.2

29 Los indicados en la tabla del 1/3
apartado 7.5.2

32 Los indicados en la tabla del 1/3
apartado 7.5.2

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso si tiene una evaluacion suspensa y la nota media de las tres
evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar los contenidos que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al
finalizar la tercera evaluacion, el alumno realizarad una prueba escrita.

Una vez celebrada esta prueba, se aplicaran los criterios anteriormente descritos para determinar si el curso esta aprobado, sin
mas posibilidad de recuperacién hasta la convocatoria extraordinaria, donde el examen sera uUnico y global de toda la
asignatura.

Se incluird la posibilidad de subir la calificacion final para todos los alumnos que han aprobado el curso sin necesidad de
recuperaciones, mediante una prueba final (examen convencional, recopilacion de trabajos, ejercicios o de la indole que
determine cada profesor), de la que se instruira a los alumnos junto con el resto de la informacidn relativa a los criterios de
calificacidn al inicio de curso. Si el alumno no ratifica en dicha prueba al menos la calificacién final obtenida en el curso, no podra
optar a subir nota.

7.11. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se intentara despertar la capacidad de abstraccidén del alumno, a la vez que se le va adiestrando en comprender la necesidad de
un razonamiento légico y de una demostracion, para que los resultados que se obtengan no se conviertan en "dogmas".

Se huird, dentro de lo posible, de las "férmulas magicas" o "recetas" intentando dar una justificacidn (cuyo rigor dependera del
nivel del curso) razonada a todas las propiedades, teoremas, etc.

Cada nuevo concepto se introducira de una forma motivada, con una situacidn concreta de la vida real o de otras ciencias (fisica,
economia, geografia, etc.). Evitando, en todo momento, la definicidn seca y tajante.

Ademas de los ejercicios "rutinarios" que sirven como primer refuerzo a la hora del estudio personal, se plantearan (supeditados
al tiempo y marcha del programa) problemas "no triviales" que requieran la aplicacion de varias partes de la asignatura, e
incluso, problemas "no serios" (juegos matematicos, etc.) que pueden dar lugar a pequefias investigaciones.

Se concedera especial importancia al estudio continuado por parte del alumno, evitando los "atracones" de ultima hora. Esto le
proporcionara un buen habito para cursos sucesivos, no sélo en esta asignatura.

Se empezard a dar su importancia a las demostraciones rigurosas, proponiendo incluso pequefios teoremas para que sea el
alumno quien les demuestre, aunque esto Ultimo estd bastante condicionado al nivel de los diferentes grupos.

El libro de texto recomendado para este curso es (Ver “Plan Anual del Departamento”)

En todos los cursos sera parte fundamental la prdctica de la asignatura y se insistird en la necesidad de utilizar un cuaderno de
trabajo donde el alumno vaya reflejando toda la tarea diaria.
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Se hara uso de las calculadoras de manera racional, no sdélo se usara en la resolucidn de problemas, sino en cuestiones de
caracter mas tedrico, por ejemplo en el estudio del concepto de limite. También servira para los calculos estadisticos.

Los alumnos utilizardn los libros de texto de la editorial Anaya; no obstante, en Bachillerato conviene indicar a nuestros alumnos
la necesidad de utilizar material diverso.

En las clases deben aprender a tomar apuntes y a corregirlos y repasarlos en casa con algun libro de apoyo.

Recomendaremos a los alumnos, la adquisicion de una calculadora cientifica, para que cada uno utilice siempre la misma y
aprenda a usarla de forma adecuada y racional.

Es fundamental que cada alumno disponga de un cuaderno de trabajo donde refleje su tarea cotidiana. No se trata de que esté
perfecto, sino mas bien de que sea util y refleje incluso los errores que se han cometido, sin necesidad de eliminarlos.

En atencidn a la diversidad puede ser necesario que elaboremos hojas de ejercicios para aquellos alumnos que las precisen
(aquellos que tengan que recuperar alguna evaluacién, quieran repasar o profundizar alguna unidad didactica, etc.).

También utilizaremos el aula virtual como complemento para proporcionar material a los alumnos.

7.12. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses,
contexto social, situacidn cultural, circunstancia lingiistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los
centros educativos y mdas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con independencia
de sus especificidades, tiene derecho a una educacion inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Los centros educativos adoptaran las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de su
alumnado.

Estas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado y estaran orientadas a permitir que alcancen el
nivel de desempenio previsto al finalizar la etapa de acuerdo con los descriptores operativos de las competencias clave, asi como
a la consecucion de los objetivos de la misma.

ADAPTACIONES CURRICULARES:
-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algiin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le
proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.

- NO SIGNIFICATIVAS:

Aquellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacion de tiempos en las pruebas, pruebas cortas y frecuentes,
revision de la agenda para comprobar que lo apunta todo, supervisidn de tareas para comprobar que las realiza, ubicacion
en clase cerca del profesor para evitar distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

7.13. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

En base a un curso estandar de un total de 127 sesiones de Matematicas.

12 Evaluacidn 47 sesiones Fecha final aproximada N2 de sesiones
1. Nameros reales. 23-9-22 4 sesiones
3. Algebra 11-10-22 8 sesiones
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4. Resolucion de triangulos 10-11-22 16 sesiones
6. NUmeros complejos 15-12-22 16 sesiones
22 Evaluacion)~46 sesiones Fecha final aproximada
8. Geometria analitica. Lugares Geométricos 7-2-23 20 sesiones
10. Funciones elementales 22-2-23 8 sesiones
11. Limites de funciones. Continuidad. 17-3-23 14 sesiones
32 Evaluacion ~34 sesiones Fecha final aproximada
12. Iniciacidn al cdlculo de derivadas. Aplicaciones. 12-5-23 24 sesiones
13. distribuciones bidimensionales. 24-5-23 6 sesiones
14. Probabilidad. 2-6-23 6 sesiones

7.14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRESCOLARES

Ver Plan Anual el Departamento
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8. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES EN
BACHILLERATO.

8.1. INTRODUCCION
8.1.1. CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

Las Ciencias Sociales agrupan aquellas disciplinas que estudian aspectos relacionados con la sociedad y el comportamiento
humano. Las matematicas, que son inherentes a la actividad humana, estan relacionadas y presentes en el mundo que nos
rodea, con sus diversas manifestaciones, que incluyen las culturales y artisticas, y nos permiten estudiar la actividad humana.

En el mundo actual, las matematicas tienen un papel relevante, por su caracter instrumental basico para adquirir conocimientos
de otras disciplinas y para poder resolver problemas asociados a otras materias.

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales tienen un papel crucial a la hora de analizar los problemas sociales a través del
razonamiento y la argumentacion, de la representacion y el uso de modelos que permitan hacer inferencias sobre el
comportamiento social y humano.

Los ODS de la agenda 2030 estan vinculados a aspectos cientificos, sociales y del comportamiento humano, muy relacionados
con las matematicas, para que el alumnado ejerza una critica razonada y constructiva.

8.1.2.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

Las matematicas favorecen el desarrollo del espiritu critico, relacionado con saber escuchar, argumentar, razonar, demostrar,
interpretar y llegar a conclusiones tanto sobre problemas sociales como de comportamiento. El espiritu critico se fomenta y
desarrolla trabajando en grupo y de manera individual, en base a las aportaciones o datos de otras personas.

Las Ciencias Sociales se han consolidado gracias a la contribucion de innumerables mujeres a lo largo de la historia. En las
matematicas, algunas de estas mujeres han sido esenciales a la hora de solventar dificultades que no permitian el avance de la
ciencia. Mostrar esta implicacion conjunta de hombres y mujeres ayuda a la eliminacién de estereotipos de género.

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales requieren esfuerzo, constancia y perseverancia en la busqueda de las
soluciones por lo que contribuyen al desarrollo y refuerzo de los habitos de estudio y disciplina. Saber matematicas implica
mucho mas que saber resolver problemas o tareas, supone también saber expresarse correctamente de manera oral, escrita 'y
sobre todo con notaciones rigurosas y precisas.

Para el estudio de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales, ademas, es necesario trabajar con un gran volumen datos,
por lo que el uso de la tecnologia sera imprescindible.

Para comprender el ambito social y el comportamiento humano, cobra especial importancia la seleccion adecuada de las
fuentes para garantizar su fiabilidad, obtener datos, que se tabulen, se analicen y se interpreten, reconociendo aquellas
interpretaciones incorrectas o manipuladas de los datos con los que trabaja y argumentando la interpretacion correcta de los
mismos.

Para resolver los problemas propios de las ciencias sociales es necesario desarrollar la creatividad y la flexibilidad en el
razonamiento. Esto nos permitira afrontar investigaciones de diversos campos, tanto psicoldgicos, econdmicos, como de salud;
estudios que nos van a permitir llegar a resultados para evolucionar hacia una sociedad futura tanto en conocimientos y
comodidades como en avances relacionados con el bienestar.

La materia contribuye a enfrentarse con el problema del cambio climatico y la sostenibilidad aportando soluciones y
alternativas, estudiando el riesgo al que nos enfrentamos si permanecemos inactivos y valorando las distintas opciones a la hora
de abordar estos problemas.
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8.1.3.  CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave en el
bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

Contribuye a la competencia linguistica (CCL) puesto que el lenguaje es el vehiculo para comprender e interpretar las
situaciones que se matematizan, argumentar y comunicar resultados y sus implicaciones, interactuar en tareas grupales y definir
con precisién conceptos propios de la matematica.

Competencia plurilinglie

Las matematicas son un lenguaje universal que requiere adquirir destrezas de traduccion con el lenguaje ordinario que debe ser
transmitido con precision, de manera independiente de lenguas, culturas o creencias, facilitando la comunicacidn global, por lo
gue supone una aportacion importante a la competencia plurilingtie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) es a la que mas contribuye la materia
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales. La materia aportard las herramientas de analisis, abstraccion y sintesis que
requiere la competencia STEM. Permitira al alumnado construir modelos que permitan dar soluciones a los problemas propios
de las Ciencias Sociales.

Competencia digital

La contribucion de la materia a la Competencia digital (CD) tiene que ver con el uso de herramientas digitales en el tratamiento
de la informacién y en la resolucion de problemas propios de las Ciencias Sociales, asi como con el desarrollo del pensamiento
computacional. Esto supone la seleccion de la informacidn, el tratamiento y analisis de esta, asi como el desarrollo de soluciones
tecnoldgicas.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La forma de abordar los problemas de matematicas estd directamente relacionada con la competencia personal, social y
aprender a aprender (CPSAA). El desarrollo de la resiliencia al aceptar el error propio y la empatia al valorar los avances del
grupo son propios de los procesos de metacognicidn del aprendizaje de las matematicas.

Competencia ciudadana

Dado que las matematicas estan conectadas con casi todas las dreas del conocimiento, y en su desarrollo se requiere asumir
todo el proceso histdrico y social que ha llevado a los logros actuales, es una materia clave para adoptar una actitud dialogante
gue permita avanzar a través del respeto a las ideas ajenas, facilitando la igualdad efectiva de hombres y mujeres, asi como del
resto de los ODS. Esta caracteristica es clave en la consecucion de la competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora

La resolucién de problemas, basada en la modelizacidn de situaciones reales, la investigacion, la formulacién y la comprobacion
de conjeturas contribuye de manera eficaz a la competencia emprendedora (CE), ya que requiere creatividad y flexibilidad en la
toma de decisiones para aplicar los conocimientos especificos a la resolucidn eficaz e innovadora de distintos retos.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Conocer y experimentar la relacién de las matematicas con el proceso de creacidn de expresiones culturales en nuestro
patrimonio, asi como con los elementos tecnoldgicos que han ayudado en su desarrollo, facilita el analisis del papel que tienen
en la transformacion del mundo que nos rodea. De esta forma se pone en valor la diversidad cultural y se contribuye al
desarrollo de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC).
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8.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan las competencias
especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En Matemadticas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y II, las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas
en torno a cinco bloques competenciales, segin su naturaleza:

- resolucién de problemas (competencias especificas 1y 2)

- razonamiento y prueba (competencias especificas 3y 4)

- conexiones (competencias especificas 5y 6)

- comunicacién y representacion (competencias especificas 7y 8) y
- desarrollo socioafectivo (competencia especifica 9).

La continuidad de estos bloques con los de la educacién secundaria obligatoria, permitiran al alumnado construir conocimientos
sélidos basados en la comprensidn de los conceptos y procedimientos matematicos, ademas, permitiran desarrollar de forma
satisfactoria las destrezas de representacion y comunicacion.

El desarrollo de la competencia social y afectiva en bachillerato contribuye a que al finalizar la etapa el alumnado esté
preparado para ejercer una ciudadania responsable como personas plenamente desarrolladas.

Competencias especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son
procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden
motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan construir conceptos y experimentar las
matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de las
ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacidn del problema; la sistematizacion en la busqueda de
datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales, y el uso de estrategias heuristicas de resolucién,
como la analogia con otros problemas, estimacidn, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras), o la
descomposicidn en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucidn de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la
argumentacion. La interpretacién de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica,
diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de
género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.
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El desarrollo de esta competencia implica procesos reflexivos propios de la metacognicidn como la autoevaluaciény la
coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacidn o la descripcion del proceso y la seleccidn entre diferentes
modos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacion de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y
significativos del curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar
conjeturas o hipétesis con contenido matematico sobre una situacién planteada o sobre un problema ya resuelto implica
plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su
propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso
de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver
problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito
de las ciencias sociales.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos
algoritmicos.

Con el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario
utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mds simples que se
puedan codificar en un lenguaje apropiado.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de las Ciencias Sociales supone relacionar las necesidades de
modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de las
ciencias sociales, su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensiéon mas profunda de cdmo varios
enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un
contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede
desarrollar una mayor comprensién de los conceptos, procedimientos y argumentos.

Percibir las Matemadticas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes
entre los bloques de contenidos como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles o las de diferentes etapas
educativas.

El desarrollo de esta competencia requiere enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las
conexiones entre ellas en la resolucién de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un
todo integrado.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en
los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como el
establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales,
confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que éstas puedan ser
transferidas a otras materias y contextos.

En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas
conexiones.

El desarrollo de esta competencia permite el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos
matematicos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacion
en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la resolucidn de los
grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan el razonamiento y la demostracion.
Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran
en el centro de la comunicacidon matematica. El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las maneras en que representaciones
distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemitico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente
como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar,
generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacidn en un elemento indispensable en el aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia supone expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado
y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.
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La resolucién de problemas o de retos mads globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio
que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje
de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos
matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en
igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género, a su
vinculacién exclusiva con asignaturas de caracter cientifico o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de forma critica y
creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia
por las y los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva en el
trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2.

Matemdticas Aplicadas a las Clenclas Soclales
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A. Sentido numérico.
1. Conteo.
- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria...).
2. Cantidad.
- NUimeros reales (racionales e irracionales): comparacidn, ordenacidn, clasificacion y contraste de sus propiedades
. 3. Sentido de las operaciones.
- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
4. Educacion financiera.
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- Resolucién de problemas relacionados con la educacion financiera (aumentos y disminuciones porcentuales, cuotas, tasas,
amortizacion, intereses, préstamos...) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicién

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio

- Limites: estimacidn y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcidn: definicidn a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias sociales.
- Calculo de derivadas elementales.

C. Sentido algebraico

1. Patrones

- Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.

3. lgualdad y desigualdad

- Resolucién de ecuaciones (incluyendo polindmicas, con radicales, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas),

inecuaciones (polindmicas y racionales sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y sistemas de inecuaciones lineales en
diferentes contextos.

- Resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas mediante el método de Gauss.

4. Relaciones y funciones

- Representacion grafica de funciones utilizando la expresion simbdlica mas adecuada y transformaciones lineales en modelos
funcionales sencillos.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial, racional sencilla, irracional sencilla,
logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.

- Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Relacidn entre la grafica de una funcién y la de su inversa.
- Uso de la interpolacion y extrapolacién para aproximar el valor de una funcion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacién de relaciones matematicas de las ciencias sociales.

5. Pensamiento computacional

- Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando programas y
herramientas adecuadas.

- Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
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D. Sentido estocastico

1. Organizacion y analisis de datos

- Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia entre distribucién y valores individuales. Representaciones

graficas.
- Medidas de localizacidon y dispersidn en variables cuantitativas: interpretacion.

- Organizacidn de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y

condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresidn lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del

ajuste. Diferencia entre correlacidn y causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacidn lineal, prediccién y valoraciéon de su

fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre
- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion

con diferentes técnicas de recuento.
3. Distribuciones de probabilidad
- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

- Modelizacion de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de

probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas y manuales.

- Estimacién de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial por la normal.

4. Inferencia

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo

sencillas.

- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar

decisiones: estimacion puntual.
E. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y

ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
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- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos. 3.
Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacion
de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de las ciencias sociales.

8.4. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO JUNTO A LOS CONTENIDOS
QUE SE ASOCIAN

Las competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos.

Contenidos desglosados en unidades concretas de trabajo:

A. Numeros reales
Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién, ordenacidn, clasificacién y contraste de sus propiedades. Potencias,
raices y logaritmos: comprensidn y utilizacién de sus relaciones para simplificar y resolver problemas. Educacién financiera
(aumentos y disminuciones porcentuales, cuotas, tasas, amortizacion, interés, préstamos...)

B. Algebra
Ecuaciones (incluyendo polinédmicas, con radicales, racionales sencillas, exponenciales y logaritmicas), inecuaciones (polinédmicas
y racionales sencillas), sistemas de ecuaciones no lineales y sistemas de ecuaciones lineales en diferentes contextos. Resolucidn
de sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas mediante el método de Gauss.

C. Funciones elementales
Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo polindmica, exponencial, racional sencilla, irracional sencilla,
logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.

Operaciones con funciones. Composicion de funciones. Relacidn entre la grafica de una funcién y la de su inversa.

Uso de la interpolacién y extrapolacion para aproximar el valor de una funcidn.

D. Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresién algebraica. Limites en el infinito. Continuidad de
funciones: aplicacidn de limites en el estudio de la continuidad.

E. Iniciacion al calculo de derivadas. Aplicaciones
Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las Ciencias Sociales. Calculo de derivadas
elementales. Representacion grafica de funciones. Aplicaciones.

F. Estadistica. Distribuciones bidimensionales
Variable estadistica unidimensional: conceptos, tipos, diferencia entre distribucidn y valores individuales. Representaciones
graficas. Medidas de localizacidn y dispersidn en variables cuantitativas: Interpretacion.

Variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica. Regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertenencia del ajuste. Diferencia entre
correlacion y causalidad. Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacidn lineal, prediccion y
valoracién de su fiabilidad en contextos de las Ciencias Sociales.

G. Probabilidad
La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios. La probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa. La regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de
recuento.

H. Distribuciones de variable discreta y continua
Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Las distribuciones de probabilidad binomial y normal.
Aproximacion de la binomial por la normal.

I.  Inferencia
Disefio de estudios estadisticos relacionados con las Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo
sencillas. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones: estimacién puntual.

Relacionamos los contenidos con las competencias especificas mediante unos indicadores de logro del siguiente modo:

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, CE3)
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1.1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, utilizando el rigor y
la precisién adecuados.

1.1.2 Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones, conocimientos
matematicos necesarios, etc.).

1.1.3 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacidn a resolver o propiedad o teorema
a demostrar.
1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo
el procedimiento realizado. (CCL2, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

1.2.1 Valora la informaciéon de un resultado relacionandolo con el nimero de soluciones del problema.
Competencia especifica 2.
2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(STEM1, STEM2, CE3)

2.1.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia.
2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3)

2.2.1 Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, plantedndose preguntas y buscando respuestas adecuadas;
revisando de forma critica los resultados encontrados; etc.

2.2.2 Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos, exponiéndolos con claridad.

2.2.3 Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcion comprobando los resultados con la ayuda de
medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

2.2.4 Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el coeficiente de
determinacidn lineal en contextos relacionados con fenémenos econémicos y sociales.
Competencia especifica 3.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas y problemas de forma guiada. (CCL1,
STEM1, STEM?2)

3.1.1 Reconoce los distintos tipos nimeros reales (racionales e irracionales), utilizandolos para representar e interpretar
adecuadamente informacidn cuantitativa.

3.1.2 Representa correctamente informacién cuantitativa mediante intervalos de ndmeros reales.

3.1.3 Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.

3.1.4 Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando cédlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
programas informaticos, utilizando la notacion mas adecuada y controlando el error cuando aproxima.

3.1.5 Obtiene valores desconocidos mediante interpolacién o extrapolacidn a partir de tablas o datos, interpretandolos
en un contexto.

3.1.6 Calcula limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito, estimando las tendencias de una
funcién.

3.1.7 Aplica las reglas de derivacidn calculando la funcidn derivada de una funcién y obteniendo la recta tangente a una
funcidén en un punto dado.

3.1.8 Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
variables discretas y continuas.

3.1.9 Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales aplicandolos en
situaciones de la vida real.

3.1.10 Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros, aplicandolos en situaciones de la vida real.

3.1.11 Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente dependientes a partir de sus distribuciones
condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.

3.1.12 Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo e interpretacién del
coeficiente de correlacion lineal, obteniendo conclusiones.

3.1.13 Calcula las rectas de regresién de dos variables obteniendo predicciones a partir de ellas.

3.1.14 Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de Laplace, las
formulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

3.1.15 Construye la funcién de probabilidad de una variable discreta asociada a un fendmeno sencillo y calcula sus
parametros y algunas probabilidades asociadas.

3.1.16 Construye la funcién de densidad de una variable continua asociada a un fenémeno sencillo y calcula sus
parametros y algunas probabilidades asociadas.

3.1.17 Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus parametros y
calcula su media y desviaciodn tipica.

3.1.18 Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién
binomial a partir de su aproximacién por la normal valorando si se dan las condiciones necesarias para que sea valida.
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3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacidén de conjeturas o problemas. (STEM1, STEM?2,
CD1, CD2, CD3)

3.2.1 Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas, utilizandolas para la realizacion de célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

3.2.2 Utiliza medios tecnoldgicos haciendo representaciones graficas de funciones con expresiones algebraicas
complejas, extrayendo informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

3.2.3 Disefia representaciones graficas explicando el proceso seguido en la solucidn de problemas, mediante la
utilizacion de medios tecnolégicos

3.2.4 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

3.2.5 Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista estadistico,
calcular parametros y generar graficos estadisticos.

3.2.6 Calcula probabilidades asociadas a una distribucidon binomial a partir de su funcién de probabilidad, de la tabla de
la distribucidon o mediante calculadora, hoja de cdlculo u otra herramienta tecnolégica, aplicandolas en diversas situaciones.

3.2.7 Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucion
normal a partir de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de cdlculo u otra herramienta
tecnoldgica, aplicandolas en diversas situaciones.

Competencia especifica 4.
4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.1.1 Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

4.1.2 Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos necesarios.

4.1.3 Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados permitiendo asi la resolucién de problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

4.1.4 Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

4.1.5 Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, valorando la adecuacién y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Competencia especifica 5.
5.1 Manifestar una visidn matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. (STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1)

5.1.1 Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica: problema de
investigacion, estado de la cuestidn, objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

5.1.2 Planifica adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

5.1.3 Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la humanidad y la
historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

5.2 Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. (STEM1, STEM3, CD2,
CD3)

5.2.1 Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando la situacion o los
resultados, etc.

5.2.2 Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de ecuaciones o sistemas de
ecuaciones.

Competencia especifica 6.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas. (STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CE3).

6.1.1 Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética mercantil resolviendo problemas del ambito
de la matematica financiera (capitalizacidén y amortizacion simple y compuesta) mediante los métodos de calculo o recursos
tecnoldgicos apropiados.

6.1.2 Examina, analiza y determina la continuidad de la funcién en un punto extrayendo conclusiones en situaciones
reales.

6.1.3 Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacidn instantanea y las interpreta
geométricamente, empleandolas para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.

6.1.4 Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucidén normal, valorando su importancia en las
ciencias sociales.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se planteen. (CC4, CE2, CCEC1)

6.2.1 Analiza y valora la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Competencia especifica 7.
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7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (CCL1, STEM3, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2)

7.1.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido, ...), como resultado del proceso
de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada, compartiéndolos para su
discusién o difusién.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para compartir informacién. (CCL1, CE3)

7.2.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, relacionandolas con
fendmenos cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.

7.2.2 Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e identificando los
errores de interpretacidn derivados de una mala eleccién, realizando representaciones graficas de funciones.

7.2.3 Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcién en problemas de las ciencias sociales.

7.2.4 Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica estimando si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos en contextos cotidianos.

Competencia especifica 8.
8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM 2, STEM 4, CD2, CD3, CCEC3.2)

8.1.1 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando sobre el
proceso seguido.

8.1.2 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.

8.1.3 Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

8.1.4 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion, tanto en la busqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacion de las ideas matematicas.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacidn con precision y rigor.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM 4)

8.2.1 Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.

8.2.2 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de investigacion.

8.2.3 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

8.2.4 Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico representando situaciones planteadas en contextos reales.

8.2.5 Utiliza un vocabulario adecuado describiendo situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

8.2.6 Razona y argumenta la interpretacidn de informaciones estadisticas o relacionadas con el azar presentes en la vida
cotidiana.

Competencia especifica 9.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1L.2, CC2, CE2)

9.1.1 Reflexiona sobre el proceso obteniendo conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados mejorables,
impresiones personales del proceso, etc.

9.1.2 Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracidn, autoanalisis continuo, etc.

9.1.3 Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativoy a la
dificultad de la situacion.

9.1.4 Toma decisiones en los procesos (de resolucidn de problemas, de investigacion, de matematizacion o de
modelizacion) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

9.2.1 Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de investigacion.

9.2.2 Reflexiona sobre el proceso de investigacion elaborando conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién del
problema de investigacidn; b) consecucidn de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de la investigacion;
analizando los puntos fuertes y débiles del proceso haciendo explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

9.2.3 Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la potencia,
sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables. (CP3, STEM5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)

9.3.1 Reconoce y acepta diversos planteamientos en la resolucidn de problemas y tareas matemadticas, transformando
los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

9.3.2 Utiliza técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos.

9.3.3 Utiliza destrezas para desarrollar una comunicacién afectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o
solicitud y presentacién de ayuda cuando sea necesario.

Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
Pagina 132 de 154



8.5. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE LA MATERIA

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales:

Contenidos transversales Situaciones de aprendizaje

SAL [SA2 [SA3 [SA4 [SAS [SA6 [SA7 [SA8 [SA9

Las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacidn, y su uso responsable

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de X  Ix X KX Kk I I Ix
riqueza
[Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestion X X

de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.
Actividades que fomenten el interés y el habito de lectura

Actividades que fomenten destrezas para una correcta expresion escrita X X X IX X X X X

Las situaciones de aprendizaje que se elaboren estaran relacionadas con los contenidos como se describen a continuacion:

12 EVALUACION:
SA1: Numeros Reales
SA2: Algebra
22 EVALUACION:
SA3: Funciones elementales
SA4: Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
SAS5: Iniciacion al calculo de derivadas. Aplicaciones
32 EVALUACION :
SAG6: Estadistica. Distribuciones bidimensionales
SA7: Probabilidad
SAS8: Distribuciones de variable discreta y continua
SA9: Inferencia

A continuacidn, se plasman los contenidos transversales vinculados a los criterios de evaluacion a través de los indicadores de
logro:

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucidn de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso. (CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA4, CE3)

1.1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, utilizando el rigor y
la precisién adecuados. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria)

1.1.3 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o propiedad o teorema
a demostrar. (Tecnologias de la Informacion y la comunicacion, y su uso responsable)

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
(STEM1, STEM2, CE3)

2.1.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su
validez y valorando su utilidad y eficacia. (Destrezas para una correcta expresion escrita)

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...), usando el razonamiento y la argumentacién. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3)

2.2.2 Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos, exponiéndolos con claridad. (Técnicas y
estrategias propias de la oratoria)

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o investigacidon de conjeturas o problemas. (STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3)

3.2.4 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la
informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
(Tecnologias de la Informacidn y la comunicacidn, y su uso responsable)

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.1.1 Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés. (Educacion
para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza)

5.1 Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. (STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1)
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5.1.3 Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemadticas (la historia de la humanidad y la
historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.). (Actividades que fomentan el interés y el
habito de lectura), (Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza)

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se planteen. (CC4, CE2, CCEC1)

6.2.1 Analiza y valora la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matemadticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia. (Actividades que fomentan el interés y el habito de lectura), (Educacién para
la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza)

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (CCL1, STEM3, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2)

7.1.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido, ...), como resultado del proceso
de busqueda, andlisis y seleccidén de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada, compartiéndolos para su
discusién o difusidn. (Tecnologias de la Informacién y la comunicacién, y su uso responsable)

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM 2, STEM 4, CD2, CD3, CCEC3.2)

8.1.2 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion. (Destrezas para
una correcta expresion escrita)

8.1.3 Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes. (Técnicas y estrategias
propias de la oratoria)

8.1.4 Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacidn, tanto en la busqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacidn de las ideas matematicas. (Tecnologias de la Informacién y la
comunicacion, y su uso responsable)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacidn con precision y rigor.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM 4)

8.2.1 Consulta las fuentes de informacidn adecuadas al problema de investigacion. (Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion, y su uso responsable)

8.2.2 Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de investigacidn.
(Destrezas para una correcta expresion escrita)

8.2.3 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicidn oral de los contenidos trabajados en el aula. (Técnicas y
estrategias propias de la oratoria)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CE2)

9.2.1 Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de investigacion.
(Técnicas y estrategias propias de la oratoria)

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demds, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables. (CP3, STEM5, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2)

9.3.1 Reconoce y acepta diversos planteamientos en la resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando
los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso. (Educacion
para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza)

9.3.2 Utiliza técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en
equipos heterogéneos. (Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza)

9.3.3 Utiliza destrezas para desarrollar una comunicacién afectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y presentacién de ayuda cuando sea necesario. (Técnicas y estrategias propias de la oratoria)

8.6. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

Ser competente supone seleccionar y utilizar la combinacidn de conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta
a las situaciones de aprendizaje, y dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento integrador, en
la resolucidn de situaciones que semejen o imiten la realidad de la vida cotidiana.

La evaluacion sera:

e continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la adaptacién y readaptacion del mismo
orientada a mejorar los aprendizajes del alumnado
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formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacidn del proceso de ensefianza y el
proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo

integradora en el sentido en que permitira valorar, desde todas y cada una de las materias y dmbitos, la consecucion
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave

Qué se evalla.

El referente principal serdn los criterios de evaluacion y la definicién de los indicadores de logro con los que realizar una mejor

observacion y medicion de los niveles de desempefio que se espera que el alumnado alcance. Y contenidos especificos propios o

transversales que figuran en los apartados 2.1y 2.2 de esta programacion.

8.7.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las técnicas o procedimientos de evaluacidén deberan reunir una serie de caracteristicas:

seran variados,

incluirdn propuestas contextualizadas y realistas,

cardcter funcional que permitan la activacién de los conocimientos y estrategias de resolucion de situaciones-problema,
adaptacion a la diversidad de alumnado,

conocidos por el alumnado.

Se hara uso de una serie de instrumentos de evaluacidn caracteristicos, con capacidad diagndstica, adecuacion a las situaciones

de aprendizaje programadas, capacidad para la evaluacién competencial, fiabilidad y objetividad en el proceso de evaluacion.

Se utilizaran para cada técnica los siguientes instrumentos de evaluacién:

o

De Observacidn, para obtener informacion, tomar registro de cémo se desarrolla el proceso de aprendizaje, constatar

la regularidad con la que el alumno trabaja, registro de la actitud del alumno, tanto a nivel matematico como a nivel
general, es decir: participacion, esfuerzo, respeto a los demds, trabajo en equipo, tomando como referencia la
siguiente guia de observaciones:
—  Faltas de asistencia: Si el nUmero de faltas injustificadas supera las indicadas en el RRI. Se tendrd en cuenta la
premeditacion en las faltas de asistencia ( estudio de exdmenes de otras asignaturas, eludir responsabilidades,
.)
— Dedicacion a la materia en las horas de clase (Estudio de otra asignatura en clase, ausencia de material...)
— Regularidad en el trabajo
—  Cumplimentaciéon minima de las pruebas escritas( desarrollo minimo de la mitad de los ejercicios que
componen la prueba)
— Honestidad en el trabajo individual o en grupo (no utilizar medios fraudulentos en la realizacion de trabajos o
pruebas escritas)
— Sentido socioafectivo (actitudes y emociones): participacion, esfuerzo, respeto a los demas, trabajo en equipo,
iniciativa, flexibilidad cognitiva

La guia de observacion se basard en una suma y resta de puntos atendiendo a la siguiente tabla:

Suman restan
Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos
Dedicacién vy participacion hasta 4 puntos Faltas de asistencia hasta 5 puntos
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Cumplimentacidn minima de las pruebas/

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos trabajos

hasta 5 puntos

Dedicacién en clase a otras materias o ausencia
de material hasta 3 puntos

o De Desempeiio para hacer un seguimiento de las herramientas de trabajo, mediante la propuesta de realizacién de
actividades y tareas al alumnado. Se valorara tanto el proceso como el producto o resultado y se realizara mediante:
o Recogida de ejercicios

(o)

Exposicidn de trabajos con herramientas digitales
o laaplicacién de pruebas de habilidad o pruebas competenciales orales o escritas,

o DeRendimiento para valorar el resultado de aprendizaje final. Se realizara mediante:
— trabajos monograficos o de investigacion
— el analisis de producciones escritas, orales y/o audiovisuales

— pruebas orales (ratificacion o rectificacion oral de pruebas escritas, exposicion oral, debate, puesta en comun,
intervencion en clase, entrevista)

— Pruebas escritas (de respuesta cerrada, abierta o mixta, o de ejercicio practico, como analisis de casos,
resolucion de problemas o interpretacion o comentario valorativo).

8.8. MOMENTOS DE EVALUACION

Habra evaluacién Inicial o diagndstica, continua y final.

Al inicio del curso llevaremos a cabo una evaluacidn inicial, tanto para conocer la competencia matematica de nuestros alumnos
como de las circunstancias personales y familiares que puedan influir en su rendimiento posterior. Para ello realizaremos una
recogida de datos personales y, un chequeo para saber lo que recuerdan los alumnos, que nos ayude a saber el punto de partida
a la hora de comenzar las actividades del curso en cuestién. Ademas de lo mencionado anteriormente, cada vez que iniciemos
un nuevo bloque de contenidos, también haremos un chequeo para saber lo que recuerdan los alumnos del tema.

A lo largo del curso se llevara a cabo una evaluaciéon continua, formativa e integradora, como hemos descrito anteriormente.

La evaluacidn final se concretard con los criterios de calificacion establecidos en el apartado correspondiente

Situaciones de aprendizaje
Criterios de Indicadores de Instrumentos de
evaluacion logro evaluacion
SA1 | SA2 | SA3 | SA4 | SA5 | SA6 | SA7 | SA8 | SA9
1.1 1.1.1 - Recogida de X X X X X X X X X
ejercicios.
- Pruebas escritas
1.1.2 parciales X | x | x| x| x| x| x| x| x
- Pruebas orales
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- Trabajo en equipo
1.1.3 X X X
1.2 1.2.1 -Recogida de
ejercicios
-Pruebas escritas
parciales
-Pruebas orales
-Trabajo en equipo
2.1 2.1.1 -Recogida de X X X
ejercicios
-Pruebas escritas
parciales
-Pruebas orales
2.2 2.2.1 -Recogida de X X X
ejercicios
2.2.2 -Pruebas escritas X X
parciales
2.2.3 -Pruebas orales
-Trabajo en equipo
224 Jo en equip
3.1 3.1.1 -Recogida de
ejercicios
3.1.2 -Pruebas escritas
parciales
3.1.3 -Pruebas orales
-Trabajo en equipo
3.1.4 Joen equip
3.15
3.1.6
3.1.7
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3.1.8 X X

3.1.9 X

3.1.10 X X

3.1.11 X X X X

3.1.12 X

3.1.13 X

3.1.14 X

3.1.15 X

3.1.16 X

3.1.17 X

3.1.18 X X

3.2 3.2.1 -Recogida de X X X X X X X X

ejercicios

3.2.2 -Pruebas escritas X
parciales

3.2.3 -Pruebas orales X X X

3.2.4 X X X X X X X X

3.2.5 X X X X

3.2.6 X

3.2.7 X

4.1 41.1 -Recogida de X X X X X X X X

ejercicios

4.1.2 X X X X X X X X
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-Pruebas escritas
4.13 parciales X X X
-Pruebas orales
4.1.4 X X X
4.1.5 X X X
5.1 51.1 -Trabajo en equipo X X X
5.1.2 X X X
513
5.2 5.2.1 - Pruebas escritas. X X X
5.2.2
6.1 6.1.1 -Recogida de
ejercicios
6.1.2 -Pruebas escritas
parciales.
6.1.3
6.1.4 X
6.2 6.2.1 -Pruebas orales X X X
7.1 7.1.1 -Trabajo en equipo
7.2 7.2.1 -Recogida de X
ejercicios
7.2.2 -Pruebas escritas X
parciales.
7.2.3 -Pruebas orales
7.2.4
8.1 8.1.1 - Pruebas escritas. X X X
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- Pruebas orales.
8.1.2 X X X X X X X
8.1.3 X X X X X X X
8.14 X X X X X X X
8.2 8.2.1 -Trabajo en equipo. X X X X X X X
- Observacién diaria.
8.2.2 X X X X X X X
8.2.3 X X X X X X X
8.24 X X X X X X X
8.2.5 X X X X
8.2.6 X X X X
9.1 9.1.1 - Observacion diaria. X X X X X X X
9.1.2 X X X X X X X
9.1.3 X X X X X X X
9.14 X X X X X X X
9.2 9.2.1 - Observacion diaria. X X X X X X X
9.2.2 X X X X X X X
9.2.3 X X X X X X X
9.3 9.3.1 -Trabajo en equipo X X X X X X X
9.3.2 X X X X X X X
9.3.3 X X X X X X X
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8.9. AGENTES EVALUADORES

Sera el profesor quien determine la calificacién de los alumnos utilizando los instrumentos de evaluacién en cada una de las
situaciones de aprendizaje como se describe en el apartado anterior.

La autoevaluacidn y la coevaluacion se utilizaran en el proceso de aprendizaje como una herramienta de analisis para el alumno
sobre su nivel competencial y de reflexion sobre aquellos aspectos que debe mejorar.

8.10. CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del curso se celebraran tres evaluaciones que mediran el proceso de aprendizaje del alumnado y una evaluacion final
que medird el grado de adquisicidn de las competencias especificas.

Todas las situaciones de aprendizaje tendran el mismo peso.

En el apartado 8.5.2 se describe cdmo se han trabajado todos los criterios de evaluacién durante el curso. Para obtener una nota
que los alumnos y sus familias puedan entender seguiremos el siguiente procedimiento:

Nota de evaluacion

Para obtener la nota de evaluacién la ponderacion sera:

1. Observacion 5%
2. Analisis del desempefio 45%
3. Analisis del rendimiento 50%

Para evaluar la guia de observacién utilizaremos la siguiente tabla de suma y resta de puntos. La puntuacién obtenida ponderara
un 5% la nota de la evaluacion:

Tabla A

Suman restan

Regularidad hasta 3 puntos Falta de Honestidad 10 puntos

Dedicacién y participacién hasta 4 puntos Faltas de asistencia hasta 5 puntos
Cumplimentacién minima de las pruebas/

Sentido socioafectivo hasta 3 puntos trabajos hasta 5 puntos
Dedicacién en clase a otras materias o ausencia
de material hasta 3 puntos

Para evaluar el desempefio los alumnos realizardn pruebas escritas y orales, recopilacion de ejercicios. (Se informara a los
alumnos acerca de la puntuacion maxima de cada una de las actividades o pruebas. La nota obtenida en este apartado se
calculara dividiendo la suma de las puntuaciones obtenidas por el alumno en todas las pruebas realizadas entre la puntuacion
maxima total de todas las pruebas). Esta nota ponderara el 45 % la nota de evaluacién.

Para evaluar el rendimiento el profesor podra optar por realizar una prueba escrita que se ajuste a los criterios de evaluaciény
que incluya todos los contenidos trabajados durante la evaluacién y/o por evaluar un trabajo de investigacion. La nota obtenida
en este apartado ponderara el 50% de la nota de evaluacidn.
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Cualquier conducta fraudulenta (copiar, utilizar un teléfono moévil u otro dispositivo electrdnico, facilitar contenidos a un

compafiero, etc) durante la realizacion de alguna prueba de examen, conllevard la interrupcién inmediata de la misma para el

alumno o alumnos afectados y su calificacidn serd 0. Este hecho se comunicara al tutor para que lo ponga en conocimiento de

los padres del alumno.

Tabla B

Observacion 5%

Analisis del desempeiio 45%

Anilisis del rendimiento 50%

Guia de observacion

-Recogida de ejercicios
-Pruebas escritas parciales
-Pruebas orales

-Trabajo en equipo

Prueba escrita: examen global
de evaluacién

Trabajo de investigacion

Para evaluar las pruebas, ejercicios, trabajo en equipo y trabajos que midan el andlisis del desempefio y del rendimiento, se

tendran en cuenta los criterios de evaluacion y los indicadores de logro establecidos en el apartado correspondiente.

Nota final:

Los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones tendran el curso aprobado,

La nota final se obtendrd mediante la siguiente ponderacidn:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION
19 Los indicados en la tabla del apartado 7.5.2 1/3
29 Los indicados en la tabla del apartado 7.5.2 1/3
32 Los indicados en la tabla del apartado 7.5.2 1/3

También se considerara que el alumno ha aprobado el curso si tiene una evaluacion suspensa y la nota media de las tres

evaluaciones les dé 5 o superior a 5.

En cualquier otro caso el alumno tendra que recuperar los contenidos que haya suspendido a lo largo del curso. Para ello, al

finalizar la tercera evaluacién, el alumno realizard una prueba escrita.

Una vez celebrada esta prueba, se aplicaran los criterios anteriormente descritos para determinar si el curso esta aprobado, sin

mas posibilidad de recuperacion hasta la convocatoria extraordinaria, donde el examen sera tnico y global de toda la

asignatura.

Se incluird la posibilidad de subir la calificacidn final para todos los alumnos que han aprobado el curso sin necesidad de

recuperaciones, mediante una prueba final (examen convencional, recopilacion de trabajos, ejercicios o de la indole que

determine cada profesor), de la que se instruira a los alumnos junto con el resto de la informacidn relativa a los criterios de

calificacion al inicio de curso. Si el alumno no ratifica en dicha prueba al menos la calificacién final obtenida en el curso, no podra

optar a subir nota.
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8.11. METODOLOGIA. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se intentara despertar la capacidad de abstraccién del alumno, a la vez que se le va adiestrando en comprender la necesidad de
un razonamiento logico y de una demostracion, para que los resultados que se obtengan no se conviertan en "dogmas".

Se huira, dentro de lo posible, de las "férmulas mégicas" o "recetas" intentando dar una justificacién (cuyo rigor dependerd del
nivel del curso) razonada a todas las propiedades, teoremas, etc.

Cada nuevo concepto se introducira de una forma motivada, con una situacidn concreta de la vida real o de otras ciencias (fisica,
economia, geografia, etc.). Evitando, en todo momento, la definicion seca y tajante.

Ademas de los ejercicios "rutinarios" que sirven como primer refuerzo a la hora del estudio personal, se plantearan (supeditados
al tiempo y marcha del programa) problemas "no triviales" que requieran la aplicacién de varias partes de la asignatura, e
incluso, problemas "no serios" (juegos matematicos, etc.) que pueden dar lugar a pequefias investigaciones.

Se concedera especial importancia al estudio continuado por parte del alumno, evitando los "atracones" de ultima hora. Esto le
proporcionara un buen habito para cursos sucesivos, no sélo en esta asignatura.

Se empezara a dar su importancia a las demostraciones rigurosas, proponiendo incluso pequefios teoremas para que sea el
alumno quien les demuestre, aunque esto Ultimo estd bastante condicionado al nivel de los diferentes grupos.

El libro de texto recomendado para este curso es (Ver “Plan Anual del Departamento”)

En todos los cursos sera parte fundamental la practica de la asignatura y se insistird en la necesidad de utilizar un cuaderno de
trabajo donde el alumno vaya reflejando toda la tarea diaria.

Se hara uso de las calculadoras de manera racional, no sdélo se usara en la resolucién de problemas, sino en cuestiones de
caracter mas tedrico, por ejemplo en el estudio del concepto de limite. También servira para los calculos estadisticos.

Los alumnos utilizaran los libros de texto de la editorial Anaya; no obstante, en Bachillerato conviene indicar a nuestros alumnos
la necesidad de utilizar material diverso.

En las clases deben aprender a tomar apuntes y a corregirlos y repasarlos en casa con algun libro de apoyo.

Recomendaremos a los alumnos, la adquisicion de una calculadora cientifica, para que cada uno utilice siempre la mismay
aprenda a usarla de forma adecuada y racional.

Es fundamental que cada alumno disponga de un cuaderno de trabajo donde refleje su tarea cotidiana. No se trata de que esté
perfecto, sino mas bien de que sea util y refleje incluso los errores que se han cometido, sin necesidad de eliminarlos.

En atencidn a la diversidad puede ser necesario que elaboremos hojas de ejercicios para aquellos alumnos que las precisen
(aquellos que tengan que recuperar alguna evaluacién, quieran repasar o profundizar alguna unidad didactica, etc.).

También utilizaremos el aula virtual como complemento para proporcionar material a los alumnos o realizar videoconferencias
en caso necesario.

8.12. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses,
contexto social, situacidn cultural, circunstancia lingiistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que los
centros educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No obstante, todo el alumnado, con independencia
de sus especificidades, tiene derecho a una educacién inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Los centros educativos adoptaran las medidas necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de su
alumnado.
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Estas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado y estaran orientadas a permitir que alcancen el

nivel de desempenio previsto al finalizar la etapa de acuerdo con los descriptores operativos de las competencias clave, asi como

a la consecucion de los objetivos de la misma.
ADAPTACIONES CURRICULARES:

-DE ACCESO:

El Centro no dispone de recursos mobiliarios o de espacio. Si algiin alumno no pudiera acceder al Centro, el profesor le

proporcionara los recursos curriculares necesarios a través de la plataforma Classroom.

- NO SIGNIFICATIVAS:

Aquellos alumnos que lo requieran, podran tener una adaptacion de tiempos en las pruebas, pruebas cortas y frecuentes,

revisién de la agenda para comprobar que lo apunta todo, supervisidn de tareas para comprobar que las realiza, ubicacion

en clase cerca del profesor para evitar distracciones, ayuda para planificar, secuenciar las tareas...

8.13. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

En base a un curso estandar de un total de 127 sesiones de Matemdticas.

12 Evaluacién~47 sesiones

Fecha final aproximada

Ne de sesiones

1. NUmeros reales.

13-10-22

14 sesiones

3. Algebra

2-12-22

28 sesiones

22 Evaluacioén (23-03)~46 sesiones

Fecha final aproximada

N@ de sesiones

4. Funciones elementales 18-1-23 12 sesiones
6. Limites de funciones. Continuidad. 15-2-23 16 sesiones
7. Iniciacion al calculo de derivadas. Aplicaciones 21-3-23 18 sesiones

32 Evaluacion (5-06) ~34 sesiones

Fecha final aproximada

Ne de sesiones

8. Estadistica. Distribuciones bidimensionales. 20-4-23 10 sesiones
9. Probabilidad. 2-5-23 6 sesiones
10. distribuciones de variable discreta y continua. 25-5-23 14 sesiones
11. Inferencia 2-6-23 4 sesiones
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8.14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRESCOLARES

Ver Plan Anual el Departamento
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DOCENTE

9. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA Y DE LA PRACTICA

9.1. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DE AULA

A continuacidn se propone una escala de valoracion de la programacién de aula:

INDICADORES

VALORACION

Sl NO

area

1 | Elaboro la programacion de aula teniendo como referencia el Proyecto Curricular y la programacién de

las caracteristicas de cada grupo de alumnos

2 | Selecciono y secuencio los de mi programacién de aula con una distribucién y una progresién adecuada a

3 | Distribuyo el tiempo adecuadamente

4 | Obtengo el grado de cumplimiento establecido en la programacion

5 | Reviso la programacién de aula

9.2. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

A Continuacion se propone una escala de valoracion de las diferentes fases de la actividad educativa, (preparacion, desarrollo y

evaluacion) del proceso ensefianza- aprendizaje.

INDICADORES

Planificacion

VALORACION

Sl NO

Curricular y, en su caso, la programacion de area

1 Realizo la programacion de mi actividad educativa teniendo como referencia el Proyecto

progresion adecuada a las caracteristicas de cada grupo de alumnos

2 Selecciono y secuencio los contenidos de mi programacién de aula con una distribucién y una

3 Adopto estrategias y programo actividades en funcion de los objetivos didacticos, en funcion de
los distintos tipos de contenidos y en funcion de las caracteristicas de los alumnos

4 Planifico las clases de modo flexible, preparando actividades y recursos (personales, materiales,
de tiempo, de espacio, de agrupamientos.) ajustados al Proyecto Curricular, a la programacion
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didactica y, sobre todo, ajustado siempre, lo mas posible a las necesidades e intereses de los
alumnos.

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y Auto
evaluacion que permiten hacer el seguimiento del progreso de los alumnos y comprobar el grado
en que alcanzan los aprendizajes

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (ya sea por
nivel, ciclo, departamentos, equipos educativos y profesores de apoyos).

Motivacion inicial de los alumnos

Planteo situaciones introductorias previas al tema que se va a tartar(trabajos, diadlogos, lecturas)

Motivacidn a lo largo de todo el proceso

Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claroy
adaptado

Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad, y aplicacion real

Proceso de ensefianza aprendizaje

Relaciono los contenidos y actividades con los intereses y conocimientos previos de mis alumnos

Estructuro y organizo los contenidos dando una visién general de cada tema (mapas
conceptuales, esquemas, qué tienen que aprender, qué es importante)

Actividades en el aula

Planteo actividades que aseguran la adquisicion de los objetivos didacticos previstos y las
habilidades y técnicas instrumentales basicas

17 Propongo a mis alumnos actividades variadas(de diagndstico, de introduccién, de motivacién,
de desarrollo, de sintesis, de consolidacidn, de recuperacién, de ampliacién y de evaluacion)

Recursos y organizacion del aula

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de exposicion y el resto del mismo para las
actividades que los alumnos realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento, de la tarea a realizar, de los recursos a
utilizar etc., controlando siempre un el adecuado clima de trabajo
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Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales, informaticos, técnicas de aprender a
aprender), tanto para la presentacidn de los contenidos como para la practica de los alumnos,
favoreciendo el uso auténomo por parte de los mismos. Instrucciones, aclaraciones y
orientaciones a las tareas de los alumnos

Clima del aula

Las relaciones que establezco con mis alumnos dentro del aula y las que éstos establecen entre si
son correctas, fluidas y desde unas perspectivas no discriminatorias

Fomento el respeto y la colaboracidon entre los alumnos y acepto sus sugerencias y aportaciones,
tanto para la organizacion de las clases como para las actividades de aprendizaje

Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos el desarrollo de la afectividad y relaciones
interpersonales como parte de su Educacion Integral

Seguimiento / control del proceso de ensefianza-aprendizaje

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades propuestas - dentro y fuera del aula,
adecuacion de los tiempos, agrupamientos y materiales utilizados

Proporciono informacion al alumno sobre la ejecucion de las tareas y como puede mejorarlas y,
favorezco procesos de Auto evaluacién y coevaluacion

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo nuevas actividades que faciliten su
adquisicion. En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto espacio de tiempo,
propongo nuevas actividades que faciliten un mayor grado de adquisicion.

Diversidad

Me coordino con otros profesionales (profesores de apoyo, Equipos de Orientacién Educativa y
Psicopedagdgica, Departamentos de Orientacion y otros), para modificar y / o adaptar
contenidos, actividades, metodologia, recurso a los diferentes ritmos y posibilidades de
aprendizaje

Evaluacion

Tengo en cuenta el procedimiento general, que concreto en mi programacion de aula, para la
evaluacion de los aprendizajes de acuerdo con el Proyecto Curricular o reglamentos de
evaluacion

Aplico criterios de evaluacion y calificaciéon (ponderacién del valor de trabajos, de las pruebas,
tareas de clase etc.) en cada uno de los temas de acuerdo con el Proyecto Curricular o
reglamentos respectivos
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Realizo una evaluacién inicial a principio de curso, para ajustar la programacion, en la que tengo
en cuenta el informe final del tutor anterior, el de otros profesores, el del Equipo de Orientacién
Educativa y Psicopedagogica y / o Departamento de Orientacion y / o Educacion Medica

Contemplo otros momentos de evaluacion inicial: a comienzos de un tema, de Unidad Didactica,
o Situacion de Aprendizaje de nuevos bloques de contenido etc

39 Utilizo sistematicamente procedimientos e instrumentos variados de recogida de informacion
para la evaluacidn (registro de observaciones, carpeta del alumno, ficha de seguimiento, diario
de clase)

Corrijo, califico y explico habitual, sistematicamente y oportunamente los trabajos y actividades,
pruebas escritas de los alumnos y, doy pautas para la mejora de sus aprendizajes

Uso estrategias y procedimientos de Auto evaluacion y coevaluacidn en grupo que favorezcan la
participacion de los alumnos en la evaluacion

Doy seguimiento adecuado y oportuno a los estudiantes de acuerdo a los resultados de la
evaluacion

Las técnicas e instrumentos para llevar a cabo la evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente son:

e Elanalisis de la programacion de aula

e Laobservacién

e  Grupos de discusion, en el seno de cualquiera de los érganos de coordinacién docente en el que cada miembro expone
su perspectiva.

e  Cuestionarios, bajo la modalidad de autoinforme

e Diario del profesor

Los momentos que se utilizaran son:

La evaluacidn sera continua, ya que los procesos de ensefianza y la practica docente, estan en permanente revision,
actualizacidon y mejora. En todo caso, el pardmetro temporal de referencia sera tras la celebracién de cada evaluacion.

Los agentes evaluadores seran los profesores, que realizaran una autoevaluacion sobre la programacion de aula que ellos han
disefiado y sobre su propia accion como docentes.
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10. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

10.1. QUE EVALUAR. INDICADORES DE LOGRO

1. Idoneidad de la organizacidon y secuenciacion de contenidos en los distintos cursos y fidelidad de practica docente a la
misma.

2. Idoneidad de los procedimientos de evaluacidn establecidos. Analisis de los resultados obtenidos a través de su
implementacion.

3. Aplicabilidad y respuesta a la casuistica derivada de los criterios de calificacion y correccidn, y los procedimientos de
recuperacién. Coordinacion entre los miembros del Departamento en su aplicacion.

4. Idoneidad de los materiales y recursos didacticos. Pertinencia de su elaboracion selectiva por parte del propio
Departamento.

5. Coordinacion entre la materia de Matematicas en 12 y 32 de E.S.O. y el Conocimiento de Matematicas.

6. Pertinencia del procedimiento disefiado para la atencién de los alumnos con las materias del Departamento pendientes.

7. Revision de los apoyos y otros itinerarios formativos disefiados; revision de los criterios establecidos o en uso para la
inclusion o eleccion de los alumnos hacia unos u otros.

8. Nivel de incorporacion del curriculo trasversal a la practica del Departamento.

9. Idoneidad de los instrumentos de evaluacién de la practica docente.

10. Nivel de coordinacién didactica de la Programacion con la de otros Departamentos

10.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
El principal instrumento de evaluacidn sera la observacion y el andlisis de cada uno de los puntos anteriormente citados

10.3. MOMENTOS A LOS LARGO DEL CURSO EN LOS QUE SE REALIZARAN LAS LABORES DE
EVALUACION Y SEGUIMIENTO

Las reuniones de Departamento son la referencia temporal a la hora de realizar las labores de coordinacidn y evaluacién propias
del mismo. El Plan Anual del Departamento establecera un calendario para el tratamiento de los criterios de evaluacién e
indicadores de logro expuestos anteriormente, con las siguientes prescripciones:

1. Después de cada evaluacion se estudiaran los criterios 1), 2), 3) y 4)
2. Se dedicard al menos una sesion a lo largo del curso exclusivamente a cada uno de los criterios 5), 6), 7), 8), 9), 10) y 11)

Ademas de figurar en el libro de Actas, las conclusiones de esta evaluacion, si las hubiere, formaran parte de la Memoria Final
del Departamento, v, si establecen la necesidad de cambios en esta Programacion Didactica, se realizaran sin esperar al inicio
del préoximo curso, pasando a formar parte de la actuacién del Departamento desde el momento de su aprobacion.

10.4. QUIEN EVALUA

Seran todos los profesores del Departamento de Matematicas quienes evallien esta programacion.
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MATEMATICAS.

11. ANEXO |. PLANES DE REFUERZO DEL DEPARTAMENTO DE

PLAN DE RECUPERACION DE LA MATERIA/CURSO

ALUMNO

PROFESOR

OBSERVACIONES

CONTENIDOS QUE
RECUPERAR

METODOLOGIAS

TAREAS
PROPUESTAS

INSTRUMENTOS Y
FECHAS DE
EVALUACION

CANAL Y FECHA DE
INFORMACION A LA
FAMILIA

TUTOR

ORIENTADOR
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MATEMATICAS.

12. ANEXO II. PLANES DE RECUPERACION DEL DEPARTAMENTO DE

PLAN DE RECUPERACION DE LA MATERIA/CURSO

ALUMNO

PROFESOR

OBSERVACIONES

CONTENIDOS QUE
RECUPERAR

METODOLOGIAS

TAREAS
PROPUESTAS

INSTRUMENTOS Y
FECHAS DE
EVALUACION

CANALY FECHA DE
INFORMACION A LA
FAMILIA

TUTOR

ORIENTADOR

Departamento de Matematicas
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Medidas de Atencidn a la Diversidad. Adaptaciones curriculares.

13.

ANEXO Il UNIDADES DIDACTICAS CONTEMPLADAS EN CADA UNA
DE LAS PRUEBAS PARA ALUMNOS PENDIENTES

12 Prueba 22 Prueba*
5. Numeros decimales T5
1. Los numeros naturales T1 6. Las Fracciones y operaciones con fracciones T7-T8
19 DE E.S.O. 2. P(')t.epc'i?s y raices T2 7. AlgebraT10
3. Divisibilidad T3
4. Numeros enteros T4
1. Numeros naturales.
Divisibilidad T1 5. Proporcionalidad y porcentajes T5
29 DEES.O. 2. Numeros enteros T2 6. AlgebraTé
3. Numeros decimales y fracciones | 7. Ecuacionesy problemas T7
T3 8. Sistemas de ecuaciones T8
4. Operaciones con fracciones T4
2. Numeros naturales, enteros y 6. Tablasy graficos estadisticos T14
32DEES.O. decimales T1 7. Parametros estadisticos T15E| lenguaje algebraico T6
3. Fracciones T2 8. Ecuaciones de primery segundo grado T7
Ensefianzas 4. Potenciasy raices T3 9. Sistemas de ecuaciones. T8
Aplicadas 5. Proporcionalidad y porcentajes
T4
1. Fraccio'nesyd,ecimales T1 6. Ellenguaje algebraico T5
O S R L
4' Estadistica T13- T14 8. Slstemas de ecEJz.auones T7
Ensefianzas 5: Probabilidad 9. Funciones y graficas T8
Académicas
19 DE ; Altllum;ro:sr;eales T 5. Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas T6
BACHILLERATO o el 6. Derivadas T7
3. Funciones elementales. T4 . -~ .
N e 7. Dlstrlblfc.lones .Bldlmen5|onales T8
Matemadticas CCSS | 8. Probabilidad discreta

exponenciales y logaritmicas. T5

12 DE
BACHILLERATO

Matematicas I.

1. Numeros reales T1

2. AlgebraT3

3. Resolucién de triangulos T4

4. Funcionesy férmulas
trigonométricas T5

5. Numeros complejos T6

Vectores. T7

Geometria Analitica. Problemas afines y métricos T8
Funciones elementales T11

Limites de funciones. Continuidad y ramas infinitas
T12

10. Derivadas T13

W XN

*Sera de todo el curriculo si se ha suspendido la primera prueba.
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Medidas de Atencidn a la Diversidad. Adaptaciones curriculares.

14, ANEXO IV. ADAPTACIONES CURRICULARES DEL DEPARTAMENTO
DE MATEMATICAS

ALUMNO ADAPTACION MODIFICACIONES
Indicar De acceso, No De acceso: Indicar mobiliario adaptado, ayudas técnicas y tecnoldgicas...
iniciales significativa o
Significativa No significativas: Tiempos, actividades...
Significativas: competencias especificas o criterios de evaluacién modificados
Departamento de Matematicas I.E.S. La Albuera Programacién Didactica del Departamento
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APROBADO POR EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS DEL I.E.S. “LA ALBUERA” EL 9 DE MARZO
DE 2023.

La Jefa del Departamento

Fdo.: Dfia. Maria Yolanda Olmos Mufioz.
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ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO.

En el presente curso 2022-2023, el Departamento de matematicas del I.E.S. “La Albuera” esta constituido por los siguientes
miembros (en orden de antigliedad en el centro):

Diia. Yolanda Olmos Mufioz (Y.0.M.) Profesora de educacién secundaria con destino definitivo
D. Jesus Miguel Garcia Davia (J.G.D.) Profesor de educacion secundaria con destino definitivo
Diia. Blanca Alonso Sanz (B.A.S.) Profesora de educacién secundaria con destino definitivo
Dfia. M2 Angeles Prisco Gonzalez (M.P.G.) Profesora de educacién secundaria con destino definitivo
Dia. Inmaculada Garcia de Frutos (I.G.F.) Profesora de educacién secundaria con destino definitivo
D. Rafael Antoraz Canales (R.A.C.) Profesor interino de educacion secundaria

D.Luis Antonio Lorenzo Cristébal (L.A.L.C.) Profesor interino de educacion secundaria

Las funciones de Jefatura de Estudios corresponden este curso académico a Dfia. Yolanda Olmos Mufioz, segin acuerdo del
Departamento propuesto a la Direccién del Centro, por el cual se establece una rotacidn del cargo en orden de antigiiedad. Este
es el cuarto de ellos.

Durante el curso 2022-2023 el area de Matematicas se desarrollara en las asignaturas de los grupos expuestos a continuacion.
Asimismo, el Departamento asume las siguientes tareas lectivas:

Horas de Docencia
Horas Cargos/Funciones del Departamento

Curso / materia Grupos x Total
Horas Jefatura Departamento 3
12 ESO / Matemat. 4x4 16 1 Tutoria 22 E.S.O. 2
12 ESO / Conoc. Mat. 1x2 2 1 Tutoria 42 ESO 2
22 ESO / Matemat. 5x4 20 1 Tutoria 12Bachillerato 1
22 ESO / Conoc. Mat. 1x2 2 TOTAL | 8horas
32 ESO / Matemat. Académicas 4x4 16
32 ESO / Conoc. Matem. 1x2 2
42 ESO / Matemat. Aplicadas 1x4 4
42 ESO / Matemat. Académicas 3x4 12
12 Bach / Matemat. | 2x4 8
12 Bach / Matemat. CC.SS. | 2x4 8
22 Bach / Matemat. Il 2x4 8
22 Bach / Mateméat. CC.SS. Il 2x4 8
12 FP Basica /Ciencias Aplicadas | 2x5 10
29 FP Basica / Ciencias Aplicadas Il 1x6 6
TOTAL 122 horas

Lo que contabiliza un total de 130 horas lectivas. En virtud de todo esto, la asignacion de grupos a sus miembros se realiza de la
siguiente forma:



Y.0.M. J1.G.D M.P.G. B.A.S. I.G.F R.A.C. L.A.L.C

12 ESO
12ESO
12ESO
12 ESO
12 CONO

29ESO
29ESO
29ESO
29 ESO
29 ESO
22 CONO

I

I

|

TUTORIA 22 ESO

32 Académica

32 Académica

32 Académica

32 Académica

32 CONO

42 Académica

49 Académica

42 Académica

42 Aplicadas

TUTORIA 42 Aplicadas

42 CONO

12 BCH MAT |

TUTORIA 19Bach

12 BCH MAT |

12 BCH MAT CCSS |

12 BCH MAT CCSS |

22 BCH MAT I

22 BCH MAT Il

22 BCH MAT CCSS I

22 BCH MAT CCSS i

12 FPB Vehiculos Ciencias Apl. |

12 FPB Manten. Ciencias Apl. |
292 FPB Ciencias Apl. Il

JEFATURA DEPARTAMENTO ‘

Se propone a Jefatura de Estudios que en el horario general disponga los dos grupos de 42 de ESO con alumnos mezclados de

Ciencias y Letras en la misma franja horaria en la clase de Matematicas Académicas. Esto nos permitiria hacer una distribucion
de estos alumnos y podriamos flexibilizar los contenidos de este curso segun el itinerario (las optativas) que hayan elegido, y
conseguir mejores resultados tanto en la asignatura como en la titulacién de los alumnos.

ORGANIZACION DE LAS REUNIONES DE DEPARTAMENTO Y CUMPLIMENTACION DEL
LIBRO DE ACTAS

El Departamento tiene asignada una hora semanal de reuniéon entre sus miembros, los martes de 14:00h a 14:50h. El libro de
actas de las reuniones del Departamento sigue confeccionandose en formato digital, ateniéndose a las normas que la Secretaria
del centro establece.



APORTACION DE DEPARTAMENTO A LA COMISION DE COORDINACION PEDAGOGICA Y

OTROS ORGANOS DE COORDINACION. INICIATIVAS QUE SE PRETENDE ELEVAR A DICHA

COMISION.

Durante el curso 2022-23, el Departamento propondrd que los cambios de modalidad de Bachillerato se regulen por escrito y

se establezcan unas normas para la posible convalidacién de asignaturas.

TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS EN CADA NIVEL. CURSO 2022-23

12 E.S.O.

12 Evaluacion (19-12)~49 sesiones Fecha final aproximada Numero de sesiones
1.Los numeros naturales. 30-9-22 8 sesiones
2. Potencias y raices 17-10-22 8 sesiones
3. Divisibilidad 27-10-22 6 sesiones
4. Numeros enteros 7-12-22 18 sesiones

22 Evaluacidn (23-03)~46 sesiones Fecha final aproximada Numero de sesiones
5. Los nimeros decimales 24-1-23 9 sesiones
7. Las fracciones 9-2-23 10 sesiones
8. Operaciones con fracciones 24-2-23 8 sesiones
9. Proporcionalidad. Porcentajes. 14-3-23 9 sesiones
10. Algebra 22-3-23 8 sesiones

32 Evaluacion (5-06) ~34 sesiones Fecha final aproximada Numero de sesiones
11. Rectas, Circunferencias y angulos. 14-4-23 6 sesiones
12. Figuras geométricas. 2-5-23 9 sesiones
13. Areasy perimetros. 23-5-23 12 sesiones
14 Gréficas de funciones 2-6-23 7 sesiones
32 E.S.O.

12 Evaluacion (19-12)~47 sesiones Fecha final aproximada
1. Fracciones y decimales. Problemas aritméticos. 20-10-22 18 sesiones
2. Potencias y raices 11-11-22 12 sesiones
13. Tablas y gréficos estadisticos 18-11-22 4 sesiones
14. Parametros estadisticos 7-12-22 9 sesiones

22 Evaluacion (23-03)~46 sesiones Fecha final aproximada
3. Conteo 13-1-23 8 sesiones
5. El lenguaje algebraico. 1-2-23 10 sesiones
6. Ecuaciones y sistemas. 14-3-23 22 sesiones

32 Evaluacidn (5-06) ~34 sesiones Fecha final aproximada
8. Funciones y graficas 29-3-23 8 sesiones
9. Funciones lineales y cuadraticas. 27-4-23 10 sesiones
11. Geometria. Transformaciones geométricas 31-5-23 19 sesiones

12 BCH. MATEMATICAS |

12 Evaluacion (19-12)~47 sesiones

Fecha final aproximada

N@ de sesiones

1. NUmeros reales. 23-9-22 4 sesiones
3. Algebra 11-10-22 8 sesiones
4. Resolucion de triangulos 10-11-22 16 sesiones
6. NUmeros complejos 15-12-22 16 sesiones
22 Evaluacion (23-03)~46 sesiones Fecha final aproximada N2 de sesiones
8. Geometria analitica. Lugares Geométricos 7-2-23 20 sesiones
10. Funciones elementales 22-2-23 8 sesiones
11. Limites de funciones. Continuidad. 17-3-23 14 sesiones
32 Evaluacidn (5-06) ~34 sesiones Fecha final aproximada N2 de sesiones
12. Iniciacidn al célculo de derivadas. Aplicaciones. 12-5-23 24 sesiones
13. distribuciones bidimensionales. 24-5-23 6 sesiones
14. Probabilidad. 2-6-23 6 sesiones




12 BCH. MATEMATICAS APLICADAS CCSS |

12 Evaluacion (19-12)~47 sesiones N2 de sesiones N2 de sesiones
1. Numeros reales. 13-10-22 14 sesiones
3. Algebra 2-12-22 28 sesiones

22 Evaluacion (23-03)~46 sesiones Fecha final aproximada N de sesiones
4. Funciones elementales 18-1-23 12 sesiones
6. Limites de funciones. Continuidad. 15-2-23 16 sesiones
7. Iniciacion al calculo de derivadas. Aplicaciones 21-3-23 18 sesiones

32 Evaluacion (5-06) ~34 sesiones Fecha final aproximada N2 de sesiones
8. Estadistica. Distribuciones bidimensionales. 20-4-23 10 sesiones
9. Probabilidad. 2-5-23 6 sesiones
10. Distribuciones de variable discreta y continua. 25-5-23 14 sesiones
11. Inferencia 2-6-23 4 sesiones

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PARA EL ANO ACADEMICO

Las actividades extraescolares contempladas para este curso académico estan relacionadas todas con certdamenes, eventos o
actividades llevadas a cabo regularmente por otras instituciones. Si esta regularidad en la convocatoria de los mismos se sigue
manteniendo, el Departamento de Matematicas procurard, en la medida de lo posible, la participacién de los alumnos a quienes
van dirigidos en los mismos.

CANGURO MATEMATICO-2023
e Inicio, noviembre de 2022 (inscripcidn), marzo 2023 (prueba).
e Paratodos los alumnos y sin seleccién previa.
e El concurso consiste en contestar, durante 75 minutos, a un test de 30 preguntas en orden creciente de dificultad.

OLIMPIADA MATEMATICA ESPANOLA. REAL SOCIEDAD MATEMATICA ESPANOLA.
e Inicio, enero de 2023
e  Paraalumnos del sistema educativo espafiol que estén matriculados durante el curso 2022 - 2023 en Bachillerato;
cardcter excepcional, y si son avalados por escrito por su Profesor, alumnos de 32 0 42 de E.S.O. de excelentes
capacidades.
e Concursos entre jovenes estudiantes, cuyo objetivo primordial es estimular el estudio de las Matematicas y el
desarrollo de jovenes talentos en esta Ciencia (Fase distrito, nacional e internacional)

DIADE 7
- e 14 de marzo de 2023
e  Para estudiantes de E.S.O y Bachillerato
e Actividades de tipo manipulativas y visual. Los alumnos participaran en ellas de manera activa. Se llevardn a cabo en las
horas de clase con los profesores que participen y se haran visibles por el Centro

‘o DIA ESCOLAR DE LAS MATEMATICAS
' e 12 de mayo de 2023
e  Para estudiantes de E.S.O y Bachillerato
e Se realizaran actividades de acuerdo a la tematica establecida por las diferentes Asociaciones de Matematicas

éVISITAS EDUCATIVAS AL INE (SEGOVIA).
e |nicio, cuando el INE autorice.
e  Para estudiantes de E.S.O, Bachillerato y Ciclos Formativos, por grupos de capacidad limitada..
e En esta actividad, el INE acerca su actividad a alumnos y profesores para que conozcan como y dénde se elaboran
algunas de las actividades estadisticas oficiales que diariamente estdn en los medios de comunicacion.

e VISITA MATEMATICA AL EJE DE LA CASTELLANA (LAS CINCO TORRES DE MADRID)

e Lafecha depende de la autorizacidn de este Centro



e  Para estudiantes de 12 de Bachillerato o 42 de ESO
e Estudio matematico de las torres mediante actividades que realizaran los alumnos in situ para ver las matematicas
aplicadas a la arquitectura y como parte del Skype line de una ciudad.

IV OLIMPIADA ESTADISTICA, FACULTAD DE ESTUDIOS ESTADISTICOS DE LA UNIVERSIDAD COMPLUTENSE
DE MADRID, JUNTO CON EL INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA (INE) Y LA SOCIEDAD DE ESTADISTICA E
INVESTIGACION OPERATIVA (SEIO).
- e Inicio, enero de 2023
e Para estudiantes de E.S.O, Bachillerato y Ciclos Formativos
e Laprueba constard de dos fases: primera fase, eliminatoria de preguntas de estadistica para responder on line; y una
segunda fase de investigacion.

éXIV OLIMPIADA PROVINCIAL DE MATEMATICAS. SOCIEDAD CASTELLANA Y LEONESA DE PROFESORES DE
. MATEMATICAS “MIGUEL DE GUZMAN”.
- e |Inicio, febrero de 2023
e Paraalumnosde 19, 29,32y 42 de E.S.O.
e Los objetivos fundamentales son la popularizacion y divulgacién de las matematicas, la promocion del pensamiento
matematico, fomento del gusto por la resolucidn de problemas, provocar la puesta en practica de razonamientos y
procesos de pensamiento Utiles en la resolucidn de problemas y el conocimiento mutuo e intercambio de informacion y
experiencias entre centros, profesores y alumnos. La prueba constard de dos Fases provinciales: la primera consistira en
la resolucién de 4 problemas; en la segunda, los participantes realizaran pruebas individuales y por equipos
correspondientes. Posterior Fase regional de seleccidn de Castilla y Ledn, cuyos ganadores participaran en la Olimpiada
Nacional.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE FORMACION PARA LOS PROFESORES DEL DEPARTAMENTO

Algunos miembros del Departamento participaremos en los grupos de trabajo que se van a seguir durante este curso, dentro del
Plan de Formacién del Centro. Entre ellas estan:

- Curso Acogida TIC del IES “La Albuera” (septiembre de 2022)
- Curso Workspace en el IES “La Albuera”
- Asistencia al congreso anual “Congreso Regional de Educacién Matematica de Castilla y Ledn”
- Iniciacién a Geogebra
Otras actividades de formaciéon que se puedan realizar a nivel individual serdn reflejadas en la Memoria de final de curso



CALENDARIO DE ACTUACIONES CON LOS ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES DE
CURSOS ANTERIORES

Aguellos alumnos que aprueben las matematicas en el nivel que estan cursando, aprobaran
también las matematicas pendientes de los cursos anteriores.

En caso contrario, como medida extraordinaria, la evaluacidn de estos alumnos pendientes
se hara mediante dos examenes referidos a los contenidos basicos de la asignatura.

Primera prueba:

e serealizara el 19 de enero de 2023, jueves, durante la tercera hora
Servira para eliminar materia para el examen global. Los alumnos que no asistan a este
examen haran Unicamente la prueba global.

Segunda prueba:

e se realizara el 20 de abril de 2023, jueves, durante la tercera hora.
Los alumnos que hayan aprobado la primera prueba responderan unicamente a las
preguntas de la segunda parte del curriculo.

El departamento se reserva la posibilidad de repetir este examen si considera que la
ausencia de un alumno esta suficientemente justificada.

Obtencidn de la nota final: En el caso de haber superado la primera prueba, se obtendra

mediante la media aritmética de los dos examenes. En caso contrario, sera la de la segunda
prueba, que tiene caracter global.

La confeccidn y la correccidn de todas los examenes escritos realizados a los alumnos
pendientes se realizara por el departamento de forma conjunta y se hard la evaluacién de
dichos alumnos en reunion de Departamento.



UNIDADES DIDACTICAS CONTEMPLADAS EN CADA UNA DE LAS PRUEBAS

12 Prueba 22 Prueba*
5 5. Numeros decimales T5
1. Los numeros naturales T1 . . .
. , 6. Las Fracciones y operaciones con fracciones T7-
1epgEso. | 2 Potendasy icesT2 TS
3. Divisibilidad T3 7. Algebra T10
4. Numeros enteros T4 ’
1. NuUmeros naturales. Divisibilidad T1 5. Proporcionalidad y porcentajes T5
29 DEE.S.O. 2. Numeros enteros T2 6. AlgebraTé
3. Numeros decimalesy fracciones T3 7. Ecuacionesy problemas T7
4. Operaciones con fracciones T4 8. Sistemas de ecuaciones T8
5. Tablasy graficos estadisticos T14
1. Numeros naturales, enteros y decimales T1 | 6. Pardmetros estadisticos T15El lenguaje
32 DEE.S.O. 2. Fracciones T2 algebraico T6
Ensefianzas Aplicadas 3. Potenciasy raices T3 7. Ecuaciones de primer y segundo grado T7
4. Proporcionalidad y porcentajes T4 8. Sistemas de ecuaciones. T8
1. Fraccionesy decimales T1 6. Ellenguaje algebraico T5
2. Potenciasy raices T2 7. Ecuaciones T6
32 DE E.S.O. 3. Problemas aritméticos T3 8. Sistemas de ecuaciones T7
Ensefianzas Académicas | 4. Estadistica T13- T14 9. Funcionesy graficas T8
5. Probabilidad
1. Numeros reales T1 5. Limites de funciones. Continuidad y ramas
12 DE BACHILLERATO 2. Alget_)ra T3 infit\itas T6
Mateméticas CCSS | 3. Funciones elementales. T4 6. Derivadas T7
4. Funciones trigonométricas, exponenciales 7. Distribuciones Bidimensionales T8
y logaritmicas. T5 8. Probabilidad discreta

1¢ DE BACHILLERATO
Matematicas I.

1. Numeros reales T1

2. AlgebraT3

3. Resolucién de triangulos T4

4. Funcionesy formulas trigonométricas
T5

5. Numeros complejos T6

6. Vectores. T7

7. Geometria Analitica. Problemas afines 'y
métricos T8

8. Funciones elementales T11

9. Limites de funciones. Continuidad y ramas
infinitas T12

10. Derivadas T13

*Sera de todo el curriculo si se ha suspendido la primera prueba.




MODIFICACIONES AL INVENTARIO DEL DEPARTAMENTO Y/O LIBROS DE TEXTO. GESTION DE LAS

AULAS ESPECIALIZADAS

Caracteristicas y dotacion de las aulas-materia asignadas al Departamento durante los cursos anteriores:

Aula M? / Aforo max. Dotacion especifica
AP11 36,3m?/24 alumnos 26 pupitres
Tablén de corcho 3 percheros 1 pizarra
Armario multimedia papelera
AP13 61m?/ 40 alumnos 31 pupitres
2 pizarras Pizarra electrénica Ordenador y periféricos
Tabldn de corcho 3 percheros papelera
AP15 54m? / 36 alumnos 35 pupitres
(compartida con Economia) Tabldn de corcho 3 percheros 1 pizarra

Armario multimedia Pantalla proyeccion papelera

ANO3

31 pupitres
Tablén de corcho
Armario multimedia

3 percheros
papelera

1 pizarra




LIBROS DE TEXTO

No hay cambios en los libros de texto, recomendados ya en el pasado curso.

Curso Titulo Autores Editorial 1.S.B.N.
MATEMATICAS 1 J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-678-5073-4
&= I. Gaztelu
e} ' , R. Colera
9 n o@,
L
o
—
J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-698-1426-0
I. Gaztelu
©) ,
) 1
L 502
o MATERATENS
=y :
MATEMA~TICAS ORIENTADAS A LAS J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-678-5213-4
ENSENANZAS ACADEMICAS 3 I. Gaztelu
€ N R. Colera
Mz J. Oliveira
©)
EJ MATEMA‘I:ICAS ORIENTADAS A LAS J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-678-5216-5
™ ENSENANZAS APLICADAS 3 I. Gaztelu
®. q R. Colera
M2 J. Oliveira
MATEMA~TICAS ORIENTADAS A LAS J. Coleray Grupo Anaya S.A. 978-84-698-1069-9
ENSENANZAS ACADEMICAS 4 otros
9 N
2 [— .
EJ MATEMA'I:ICAS ORIENTADAS A LAS J. Coleray Grupo Anaya S.A. 978-84-698-1072-9
< ENSENANZAS APLI gADAS 4 otros




Curso Titulo Autores Editorial 1.S.B.N.
Matematicas | J. Colera Grupo ANAYA S.A. 978-84-678-2688-3
M.J. Oliveira
MATEMATICAS | R. Colera
2 E. Santaella
1
T 2
O
m Matemaéticas Aplicadas a las J. Colera Grupo ANAYA S.A. 978-84-678-2695-1
2 Ciencias Sociales | M.J. Oliveira
MATEMI\T;:‘IA;APLICADAS R GarCIa
A OeiaEs E. Santaella
1
ﬁﬂiﬁfﬁ_ i
Matematicas 11 J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-698-1277-8
M. J. Oliveira
L 5 -
8 Matematicas Aplicada CCSS 11 J. Colera Grupo Anaya S.A. 978-84-698-1280-8
o R M. J. Oliveira
& A

SOCIALES 1l

2

ANAYA




RELACION DE NECESIDADES Y DEMANDAS DEL DEPARTAMENTO

El departamento de Matematicas solicitara la instalacién de una webcam en el ordenador del departamento.

MECANISMOS DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y EL PLAN

ANUAL DEL DEPARTAMENTO

Tal como se recoge en la Programacion Didactica, las reuniones de Departamento son la referencia temporal a la hora de
realizar las labores de coordinacidn y evaluacién propias del mismo. A los criterios de evaluacidn y prescripciones sobre los
mismos que figuran en dicho documento, este Plan Anual suma los siguientes:

Seguimiento de la temporalizacién establecida en cada curso, al menos una vez al mes.

2. Grado de cumplimiento de la confeccidn del inventario y localizacién y uso de la dotacion que se incluye.

3. Conocimiento de los miembros del Departamento de las determinaciones tomadas en el seno de la Comision de
Coordinacidn pedagdgica y en general de cualesquiera actuaciones sobre la vida del Centro.

MEDIDAS DE REFUERZO PARA ALUMNOS QUE NECESITAN ADAPTACIONES CURRICULARES

Este curso tenemos en 12 de ESO 6 alumnos ANCE; 4 DEA, uno de ellos TDHA.
En 22 de ESO tenemos 3 alumnos ANCE; 2 ACNEE y 6 DEA.

En 32 de ESO tenemos un alumno ANCE

Hemos realizado Planes de intervencién individual de todos ellos.

Para los alumnos acnees se han realizado ACIS.

En 12 de Bachillerato tenemos dos alumnos TDHA y un alumno con altas capacidades
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